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n (v/İHlııalisderi mtıht^m 
tular. I irsali kaçırmış değilsiniz. 
İçerme ve devam ediyoruz. 


VISTA PRO 

Hayal ettiğiniz dünyaları 
Amiga'mzda yaratmak 
artık sizin de elinizde. 


vrorkbench’e İlk Adımlar 
Yeni başlayanlara... 

: 3 ürtcfBoyutta Bir Gezinti 
__ 30 tasartmda terimler 

S Amıga ve Müzik 
Silikon mifeiğin falşeFeşi 

İ NEKESİ 

* Dört yeni albüm tanıtıyoruz 


Dark Seed TAM ÇÖZÜM 
Entiîy - Battfe İsle 
w Fire Hawk... 

















Büyümesi 


İçin Ona 

p Ot iN 

Gerekli / 

Bütün çocuklar büyümek ister. 
Büyümesi, gelişmesi için 
ona protein gerekli, 
Ülker Probis, 
hem lezzetli bir kremalı bisküvi 
hem de proteince zengin! 


Önemli Mütfiftaıdi Pfüleifl İhtiva Eden Besinlerin. Protein Değerleri ^ 1 m gnm ^erilden» 

Besin 

Prulciıi (gram) 

Eneıji (Kcal/lOOg) 

ti (Iııgır eli orta yaşlı) 

19 

142 

Sili 


65 

Yumurta 

112 

146 

PROBtS* 

U f* l) 

44Ü 


* ÜLKKP. Probis'tı hayvansal ve bitkiselprtnemkr biraradadtr. 


Sağlıklı beslenmede 

Dengeli beslenmede 
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Vücudu güçlendirmede 

Vücudu güzelleştirmede 
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flL 


Aşın proıein gereksinimlerinde ,-y 



PROTEİNLİ BİSKÜVİ 



Kakao ve Muz kremalı 






















AMK3AVE PC KULLANICILARI 
BU YAZIYI MUTLAKA OKUYUN 

ALIŞ - VERİŞ YAPAN HERKESE HEDİYELER 

(MÜZİK SETİ - YAZICI - TELEFON - SAAT - DİSKET - OYUN KOLU - VB.) 

MULTIMEDYA - RENKLİ SCANNER 
CD ROM DRIVE - VİDEO BLASTER 

SOUND BLASTER 

UYGULAMALARIMIZI MUTLAKA GÖRÜNÜZ 

BİLGİSAYAR EKRANLARINIZIN, KENDİ GÖRÜNTÜNÜZ İLE AÇILIŞINI 
GÖRÜNTÜNÜZÜ (BIYIK, SAKAL, VB, EKLEYİP) DEĞİŞTİRMEYİ, 

RESİM ALBÜMÜNÜZÜN DİSKETTE HAZIRLAMIŞINI, 

VE DAHA BİR SÜRÜ YENİLİKLERİ, UYGULAMALI OLARAK 
SADECE PİNK’DE GÖREBİLİRSİNİZ. 

AYRICA; EVİNİZDE, VİDEO DAN VEYA BİZDE, DEV EKRANDAN/ 
BİLGİSAYARLA İLGİLİ YENİLİKLERİ, OYUN VE PROGRAMLARI GÖREREK 

SEÇME İMKANI GENE PİNK'DE, 

İDDİA EDİYORUZ: BİLGİSAYARLARLA İLGİLİ TÜM ÜRÜNLERİN, 
PROGRAMLARIN (İŞ - EĞİTİM - OYUN) VE YENİ UYGULAMALARIN 
ÇOK, ÇOK UCUZ OLDUĞUNU GÖRECEKSİNİZ. 


BİLMEYEN VE BİLMEDİĞİMİ BİLEN 
ÇOCUKTUR. ONA ÖĞRETÜML 

BİLEN VE BİLDİĞİNİ BİLMEYEN 
UYKUDADIR. ONU UYANDIRIN. 

BİLMEYEN VE BİLMEDİĞİNİ BİLMEYEN 
APTALDIR. ONDAN SAKİNİN. 

BİLEN VE BİLDİĞİNİ BİLEN 
LİDERDİR. ONU İZLEYİN. 


PİNK COMPUTER ELEKTRONİK 


PAZAR GÜNLERİ AÇIĞIZ TAMİR SERVİSİMİZ MEVCUTTUR 

TEL: 338 77 20 

NEŞET ÖMER SOKAK NO:10/22 KADIKÖY İŞ MERKEZİ (KAFETERYA KATI) 

POSTANE ARKASI KADIKÖY - İSTANBUL 











Enticy, zevkli ve Hgfcnç 
bir plallorm-rrtecerfl «oyunu 
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Arabıân htighlsa bayılacaksınız, 
nefis bir plailorın 



BalUe İsle, strateji 
meraklıları m n yeni oyuru 



Ou ayın hel koplerh oyunu 
ise Firehawk 


VVORKBENCH'E İLK 
ADIMLAR 

Emeklemekten bikıp 
yûrümüye karar 
verenler için 
kaç rH m aması gereken 
bir yazı. Vedat Hallaç 
daha az uğraşmanız 
için elinden geleni 
yapıyor. 



ARKA KAPI 



Street Fighter II - Navy Seal s 
Magic Pockets - Leathal 
Weapon - Beach Voliey 
Chüboy Cristle - Dragon 
Breed * Budy Blovvs - SWIV 
ilk Worm • Apidya - Bark to 
the Future - Un Squadrorı 
War Zone - Black Crypt 
Serısîble Soccer 92-93 
Supercars * Robocop 
Ghostbusters 2 

Âction Replay Poke ları 

Shadow Dancer - üynabiaster 
Premfere - Xenon II - Body 
Blovvs - Chaos Engine 



■ 



Yoğun istek üzerjrtft* In«dy - 

Pal# Ol Altsnfiç JAMÇÖ2UM } 


MANYETİK PAKET 

Scerıery VI.0 - RAmos 
DMS - Bootlntro - Maze 
PKAZip - BackGammon 
Med 3.00 


OzjjffâjifjTklİ ® e< î en a > öirsz geç kaldık. Özür dile- 

CWffWI iz. Hem debimizin seksen sayfa olma- 

_ sı hem de müthiş hızlı malbaamız sayesinde 

olanlar oldu. Merak etmeyin, cezamızı yeterince 
çektik. Sizierüy gelen yüzlerce taltifini lıeııı ne 
katlar sevi riifjimizi bizlere hatırlattı hem de bir 
daha geç kalırsak başımıza neler gelebileceğini 
gösterdi. Caba açık bilgi edinme* için Acil Se r - 
vis bölümünün sorunda bul inan yanmışı nkıı- 
yenuz. Ayrıca geçen ayki Gobiiiıs 2 yazısında 
yapı lan ha:amr düzeltmesin oe buraca bulabi¬ 
lirsiniz Haziran ayı içersinde makina parkımızı 
artıracağız. Böylece dergimizin hazırlanması daha kısa zaman alacak. 
Elimizdeki imkanlar arttıkça da sız ere dana iyi dergileri daha erken su¬ 
nabileceğiz. Ancak yine bu ayda ay ortası dergisi okuyorsunuz. 


Geçen sayımızdan 3 adet iade oldu Ne güzel alışmıştık sıtır iade ile 
çalışmaya. Allahtan degiler merkez mize dönerken yokla satılmış. Biz y- 
ne ;iraj artıracağız anlaşılan. 

Bu ay kulağıma çalınan bir haberi sîzlere aktarmadan duramayaca¬ 
ğım. Anığa 5Û0C üzerinde çalışmalar başlamış bile Henüz ıe zaman 
çıkacağı belli olmayan bu bilgisayar için "Aldığınız her şey var" diyor¬ 
lar. A503û'de bir tane 68060 veya 68040 işlemci olacak. AAGA-2 chlp- 
seiise grafikenere verilmesi gereken müjdelerden bii ayııca programcı¬ 
lar için de hızlı ir blit'er {3?-Rit) yeralıynr. hızı ise AGA'nın tam sekiz ka¬ 
tı. Dijital ses işlemcisi için ise 16 kanal 16 Bil ve DSP (digıtal signal pro- 
oessor) kullanılacak ve tüm Dunlara rağmer yurt dış fiatr 3500$ oacağı 
tahmin ediliynr Renim şimdilik cuydııklanm bunlar. Ama ülkemizde 
4000'leıîn yeterince satılmasını beklememiz gerekecekmiş gibi geliyor, 
Teknik araştırın acılarım ızgelecek ay için deıayiı bir ianmmsüzü verdile 
Gelecek ay görüşmek üzere, hoşça M ın. 





























































A INTERLACE 

Zl Amtga Japonya’da, 

Street Fghter II Pinball, 
Brilliance, Â40G0 T ... 

*y ACİL SERVİS 
y Acil servis ite derileriniz 
%F %F sona eriyor. Ama Kıvılcım 
biraz dertli. 

T VYOPKBENCH'E İLK 

f F ADIMLAR 

JL AA Vedat Hallaç’tan yeni 
başlayanlara destek. 

sy jT d.e.m.o. 

■ifc g\ Demo severlerin biricik 
%F \F sayfasında yepyeni 
demolar tanıtılıyor 

g A VISTAPRO 

M ZM Uzak güneş 

JL sistemlerinde gezinti 

yapmanın tek yolu. 

yy o FRP 

■ fŞ te gerçek FRP 

*F %F meraklılarının köşesi Bu 
ayın konusu ise büyüler. 

g n AMOS PRO 

M Art ık ciddi programlara 

F U dalmanın vakti geldi de 
geçiyor bile. 

A ■'y ARKA KAPI 

AK F Tüm zamanların en iyi 

V AA tüyo köşesinden 

muheşem ipuçlan. 

MANYETİK PAKET 

F F Bakalım beşinci 

Aa Aa paketimizde Vedat'ın 
menüsünde neier var. 

A 1 AMİGA ve MÜZİK 

Silikon müziğin felsefesi 
üzerine kaçırılmayacak 
bir makale 

y\ A İNEXESİ 

F ZM Kaset tanıtımlarına da 

Aa "m başladık ve tabi kitap 
tanıtımlarına devam. 

d ^ BOOTBLOCK 

/ Makine dili ve Bootblock 

A ayrılmaz iklisinin yeni 
uygulamaları. 

yy £) ALO AMİGA 

F *k Neden herşeyin sizin için 
Aa VJ olduğunu okumalısın z. 

nr £% EN İYİ 50 
/ F\ ^ hediyelerimiz 
/ U sahiplerine ulaştı ilk 50 
oyun ve katılma şartları. 

yy F\ 3'ÜNCÜ BOYUTTA 

A iğ BİR GEZİNTİ 

\F 3D meraklılarının ihtiyacı 
olan terimler ve kolay 

O â\ BILLB0ARD 

J\l m Tanıttığımız tüm oyunların 
\J 1/ en iyileri. Herzaman içir 

İyi bir oyur listesi, 


başlamamı yollar. 


OYUNLAR 


Moda Blgisayar Sistemle'i Ltd. Şü. Ad na Sabiti ve Som mİ u Yazı iş¬ 
len Müdürü M. Cetel Hallaç» Editör Ersen Alptekin ■ Grafik Tasarım 
â Ofsei Hazırlık Ümit Ertek, A, Yağmur Tatay, Turgut Ttmçay, Ha <i! 
Kapak Tasarım S Hazırlık Serdar Yetiş ■ Teknik Araştırma Vr 
Tolga Kahraman, Volkan Uçmak, Kıvılcım Hindistan. Mi 
Otut « Halkla İlişkier Hakan Tîmuritaynak « Mali İşler Ufuk Ertek 
Katkıda Bulunanlar Gonca Giirekeı, Melih Rorıa. Umut Çeleni! ■ 
Ankara Temsilcisi Can Yalçın» İzmir Tcmsilcsi Yavua Öztaşan ■ Film 
Çıkış KubbeaHı Dizgi Merkezi ■ Renkayrımı Ağaçkakan Ltd. Şti. ■ 
Baskı Şedele Matbaası ■ Sektör Dışı Reklam Rezervasyon Berü! 
E'doğan. Beigh Aydoğen : 5 {t) ££7 4-3 43» Sektör İçi Reklam Rezer¬ 
vasyon Hakar Timurkaynak : S 0) 349 96 35 ■ Yönetim Yeri Sakız 
Sokak Beıkel Apt. No. 6 / 7 01300 Kadköy / İstanbul Telefon: 9 {1) 
349 9G 35 Ta> : 9 İt) 349 97 26» Ybzışma Adresleri P.K : 41 81311 
Bahariye/İstanbul, PK.:146 06660 Köçûkesat i Ankara 


Comnodore. Commodare Eiectonics üd.'in tescilli markasıdır 
Commodo re-Amiga, Commodora-Amiga İne'in leeûili markasıde 
Amiga dergisinde yayınlanan yazılar, kaynak belirtilmeden başka 
yerde kullanılamaz. Dergide yayınlarlar yazıların sorumlu! 
rina, ilarlarm sorumluluğu, ilam veren kuruluşa atiir. 


İlan İndeksi 

21 25, .40 _4T Akar Co., 31 Amiga Çenter, 67-Biltek, 13-CfubAnka, 
7İ-Ccncord Bil, 29-Commodore Çenter, Arka Kapa k-Converse, 
61-Diji Bil., 77-Emek Elek., 63_65flash Bil.. 17-KmetİK,62-Kiitu 
İlanlar, 79-Laçin Sol, Arka Kapak jçl-Lee Cocper, 48 Marmara, 
5-A/omentus, 45- Morishina, 6_7-Nike, 37-Okan Bil. : 1-Pink Comp., 
15-Pony, 66-Prcbe Elek., 75«Redûx Bi32_57-Sky Bil.. 69-Sultan 
Soft, 53-Süer Etek., 49 Tec Bil., 9-Uçkan 27-iJfo BİL, 

Ön Kapak İçi-Jlke\ 76 Virüs Ccmp, 


TANITIM 


Entity..... 50 

Batlle İsle II. 52 

Arabian IMİghts.54 

FireHatfk..56 

Dynablaster ...64 

E is Hockey Manager...G6 


Sraham Gooch Vtorld Crickel.. 68 
Schelobers Ques1 fora Babe.. 70 

TAM ÇÖZÜM 


Dark Seed..58 

Fate of Atlantis...72 
























Haberler, Yeni Ürünler, Son Gelişmeler... 
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JAPONCA AMIGA NASIL DENİR? 

Af 200 sonunda Japon¬ 
ya'da da piyasaya girdi ve 
bilgisayar sektöre nün tun 
deıgitemde reidarrtannı 
sergiledi, Gerçi PC ve 
konsol piyasasırın yükse' 
ten Yen ülkesinde çok 
yaygın olması ilk etapta 
Amiga'nın beklenen satışı 
yapamayacağı kamsın 
uyandırıyor Gerçi Ülkenin 
en iyi oyun dergisi darak 

anılan Logiri ir Amıga 

oyunlar da tanıtmaya 
taslaması bile büyük pir 

gelişme sayılabilir. Gerçi 

Japonya'da da bilim ülkemiz gbi kopya oyun piyasasının çok geliş¬ 
miş olduğu bir ülke. Bakalım 1200 orada neler yapao-ecek, 


GRAFİK TASARIM ÖDÜLLERİ 


STREET FIGHTER II PINBALL 

Doğru gördünüz, Bianka, Chun-Li, Ken ve takı m m diğer üye¬ 
leri kendi pmball oyun maknete'inin hazırlıklarıyla meşguller. 
Hnbal "lann kralı Gcfflıefc ve yakın ilişkide oldukları Capcomla- 
rafından hazırlanan maca, orijinal video oyunundaki ait oyun¬ 
lardan biri olan araba kazası ve Chun-Lı'n in heTkopter tekmesi¬ 
ni içeriyor 

Top ardaya çarptırıl¬ 
dığında kaza oyun ala¬ 
nının altından gösterili- 
yer ve tekme ise oyun- 
cmun iyi Dir zamanla¬ 
ma yapmasını gerekti¬ 
recek air yerde kullanılı¬ 
yor, Burada Chun-Li’nin 
ünlü tekmesinden kur¬ 
tulmak için topunuzu 
ondan sakınmanız ge¬ 
rekiyor, bu ise gerçek¬ 
ten de zer bîr ayarl ema. 

Yakmda Amade salon¬ 
larından birinde görme¬ 
miz m j m kg n olabilir. 




Amiga'nın hızlı gelişimi ev bilgisayarları ve p-ofesyonet tasarım 
bilgisayarları pazarlarında kendine iyi bir yer edinmesini sağlarken 
aynı zamanda tasarımcılararasında tercih edilen markalar arasında 

hızl e yükselmesini sağlıyor. Tabii tercih sebeplerinin arasında fiyatsan da olduğu gibi nazır yazılımların kullanım kolaylığı ile kullanıcıya getirdiği 
rahatlık ta yer alıyor. Türkiye'de henüz yem yeni tanınan bu pazar dış ülkelerde lam anlamıyla kazanç kapısı. Bu alandaki çalışmalar arasında 
yapı an yarışmalarda ortamı daha da kızıştırıyor Biz de elimizden geldiğince sizleri bu konula'dan haberda r etmek istiyoruz. Dünyadaki yarış¬ 
malardan ve tabi alman ödüllerden de bahsetmek istiyoruz. 

AMIÛAMASYON: Amiga ftbrfcTün üçüncü geleneksel animasyon yarışmasının 17 AW ve DVW 
(DeskTop Video WorkJ) çalışan taralından ceğerlencirilmesinin sonucunda ’Fraf yüzerek ödülüne 
kavuştu. Kalan 20 finalistin çal şmaları ses, grafik, hikaye ve orijinalite al inak üzere dört ayrı katego¬ 
ride değerlendirildi. Mark Thompson Fred'i Ughtvraire 2,0 kjllanarak hazırlamıştı ve $ 12,000'ın 
üzerinde olan birincilik, ödülünü rahatlıkla aldı. Fred Foaty İle Fırtınalı Br Gece adını taşıyan animas¬ 
yonun başrolündeki Fred Lcuzbirşşme 'simir'. Konusu İsa Fred'in gördüğü bir hayal üzerine kurulu. 

ikinci sıradaki Ortadinek Çipln öyküsü ile Dr, Eriç Fteisher Fred’e 
zorlu dakikalar geçirtti, Bu çalışma 3D bilgisayarların yönetiminde ça¬ 
lışan çiplerin işlen eve evden işe geçen hayatlarını konu alıyor. Daha 


ı.yjGA 




hassas çalışmaları atndba onların taya! ^tanJanJmı yûkstrllttu^ cni? Kim tahar? Eninde sunuı da arılar sadece 
birer çip. İlk 20 arasındaki seçimlerin olcukça kolay olduğunu fakat ilk oarak gelen yüzlerse animasyonun ara¬ 
sından itk 20'yi se;meıin zor o buğunu belirten jüri, Amigs ile üretilen çalış malarının seviyesinin çok yükseldiği 
kanısında. Tabii ki bu onlara zoıluk çıkarmış olsa da Amigalanr geleceği açısından ços sevindirici. 

GÜMÜŞ ADAM ALTINI ALDI: Magazine ve Sbokse/fer taralından düzenlenen kapak yarışmasında birinciliği 
AmigaWorid '.992 özel sayısınınkapağı aldı. Tim Wilson tarafından hazırlanan kapağ n tasarımında Impulse ve 
ASDG firmalarının yazılımlarının kulanıtdrğı belirt llyon Değerlendirilen Kapaklar arasında ünlü PG dergilen de 
yer alıyrrdu. Kapağın tasarımında birçok A VI çalışanının da katkısı olduğu nelirliliyo r . Tenrinator-2'den ilhamı 
alan kişi se Roger Gcode. Gerçekten de çok başarılı bir çalışma idi ve Mim dergiler arasında birinci sırayı alına- 
sı. Amiga tabanlı tir çalışma olması açısından, çok sevindirici. 
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Ay’ın durumunu görmek için, 




göğe bakmak gerekmez! 


Momentus Art-Tech, iki büyük üstünlüğü bir arada sunuyor: 
Ay'ın durumunu günü gününe gösteriyor 
... Ve yapısı "çok özel'' MNG * 


• Takvim ve gün % Ay hareketi göstergesi • 3 yıl ömürlü pil 9 30 m. WR 


MOMENTUS® 

ART-TECH 


MNû‘ (Mumerıius Ne w Golü); Uzay araştırma lan için 
piktin İmiş ritanııjm'un dayanıklılığı ve altın' n eşsizliğini 
birleştiren, saati dış etkenlere karşı torumada teknolojinin 
ulaştgı en son nokta... 

O&jjl NAL GARANTİ KAKTI IH.MAD.AN SATIN ALMAYINIZ. 


Türkiye Genel 
Distribütörti ve 
Merkez Servis: 
Merkez Saatçilik 
Tic. 1,1 d. Şti, 
Halnska.rgc.zi Cad 
214/5 Osman bey 
İSTANBUL 
Tel: 246 24 29 
241 44 02 


1 uyu > 




























Eğer maksimum M aiı*li Air 


Ma*'» giyerseniz; 


maksimum yüksekliğe 


sıçrayabilir, 


• masunum sayıda re-bound 


kapabilir, 


maksimum sayıda hakem¬ 


le ağız dalaşı yapabilir 


maksimum miktarda para 


cezasına çarptırılabilir. 


maksimum derece pozis¬ 


yona girebilmek için popo¬ 


nuzu maksimum şekilde iyi 


kullanabilir ve 


• Charles Barkley ile 


yllzyüze geldiğinizde 


ondan minimum oranda az 


etkilenmek için maksimum 


''darbelere karşı koyma" i 


ünitesine sahip olursunuz. 
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BRILLIANCE 

“OLMASI 'GEREKİYORDU" diyerek programlan m tanıtmaya başlayan 
DCTV'nîn üreticisi olarak hatır ayacağınız Digital Creations firması, çalış¬ 
malarmış piyasadaki en iy programlardan en iyi yön eri aldıkları m belirtir¬ 
ken ou programlan Ödüne Paint, Dehıxe Photo Leb ve DCTV Pairıı olarak 
adlandı rıyorlar "BU PROGRAM HARİKA, KULLANIMI ÇOK KOLAY, ÇOK 
GÜÇLÜ, BU PROGRAM TAM BİR ZEKA PIRILTISI", işte kendi yorumları 

ve yanındaki çalışmaya 
bakılacak olursa 256 
renkte bile harikalar yara¬ 
tabilecek kadar üsiün bir 
program (tabi bu biraz da 
yaratıcıya bakıyor, değil 
mı?). Programın işlem ve 
meni" ekranı tamamen 




PhotonPaintT hatırtaferiten. Zoom ve benzeri işlemleri tamamen DelujsePaht'in kullanım™ 
benziyor. Hatta bu programlardakinii biraz daha gelişmiş olduğum bile söylemek mümkün, 
Henüz ülkemizde pek yaygtntaşamamışolan xı programın diğerlerinin yerini alması biraz va¬ 
kit alabilir ancak bL olacak gibi görünüyor. 


AMIGAVISION PROFESSfONAL 

ASOOO in çıkışı le birlikte MuiSiMedya'da ötem kazandı, O zamanların 
ikon tabanlı muhteşem MM programı AmigaVisbn’da yeni Amigalarla 
birlikte kendini geliştirdi ve profesyonelliğe adım attı. AVPro 3.0 işletim 
sistemini desteklemek üzere geliştrilirken artık eski say tabilen 2.0'da 
unutulmamış. Tatil 3.3 ile birlikte AGA desteği de geliyor. Tüm ekran 
modan destekleniyor, bunjn anlam ise 256- 260,000 renk ve üstü -bir 
de 16.7 milyon ren klik palet var tabi- aıtık MultiMedya'da da emririzde. 
Mult Medya her alanda kullanılabildiği için Amiga pazarının ikinci des¬ 
tekçisi. CD ROM ile rahatça çalışması ise ihtiyaç olan MegaByte’tara 
çozılm getiriyor Yani programda eskisinden daha çok resimler arası ge¬ 
çiş imkanı sağlanmış -toplam 34 ayrı geçiş imkanı var, vay be- bunların 
arasındaki seçim de zevkinize kalmış, Ayrıca eklemek gereken bir nokta 
var, gözden kaçabilecek bir nokta olmasına rağmen, geçiş yapılan ek¬ 
ranların palet eri, renk say rar ive haîta çözünürlükleri de farklı vlabiiyor. 

Seala MuliMe- 
dia 200 ■ AGA ise 
aynı alana el at¬ 
maya çalışan ve 
daha erken davra¬ 
nan blrtaşka 
örDgmm fakat 
AmigaVtsİon kulla- 
nm köleydi; ı açt- 

îmdan ve daha 
jeniş bir alana hi¬ 
tap edebi men 
açısından daha 
jok tercih edilece¬ 
ğe benziyor, Katta 
programda kullanacağınız butonl a ra bir natika tarurnisyıpûrtalıkta dolaş¬ 
malarını sağlayabliyorsunuz, Eh, pes yani, daha bakalım neler yapabili¬ 
yor. 5u ancak programı bo’ bol kurcaladıktan sonra ortaya çıkacak. Mui- 
liMedya henüz ülkemizde aralanmamış bir kapı olsa da pek yakında o 
da gerektiği yerin alacaktır, çünkü neyi nas I yapacağını bile mey ea çe¬ 
şitti alanlardaki firmalar bifgtsayartan nasıl kıHanacağ-nı bı emeyerek çe¬ 
şitli alanlardaki ihtiyaçlarını başka yolla'dan -çok daha zor ds olsa- gi¬ 
dermeye çal ışıyorlar 

Uysa MultiMedya tam anlamıyla MULTİ çalışıyor ve her kesimin ihti¬ 
yaçlarına hitap ediyor. 



CIAO, AMİGA 

Amiga kullanan sanatçılar İtalya'da düzenlenen SitMo- 
vie bilgisayar grafik ve animasyon yar şmssındaharcaman 
önemli başarılar kazanımışla'dıt Sonuncusu da pek farklı 
olmadı. Gerçi BiîMcvie “92 kazananı arınır açıklandığı bro¬ 
şürü okuyabilmek için iyi derecede İtalyanca bilmek gere¬ 
kiyor ctsa da, 2-D animasyon dalında ilk 18 içinde 1 Tahin 
ve 3-D animasyon dalı nitel da ilk 25 içnde 21 inin Amiga ile 
yapıldığım anlamak için İtalyanca bilmek bile gerekmiyor. 
Sayfalarca süren grafik dalı listesinde ise ilk iki şayiada bir 
tane Mac üretimi dışında katanların hepsi Amiga il s üretil¬ 
miş grafiklerdi. Yarışmada kazananlar listesindeki Amga 
kullanan Amerikalı sanatçıların isimleri ise şöyle: Mary 
McJohnson, 

Eıic Schwartz 
ve Bil Gra- 
ham. 

(Yandaki re¬ 
simde Eric 
Schvvartz’ın 
PD animas¬ 
yonlarından bi¬ 
rinden bir <are 
yer alıyor) 
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AKNE 




seftamed 


Sebamed, akne tedavisine yardımcı olmasıyla beraber aynı zamanda 
egzama, dermatozlar, mikozlaı\seboreik cilt hastalıkları, intertrigo ve sabunla 
yıkanmanın yasak olduğu durumlarda, özellikle tedaviye yardımcı olarak önerilen, 

sabun gibi kullanılan bir temizleyicidir 
Sağlıklı ve hassas cildi korur 


ideal pH 5.5 Aknede bozulmuş olan biyolojik asid örtüyü yeniler. 

Tatmin edici yag alma etkisi Bi' seboreik cilt problemi otan akne ce idealdir. 
Bakterilerin üremesi ni önler Propionip Acnes için üreme şartlarım yok eder 
Hipo allerjenik tir Akreli hassas ciltler tarafından çok iyi tahammül edilir 
Sabun değildir, üalcium ve Magnezium iyonlarını çökertmez. 

Böylece cilt gözenekleri tıkanmaz ve ciltteki enflama:uar tepki artmaz 
Tedaviye yardımcıdır. Tedavinin süresini ve dolayısıyla 
varsa.îedavinin yan etkilerini azaltır. 

Tam bir temizleyici etkisi vardır. Normal 
sabunlara nazaran 3 misli daha 
kıvvetii temiz er 


Cilde dost 
Çevreye dost,.. 
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EN YENİ FİLMLER 
AMIGA’DA 

t.iverpool me'kezi bir yazılım fiırnas: olan 
Psygnosis, rakipleri Ocean ve Virgin'den önce 
davranarak Arncld Scnvnarzertegger'ln son filmi 
olan The I ast Actinn Hnro ve Sylvester Staib- 
ne'un Cliffhanger adlı filmlerinin Amiga'daki tüm 
yayın haklarım adı (bu filmlerle Uç ili haberi zaten 
geçen ayki Uçan Elalık adlı köşemizde okunuş ol¬ 
maksınız). Bj iki filmin de yaz ay tanrıda gösterime 
girmesi bekleniyor, 

Hatla The Last Actıon Hero »çın NASA imalın¬ 
dan dünya yörüngesine yerleştirilecek bir bll- 
ooard kullanılacak. Bu yöntem br filmin r ekiam 
kampanyasında ük kez kutlamaca*. 



AMIGA 4000 TOWER 

A4000/03öun arkasından bir de 
A4000T geleceğni kim söyleyebilirdi 
ki. T sadece dikev kasaya yerleştin miş 
bir 4000*040 de£l. yepyeni gelişmele¬ 
re gebe yeni bir AMIGA. 

Genel deyişi kİ kleri ise üzerinde bir 
SCSI-II bulunması ve daha yüksek ka¬ 
pasitede Hard disk içermesi, 

Ayrıca Cüirımudorö GeBlTtfc yaptığı 
açıklamada DSP'nin [dijital ses işlem¬ 
cisi) büyük Amerikan firması AT&T'nın 
geliştirme laboraiuvadannda olduğunu 
ve bu yı soruna tüm morallere uygun 
olarak sürüteceğini bildirdiler Ayrıca 
A40ODT‘yı yeni grafik çiplerl ve yeni bir 
işletim sissterıi (DCOS) bekliycr. Geliş¬ 
meler hakkında haber bekleyim. 



PQWER Al 204 

v ine "Eh, biz demiştik' dıyebıiıyûraî ve her ay yanı cır A'20ü 
yan ürününü tanıtmaktan mu Suluk duyuyoruz. Gerçi yeni ürünler 
ülkemizde değil, zaten Türkiye'de satılan A1200’lerin sayı s he¬ 
nüz yüzlerde, ancak tüm firmalardan büyük destek gel mest saye¬ 
sinde Amiga'nın bu modeline ol ar güven had safhada. Artık 'Bu 
makinaya destek, sağlayabilecekler mİ?" gibisi id en somlar sor¬ 
manıza gerek kalmıyor. 

Bu tanıtacağı mı 2 ye-n i ürün İsa Al2CO'c 32-Bıt 4MB FAST RAM 
eklemekle kal mıyor, b ir de 20MHz FPU (Hoaiing Point Un İt} içeri¬ 
yor. İslenirse bu FPU yerine JltraFast olarak nite erdirilen 
SOMHz'lik br FPU kullandırmak da mümkün, Eh tabii ki jonuç bi¬ 
raz farklılaşıyor İstendiği taktirde bir anahtar bağlanarak FPU'yu 
gerekliğinde kullanım dışı bırakmak da mümkün. 




AMIGA DÜNYAYA BAKIYOR 

Florida'da CATS (Ccmmodore Applications and Technica! 
Stpport), Commûdcre'un Mühendislik ve satış bölümleri tarafın¬ 
dan düzenlenen Amiga Deve öper’s Confe r enCâ'ın (Amiga, Geliş¬ 
tiriciler Kontran sı) seminerlerinde Amerika, Kanada ve 11 Avru¬ 
pa ülkesinden tam 400 katılımcı vardı, AGA tabanlı Anığa 4000 
ve 12DTIûrin tcırıoi konuları oluşturduğu seminerlerde ortam opti- 
mistik bîr hava taşıyordL, ilk 40 seminer Commodore’un Teknik 
gelişme ve market strate ileri üzerine idi. Ama tabir ki daha sonra 
ağırlık kazanan konular DSP [dijital siryal işleme}, yeni çip setleri 
ve grafik alanındaki gelişmelerdi. 

Size söyleyebileceğimiz tek şey, Commodore geleceği için bü¬ 
yük düşünüyor. Bu demektir ki gelişimleri sonunda yeni model 
Amigalar marketteki yerini alacak 

Seminerlerin dışında katılımcılar taraf intan değerlendirilen ya¬ 
zıl m ve donan ımlar çeşitli ödüller aldılar 1902'nin Geliştiriclûrin 
Seçimi ödüllerin alan ürünler A4000 en iyi donanım, Amiga Dos 
3 en iy kullanıcı arabirimi. SAS/C6.Û en iyi profesyonel üretim ya¬ 
zılımı, Del u ne Pe in t |V en iyi tüketici üretim yazıirm, Miracle Fiano 
Teaching System en iyi eğitim programı ve PinbaM Fantasies 
-hakkıyla- eh iyi eğlence programı olarak seçildi. 
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Al200 ARAŞTIRMASI 

A1230 çıktı ve herkesi bir <orku sardı; acaba yeni çıkan oyunlar sadece Al 200'de çalışıp, ASOO'de çal şmayacaklarmı? A1200 sahiplerinin 
Korkusu ise başta; acaba Al 200'ün özelliklerini destekleyen güzel grafikti rendi, cclii cicili oyunlar çıkacak mı? Çıkacaksa ne zaman? 

Comrnodore firması Avrupa'da A1200 u piyasaya sürerken 1933 sonuna kadar yalnızca M2ffl'de (ACArta) çalışan en a? ?fı oyunun piya¬ 
saya ç kaçağını belirtmişi Yalnız küçük bir ayrıntı var, oyun yazıl m firmaları bugüne tadar kaç adet A120D sal ildiğim bilmiyorlar ve az sa:ış ih¬ 
timalin n yarattığı korkuyla bu tür oyunlar çıka'maktan çekiniyorlar. Bu yüzden şu anda piyasada ASA destekleyen ...ta, ıat. sadece DÖRT 
oyun var Rizrlnhu flört oyunda A-fiAile nelerin değiştiğine hira? değinelim dedik. 


NIGEL MANSELS WORLD CHAMPIONSHIP 

Bu oyunun A500 versiyonu tam anlamıyla bir hayal kısıklığı idi. Çünkü 
oyunun oynanabilirimi ve gerçekçiliği çok kötüydü. Diğer yandan Al 200 ver¬ 
siyonunda animasyonlar ve grafikler geliştirilmiş. Artık oyunda yarış arabala¬ 
rın daha hzlı kullanabiliyorsunuz hareketler ise daha gerçekçi, ayrıca pt'e 

girdiğinizde yeni ve güzel 

animasyon ar var. Oyurda 

değişmeyen şey ise oyu¬ 
nun oynanabildiği (oyna¬ 
namaz! ığı). Aynca ekran n 
sol üst köşesindeki lanseli 
dijitize resmi size “Try kee- 
pirıg cn Itıe road" (mea- 
lityolu takip etmeye çalış) 
gibi açıklayıcı bilgiler de 
sunuyor, 3ağol Manşeti, 
çok yardımcı oldun, parcon 
yani! 





TROLLS 

işte belki de etrafınızda görmekten bile sıkıldığınız 
rengarerk saçlı plastik yaratıkların oyunu. Aslında oy¬ 
nanmaya değebilecek, sade br platform. ı?00 versi¬ 
yonunda arka plandaki grafikler çok geliştirilmiş bu da 

Cl CCDtMAl I/CD u ¥ una y3 ™ Wr hH * al VBrm ’ Ş ' Bu 9® 1 *™ S^Ç^en 

oLttr W AL İV t ti oyunun Oyna nah liri iğini ve gi'ıze İliğini olumlu yönde 

ASOO versiyonu gerçeklen etkiliyor, 

çok güzel dan bu oyunun 
Al 200 versiyonunda pek te 
dişe dokunur bir fark yok. Ya¬ 
pılan yenilikler daha çak makyaj gibi. En fark ediSr gelişme seslerde olmuş; arttırılan ’sampling 
r ate' say asince efektler daha gerçekçi ve güzol. Oyunu oynarken sürekli çalan br müzik ise yi¬ 
ne eklenmemiş. Görsel farklar ise pek dikkat çekici değil; sadece backgroıınd grafiklerine bir¬ 
kaç renk daha eklenmiş, 

Ayrıca oyulun A12Ü0 versiyonu 3 yerine 1 disk halinde piyasaya çı<tı. İnsan yine dc daha 
gözle görülür, kulakla işitilir değişiklikler bekliyor, açıkçası pek bir özelliği yok. 


ZOOL 

Zool'u herhalde biliyorsunuzdur. Bu 
oyun bütün dünyada Amiga kullamc lan- 
nrn kaderini ve bilgisayarlarım tethetmiş- 
tı. Bu yüzden oyunun A1200 versiyonu¬ 
na nasıl dört gözle beklendiğini belirt¬ 
meye gerek yok, sonuç ise mükemmel. 

Oyunda ikinci bölümün sonura kadar 
farklı hiçbir şey yok. İkinci rolümü bitir¬ 
dikten sonra karşınıza muhteşem bir giriş 
ekranı çıkıyor Burada şimdiye kadar kul¬ 
lanılmamış say da çok şey bir atada kul- 


H 



t V 


lanılmış, ayrıca rengarenk arca plan da etrafta birşeyler arayan ninjaile şenderece uyum¬ 
lu olarak hareket ediyor. Herşey çok güzei ve tam bir uyum içinde, “akat bullar alurken 
herşey bircen inanılmaz bir şekilde yavaşlıyor. Bu da Zool gibi b:r platform oyunurda kat¬ 
lanılması zor bi- şey. Aynca ekranlar o kadar renkli ki insan oazen nerede ne yaptığım şa¬ 
şırıp kah veriyor. Ayrıca bazı sesle' de yenilenip güzelleştirilmiş. 


CONVERSE 

Mesela "KENDİN'’ ctmandır I 
Güzel olman değil! 

İşte Converse-AII Star giymenin «erdi¬ 
ği özel duygu. 

Amerikan ve Avmpa gençliğinin bu 
sloganla vazgeçemedikleri tutku ORIGI- 
NALALL STAR i 
Madein U.S.A. 1917'denberi I 


















WORKBENCH’e 
ilk adımlar 


Ustalar, dağılın! Bu yazı size göre değil! 


Amiga'mzı yeni aldınız ve ortalıkta neleı 
döndüğü hakkında en ufak bir fikriniz yok 
Ya da Amiça'nızı alalı bir yı oluyor, ama 
şimdiye kadar sadece "Disket takınca oy ur 
çalışıyor" Cafe'ye takılıyordunuz. Ama ge¬ 
çen fjiin rai imza tak d «ti vb "öğrenece¬ 
ğim ben bu aleti kullanmayı!" diye kükredi 
nlz İşe İlk oarak nersden başladınız? Bilgi- 
sayarın 2la birlikle verilmiş olan, ama şimdi, 
ye kader içinde ne odıığjnu merak bie et¬ 
mediğiniz, ya da merak edip yüklediğiniz 
ama içindekilerh ne işe yaradığını bütün 
çabalar niza rağmen anlayamadınız gi¬ 
zemli VVorkBeneh diskinden :abiı ki. Faka: 
tüm çabalarınıza karşın VVorkBench’iniz sır¬ 
larını size kaptırmamak için tüm maharetini 
göstenyor. Fes etmek üzeresiniz. Ama Sü¬ 
per Frog'dan hızlı, Örümcek Adam'dan ce¬ 
sur derginiz Amiga. WorkBench’inizi kullan¬ 
manızı engelleyen esrar perdesini arala¬ 
mak üzere imdadınıza yetişiyor. Aşağıdaki 
satırları okursanız, -Şen Amiga'mı sadece 
oyun oynamak için kullanmıyorum!" sine¬ 
masında güzel birfiln izleyeblirsiniz. 


JVbrtrbencfîVn 
kopyasını 
aldıktan 
sonra 
o tjinalini 
saklayın. 


Kopyalayın! 

İlk olarak WorkBeıch diskinizi yazılamaz 
duruma getirin. Bu iş için disketin sağ üst 
kenarında bulunan deliği artası görünebile¬ 
cek konuma getirin Şimdi disketi sürücü¬ 
nüze takın ve bilgisayarınızın diskette işini 
bitirmesini bekleyin. Disket sürücünüzden 
gelen cayırtılar kesildiği zaman, masmavi 
bir ekren. ve bu ekranın sağ üst köşesinde 
altında VVorkBeneh 1.3 yazan bir disket 
resmi güleceksiniz. Bu ekrana ‘kafanızı iyi¬ 
ce karıştırahilmek içn sanırım- VYorkbench 
ekranı denir. Sadece bir disket sürücünü: 
varsa, sürücün uzdun gelen seslerin kesildi¬ 
ğinden emin olduğunuzda VVorkBench diş- 
kiniz i sürücünüzden çıkarın ve yerine yazı¬ 
labilir (delik kapalı) bir disket takın. Work- 
betch ekranında bulunan dis< resminin he¬ 
men alına bir yenisi eklenecektir, ve (bü¬ 
yük İhtım aile) bu diskin altında ???? yaza¬ 
caktır. Şimdi kullandığınız oku VYorkbench 



disk ne ait disk resmilin üzerine getirir ve 
sol mouse tuşuna basın, Bu tuşu bırakma¬ 
dan m ou se'un uzu hareket ettirin. Work- 
Bench'in diski de okla birlikte hareket ede¬ 
cektir. VVorkbench'e alt diski, boş disketini¬ 
ze ait disk resminin üzerim getirin ve bıra¬ 
kın. Şimdi sayısı: kere diskleri değiştirme¬ 
niz istenecektir. Sizden ne istenirse yapın. 

Mesela "Please ir seri volüme Wnrk- 

Bench 1.3 İn any drrve" yazısıyla karşıla¬ 
şırsanız, VVorkBench diskini:i takın ve 
"Continue" yazan düğmede sal loşa basın. 
İstediğiniz an "Cancel" düğmesiyİB işlemi 
kesebileceğinizi unutmayın. Eğer istenen 
her şeyi yerine getirirseniz, d i ederi yaklaşık 
allı kere değiştirdikten sonra (1Mb beleği¬ 
niz varsa bu kadar çok sürmez bj işlem) 
7777 diskinin Copy_of_WbrkB@neh1.3'e 
dönüştüğünü göreceksiniz, Şimd Work- 
Bench diskinizi ortadan kaldırın ve hep bu 
yeni diskinizle çalışın. Ama çalışmadan ön¬ 
ce bu diskete ait disk resminin (ikonunun) 
üzerine oku getirin ve sol tuşa bir kez ba¬ 
sın. Tuşu bıraktıktan sonra sağ tuşa basın. 
Ekranın üzerinde üç kel i ine göreoeksniz: 
VVoıkbench. Disk, Special, Parmağınızı sağ 
tuştan çekmeden VVorkBench yazısının 
üzerine gidir. Yazıya varır varmaz bir dik¬ 
dörtgen açılacak ve içinde al: alta Öpen. 
Close. Dupicate, Flenane. İnfo vc Pis- 
car d kel ime eri görünecek, Rename keli¬ 
me? İne gidir ve sağ luşu bırakın. Bundan 
sonra bu işlemleri an atmayacağım. Bunun 
yerine sadece "Atorkbench’dan Rename'i 
seçin" gibi anlamsız laflar edeceğim. Alış¬ 
maya çalışın. Şimdi tur kurucuk açılacak ve 
içinde *Copy_of_Woıkbenchl.3' yazacak. 
Eğer kursor (Cu r sor:!mleç(??]) ad m verdi¬ 
ğim z karecik bu yazının sonunda dunnu- 
yorsa kutunun içinde uir kez sel tuşa basın. 
Şimdi bu kuluya istediğinizi yazabilirsiniz. 
Bence siz gene de WGrkberGh1.3 yazın. 
RETURN tuşuna bastığınızda disketinize 
bir şeyler yazılacak, ve diskinizin adı Work- 
benchl.3 olarak değişecek. Şimdi diski sü¬ 
rücüden çıkartın, yazılamaz hale getirin, ve 
bilgisayarınızı reset'leyıp diski sürücüye ta¬ 
kın, Workbench'ıniz tekrar yüklenecektir. 
Artık eğlenmeye oaşlay ab liriz. 

Neler var neler! 

Şimdi ilk ulaıtk VVuıkberıd 1,3 Jisk ıku 
nurun üzerine gidin ve hızlıca sol tuşa iki 
kere basın. Bundan soma bu işleme de 
■VVoıkbenchl.3'ü açmak” adını ve'eceğim. 
Büyükçe bir pencere açılacak ve içine ikon 
adım ve'diğimiz isimli graikçfterden bir sü¬ 
rüsü douşacak. Bu ikonlar SYSTEM, UTI¬ 
LITIES TOÖLS Trashcan. Sıell PREFS, 


EXPANSION ve EMPTY adlarında olacak 
lar, Eadafision ve Errpty direotorylerinde 
(üzerinde iki kere ki kİ ediğinizde içinde 
ikon lor bolunun başka pencere açan ikon¬ 
lara directory adı veri ir) hiç bi’ şey bula¬ 
mayacaksınız. Bunların ne işe yaradığını 
sonra anlatacağım, Prete'in içinde bulaca¬ 
ğınız Preferences adlı programı çalıştırdığı¬ 
nızda beliren ekran sayesinde Woık- 
hencri'lnizi Istealğhlz şekilde değiştirebilir¬ 
siniz. "İstediğiniz şekilde değişti'Bbilirâiniz"i 
keşfedebilmek için ortalıktaki düğmeleri 
kurcalayın Ortadaki büyük boşluğun için¬ 
deki hey 37 yaratığın üzerinde sol tuşa ba¬ 
sarak onu sağa-sda çekiştirin. En atta yer 
alan İnce uzun boşlukların içindeki düğme¬ 
leri oynatın. Sağ atta yer alan içi yazılı ku¬ 
tucuklara şimdilik basmayın. Buradaki eş¬ 
yaların neler yaptığını anladıktan sonra, 
içinde Ed t Polnter yazan kutuya gdip bir 
kez sol kşa basır. Diskiniz ve bilgisayarı¬ 
nız re yapacaklarını bir sure tanıştıktan 

sonra, karşınıza bi' başka okran çıkacaktır. 

Bu ekranda ilk dikkatinizi çeker şey. mcu- 
se'unuzla oynattığınız ok ibarelinizin -ben 
cıyeyim on beş kat, siz deyin yimni kat- bü¬ 
yütülmüş halı olacaktır Bu grafik üzerinde 
istediğiniz gibi oynadıktan sonra OK yazılı 
kutuya gidip klikleyim Gene ilk ekrana cö- 
receksiniz. Burada US E ku:usunu seçerse- 
riz, değişiklikleri nlz geçici olarak Work- 
teneh'e iletilir. SAVE kutusu İse. yastığınız 
tüm değişiklikleri ciske kaydeder. Tabii bu¬ 
ru seçmeden önce disketinizi yazılabilir ko¬ 
ru ms getirmeyi unutmayın. 

Sisteminizi istediğiniz kılığa soktuktan 
sonra kerdinizi biraz daha evinizdeymiş gi¬ 
bi hissedersiniz umarım. Şimdi öteki dirac- 

tory'lencte yer alan ilgnç prog'amlıra Pir 
göz atalım isterseniz: 



Prefeıences yardımıyla sisteminizi 


istediğiniz gibi düzenleyebilirsiniz 


Utlitıes direclory'sinde bir çok ilginç 
programla kaışılaşacaksınız. Birada sade- 
ıe hur bilinin ıs işe yaradığını aılalabilinıı, 
Eğer özel bir konuda yardıma ihtiyacınız 
dursa benim adıma mektuplayın dergim zi, 
Prggamları çalıştırır çalıştırmaz sağ tuşa 
basıp, menülerinde (evet, ekranın üst satı¬ 
rında çıkan o kelimeler topluluğuna menü 
deniyor) neler olduğunu inceleyin. Tek lek 
her nenü elemanını test edin ve ne iş yap¬ 
tığım bulmaya çalışın. Eğer bir elemanın ne 
iş yılığın lilh bakışta anlayanı yarsanız, o 
elemana haşlama ihtiyacın? olmayacağını 
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video kasetlerde binlerce oyunun tanitiml. 

35C0 Afrika cyunınu paket fı alinde video kasetlerde çoterek 


TV ara bi'imi Modüator, Hqr goşlt Amiga vc PC ımuse... 

5.25" ve 3.5" Ex. D ivef'lar. Her çeşit adaplöıler.., 

Monitörünüzü 64 Kanat TV’ye çeviren uzk. Kem. FiECEiVEFiar. 

512K, 1MB, 2MB EK HAM kaftteoAmiça ve D-64en1ejreSen... 

40. $0. as. ! 2Q hk disket kırtdarırB'lık dfeket çantaları... 

Zengjn fnûusepad çeçiHBn/fflouselıolder/moasecover^mçıysadeanlng... 
ûuickshot ve Ouictoy serileri, herçeşı: orjrral joysttekler... 

Ma*e?l, 3YI, Sony, Lamtda, CMC, Medıa, Nfi 3.575.25’ disketle!.. 
Virüse karşı anlivirtıs/Temizîik setle/v'RooPV temizleme disketleri.., 
Bitgfeaya- masalar Montör slandı.Prosland.. 

Her çeşit ara kabtotorı.-bağsartı bİTİmlah ; Prof. MidkKartjşlar... 
Süundsamplei'Mvjüi lce.4 kişfik joysück portlan.., 

Amiga, PC, C-64, Amstrad için en yeni orjmai Tatkûm oy unlan... 

Aylık dergiler, Yayınlar. Kitaplar. Masaüstû Yayındık Pragramtan.. 

Star Hen<lı Prnter'iar, ALBİM ürürleri.. 

BOMBELİ EKRAN FİLTRELERİ YALNIZ BİZDE.. 

Işık parlamalarına ».a'şı gezler nızh koruyucusu.., 

1084 SPl VE BONBEtJ MONİTÖRLER İÇİN,,. 

BOMBELİ-OVAL EKRAN FİLTRELERİ, ÇEŞİTLERİ... 

AMİGA/PCC-64 MİNİ ARŞİV KAMPANYASI... 

Oünöen-Bugine en seçtin, olumsuz, savken AMİGAPC/C-64 Oyunları 
Veya utility programlan iC. 35. 50-75/1 OO distelfik {3-5"5.25 r |... Setler 
halinde, görü-cıenış Irygliards. İsleyene kutusuyla. 

Türkiye'nn îier yerine APS ödemeli gofltJeniır.. 

6003 (üstellikAM İG APC'C-64 oyun ve utüıty arşrv listemizi isteyin, 
mim arşmnizim oyunları m siz seçtin,,. Arayın, sorun... 


tanıma imkanı, .. 

isteyene oyun tanrım vdeo kasetleri ödemeli gönsen lir. 
TÜRKİYE’NİN HER TARAFINA APS ÖDEMELİ 
SPARİŞ GÖNDERİLİR... 

Tatl ve Paza^ günleri danii hergûn 09.C-0.20.0Ü a'ası rizmel... 
Üyelere indirim, Ttıkıye'nin her yen ne servis ve dağıtım. 

? fotoğral. yalrvn 30 000TL göndererek üye olabilirsnnz.. 

En yeni oyun ve programlan guninde ndirinli alabilirsiniz.... 
Gününde tarrir ve bakım servisi... 
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düşünebil i'sin iz. Utilities'de işe yarayan (ya 
da eğenceli) iiç program var bence: Clock, 
Say ve NotePsd. NotaPad yardımıyladökü- 
rran yazabilirsiniz. Clcck bir saat çıkarır 
ekrana. Say ise bilgisayarınızı garip vurgu¬ 
lamalar yeşjtrrarak konuşturur. 

Aslında diğer drectcry'lerde neler olcu- 
ğjnu boş verin. Ben size genel olarak 
VYorkBendTintzi nasıl kullanacağınızı giıs- 
tereyim. Yerim z kalırsa bu programlara cö- 
nariz. Kalmazsa da kendiniz kolaylıkla öğ¬ 
renebilirsiniz. 

VVorkBench Menüsü 

Diskinizin kopyasının adını ceğ içtirirken 
sağ tuşa bastığınızda VYorkbenctVln menü¬ 
süyle ilk olarak tanışmıştın!? Şimdi biraz 
samimiyet kazanabilmeniz için size biraz 
bu menü elemanlarından bahsedeyim. Bel¬ 
it çok iyi arkadaş olabilirsiniz, kim bi6r? 

+ VVorkBench 

Öpen: Bir konun merine gidip iki kere 
esi tuşa basmakla, bir kez sol tuşa basıp 
bu elemanı seçme*, aynı işi yapar, 8u yüz¬ 
den pek kullanılmaz. 

ÇlçSdı Açtan diractory pencerelerinde 
sal üst köşede pencere kapatma kutucuğu 
bulunur, Bu Mucuğa basmakla, pencere 
sahib ikonu seçip (üzeinde sol tuşa basıp) 
Close’u seçmek arasında (ark yoktur. Bu 
yüzden bu da kullanılmaz. 

Duplicate: Bir diractory veya dosya 
(prog'am ya ca bir programa at dataj iko¬ 


nu seçip Duplicate derseniz bu dosyanın 
{ya da directory’nin) bir kopyası çıkart lir. İçi 
beş olan EMPTY di recin ry's inin kopyasını 
Duplicate ile çıkartın. Bındaı sonra, başta 
yaptığınız gibi Re nam e'i kullanın ve direc- 
tory’nizin adını isted ğiniı gibi değiştiril). 

Rename; Bunu nasıl kullanacağınızı ar¬ 
tık biliyorsunuz, 

Info: Bir ikonu seçtikten sonra Info de - 
şeniz, şu anda işinize yaramayacak bir sü¬ 
rü bilgi alırsınız 

D işeard: DİKKAT! Şakırı Jir tonu seçip 

Discard demeyin, O ikana ait diracıory’yl 
veya cosyayt gari alınamayacak şekilde si¬ 
lersiniz. Bit dosyayı silmek için Trashcan'in 
[çöp kutusunun) içine kopyalayın. Dosyayı 
nasıl im kopyalayacaksınız? Önce “rash- 
cen'i açın, sonra da silinecek programn 
ikonunu tutup Trashran perr.fi resinin içine 
götürün ve ikonu orada bırakın. Şimdi 
Trashcan ı kapatabiliriniz. Neyse, menüleri¬ 
mize devam ecelim isterseniz: 

★ Disk 

Empty Trash: Trashcan'e kopyalanan 
tüm dosyalar! siler. Bu menüyü seçmeden 
önce çöplüğün içine bir bakın. Sonradan 
ağlamanın Dır taydaşı olmaz. 

imtialize: Bir disk ikonunu seçip hiliai- 
ze derseniz, o disk formatlanır. Sanırım 
Forma; adlı öcüden haoerdarsımzdır. For- 

matlanan oir diske: tamamen boşallılır ve 

içn-ceki hiç pir bilgiyi geri alamazsınız. 


* Special 

Clean Up: Br directcry'yi açıp, Clean 
Up'ı seçerseniz, diretlcr/nin çindeki ikon¬ 
lar düzenli bir şekilde dizil rler. 

Lasl Errcr: işlemler sırasında bir şeyler 
ters giderse, Work.be neh ekranınmen tepe¬ 
sindeki satıra hata kodu ve hatanın ne ol¬ 
duğu yazılır Eğer bj mesajı kaçımsanız, 
Last Erıor sayesinde tekrar okıme şansına 
sahip olabilirsiniz. 

Redravv; YVorkbench ekranında olar her 
şeyi karatıp, teker leker geri açar. Çoğu 
zanan işe yaramaz. 

Snapshot: Workbench bir konu bir yere 
Koyduktan sonra onun yerini değişirseniz 
bile, raketten sonra kon eski yerine gide¬ 
cektir, Ama ikonun yerini değiştirdikten son¬ 
ra bu Konu seçer ve Snapsnot derseniz 
ıkmun yeri diske kaydedilir. Fğer ikon bir 
direetory pence r esi açıyorsa, pencerenin 
boyutlarını ayarladıktan sonra diske kaydet¬ 
mek için direclory sahibi ikonu seçin ve 
Snapsho; deyin. 

Versıon: Belki gereksiz aıtıa WDrkbench 
ve Kickstad versiyonların ü&l »alıra yazar. 

Daha anlatacak çok şey var asi nda, 
ama daha fazla yeriniz yok. Bir dahaki se¬ 
fer» devam edcrİ 2 artık. Eğer adımlarınızı 
temkinli atarsanız, herhangi bir problem ya¬ 
ratmadan her türlü problemi çözebilirsiniz. 
Tekrar ediyorum, takıldığınız her şey için 
dergiye yazabilirsiniz. Kalın sağlıcakla.. 

















Birazdan sabah olacak. Güneşin doğuşu* 
nu seyrederken karşınızda dağlar, mis ko¬ 
kulu çam ağaçları, pırıldıyan akarsular, göl¬ 
ler, Ayrıca hafif bir sis de etrafınızı kapla¬ 
mış, Derken uyanıyorsunuz. Kalkıp pençe* 
reden bakıyorsunuz ve karşınızda her za¬ 
manki koca şehir ve beton binalar... 

Ama 'Yaratıcılığımıza sınır Tanımayan 
Amiga'mız' yine hayallerimizi gerçekleştiri¬ 
yor. Bu sefer de imdada VislaPro yetişiyor. 


Efendim VistaPro bu işi nasıl yapıyor? VistaPro ve Soene Gene- 
rator gibi programların gBnel adına bilgisayar dilinde Haçta prog¬ 
ramlan deriyor. Adlarının aynı ol masın a rağmen, bu <ki programın 
çalışma prensipleri lamamen farklı, Dada doğrusj. VisîaPro'dan 
birkaç yıl önce yazılmış olması yüzünden, Scenery Generator ın 
kullandığı sistemler biraz ilkel, zaten orog'amdakj Kısıtlamaları yü¬ 
zünden tek bakış yönünce sadece -yaklaşık-150.000 manzara Ye¬ 
tebilir. Bu programda üretilen manzaralar, başta verdiğiniz sayı 
(Randcm Socd) tarafından belirleniyor. Peki beş basamaklı bir sayı¬ 
dan koskoca bir manzara 
nasıl üreSliyo'? Tahmin 
edemeyeceğiniz kadar ba¬ 
sit bir algoritma sayesin¬ 
de, grilen tek bir sayıyı 
(seed: Çekirdek, tohum) 
kullanarak yan-rasılantı- 
sal sayılar fpseudo- 
random sayılar) eıde et 
rrek mümkün. Bu sayıların 
özelliği, kı sası rede kerdi- 

ni tekrar araşmaları ve 
üretilen sayıları yaklaşık 
aynı olasılıkla vermeleri, İyi bir algoritma, onbinleree sayıyı ürettik- 


VislaPro' 
nun kuşba¬ 
kışı çatışma 
ekranı. 
Menüler ve 
butcnlar 

kullanımı 

çek kolay- 
faştıryor. 


" Ti * 

«PİM» 
1 \rwı m 


ten sonra bile başa döndüğünde aynı sırayla aynı sayıları vermeye 
başlamaz. Sayıların olasılıklarımı aynı olması ise, üretilen on oin 
sayınır dokuz bininin -diyelim ki- iki olmasını engeller. Peki tu üreti¬ 
len rastlantısal sayıları ne yapacağız? Manzaranıza yukarıdan bakın 
ve karelere bölünmüş dduöjnu varsayın Bu karelerin her biri iki 
boyutlu bir dizinin {arrayi eleman arı olsun. Her karenin dizide denk 
geldiği eleman u karenin sol üst köşesinin yüksekliğim verir. Bunları 
yaptığımız tahdit tir manzara yaratma programı yazmış dur mu¬ 
yuz? Prensipte evet, ama senuç olarak bayır! Başa çıkılması gere¬ 
ken bazı tecnik ayrmtılaı var. Mesela, (X,Y) kuyrdlnaiımn yüksekliği 
1 C iken, bu noktanır bir sağında yer alan (kC+l .V) koordinalının yük¬ 


sekliği -100 olursa ıe dacav? Bu 
durumda iki seçeneğiniz var. Ya 
rastlantısal say üretme algoritma¬ 
nızı değiştirerek üretilen ardışık sa¬ 
yıların birbi'ine yakın olmasını sağ¬ 
layacak ma. ya ds "Bu program 
çok iyi uçurum manzarası çizer" di¬ 
yerek kendinizi kurtaracaksınız. 
Eğer basit bir programa ihtiyacınız 
varsa en iyisi bunlarla hiç uğraş¬ 
madan bu sayı hazırlanan Manye¬ 
tik Paket 6’i alm va Scarnary 1.0 
(PD) ile 100.00Û manzaranın tadı¬ 
na var n. 

Bu resimleri nerelerde kullanırsı¬ 
nız? Aslında, hiç b? yerde kullan¬ 
mayıp sadece manzara seyretme 
dürtünüzü tatmin etmok için bile 
kullanabilirsiniz -özellikle Scenery 
1.0 bunun için ideal-. Profesyonel 
kullanımlar için VistaPro ihtiyacınız 
olan program. En □Oyuk kullanım 
alanı ise animasyonlarınız veya her 
türlü ko m pozisyon lamızda mekan 
yaratımı. Mekan sorunlarınıza mut¬ 
lak çözüm getirirken yapay gerçek¬ 
liği yakalamanızı va çalışmaları 'ır¬ 
zın renklenmesini sağlayacaktır. 
Eğer dikkatinizi çekliyse, bu sayı¬ 
nın yanı s ra geçtiğimiz sayıda da 
Fraçtsl manzara kullandık (yoksa 
kapaklarımız için çölleri ve orman¬ 
ları arşınladığımızı mı sanıyorcu- 
nuz?l, Eğer Birds of Prey oynadı- 




Vista ile ASCOde HAM 
madunda rahatlıkla 
yapılabilecek manzaralara 
birkaç örnek. 





Poligon hesaplarında kullanılan hassasiyet, hesaplama süresini ve tabii kİ sonucu etkiler. 
Seçilebilen hassasiyetler ise -soldan sağa- 8, 4, 2, 1, ve 1 den sonra Smoottı dur. 
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SPORDA SADECE PONT 


SABAH KALK, 
NEFES AL, 

ÇIK DIŞARI, 
KOŞMAYA BAŞLA. 

P O N Y 

EĞİL, KALK, 
YAYLAN SAĞA, 
YAYLAN SOLA, 
KÜLTÜR, FİZİK. 

P O N Y 

ŞINAV ÇEK, 
AMUDA KALK, 
PEDAL ÇEVİR, 
TERİNİ AT. 

P O N Y 

ZIPLA YUKARI, 

BAS POTAYA, 

AT SAYIYI, 
KEYİFLEN. 

PONT 

TEMBELLİĞİ BIRAK, 
RAKETİNİ KAP, 
SERVİSİNİ AT, 
HAREKETLEN. 











nızsa faiklı kullanım alanları içinde oyunların da bulunduğunu gir¬ 
in üşsün üz d ir 

Genelde evinizdeki Amga'ler profesyonel amaçlı olmadığı için si¬ 
ze Vistanın ilk versiyonunu in m İmayı uygun bulduk. Çünkü sm 
versiyonu (VistaPro 3.0) ninimum 4 M3 RAM ve Hard Disk istiyor 
ve tabi matematik İşlemci, hızlandırıcı ve AGA çip setiyle mükem¬ 
mel ötesi sonuçlar veriyor. 

İlk menüden, hesaplattığını: resimlen kolayca disketten yükleyip, 
diskete Kaycedebilirsniz. Ayrıca Vistanın kendine has Landsca- 
peleri de buradan yükleniyor. Laıdscape yaratmak için ise Vis- 
ta’nm daha yüksek versiyonlarına ihtiyaç ver. Diğer menülerden de 
scrlpt dosyası nalinoe programı çalıştırırsınız. Ayrıca resminizin 
Ham veya 32 renk modanda hesaplanmas nı seçebilirsiniz. Menü¬ 
lerin kullanımı ise tablolarda açıklanmıştır 

ANA MENÜ : 



1 Target : Kaırera'nm takacağı nokta. Harita üzer nde istediğin r 
yeri klik leye re k gerçekieştriyoruz. 

2 Pozisyon Koordinatları ; Targat ve Camera ikonları seçilip, hari¬ 
ta üzerine kliktendi kten sonra, buradaki X,Y,Z değer eri. 3 notlan n 
koordinattannı gösterir, X ve Y. apsis ite ordinat, z ise deniz seviye¬ 
sinden yüksekliktir. Şuradaki değerlerin üstüne klikleyerek de, de¬ 
ğerleri değiştirebilire ir ız, 

3 Lahe ; Haritaya göl eklemek için. Dikkatli! Arazinin conumura 
göre yerleştirir. Bj yüzder sivri noktalara koymayın. 

4 Tnees : Seçerseniz resminize ağaçlar da eklenir. Ama bunları 
haritada göremezsiniz. 

5 Haze : Ortama sis ektemek iç in, 

G Btend : Üçgenle - üzerindeki renklerin birbiri üzerindeki yansı- 
malarımkanştırırve daha yumuşak hatları o an resim ortaya serer. 

7 G. SHAÜtNG : Çok iyi bir gölgelendirme yöntemi. Resminizin, 
üçgenimden oluşmuş gib gözükmesini ünter ve daha gerçekti bir 
hava kaiar. Ama şlem süresi %50 artar. 

8 Colors ] Bu ikon sizi colors menüsüne götürür. 

8 Wkfe : Kamera objektifini geriş açıya ayarlar. Başlangıçta za¬ 
ten bu kullanılıyor 

10 Renöer : Basacağınız en son düğme. Bu düğmeye basıldık¬ 
tan sonra paneldeki değerler esas alın p resim hesaplanmaya baş¬ 
lanır. Geri dönüş yok. Bu yüzden değerlerinizin doğruluğundan 
emin binalısınız. 

11 Fractal Seeo : F ikonuna basarsanız, rastgete bir sayı üre¬ 
tir,yanma basarsanız klavyeden istediğiniz bir sayryı girersi¬ 
niz. Unutmayın her bir say aynbir haritayı temsil ede r . 

12 View : Dana önce render edilmiş ’esırl gösterir. 

13 Zoom : Kamerada teleobjektif kLİlanarak "Target"ı yakınlaştı- 

rarek çizer. 

14 Bendedng teve's: Bu sayılar poligonların büyüklüğünü göste¬ 
rir, 8 en kötü, 1 en iyi seçimdir Sonuçları bîr önceki sayfanın altında 
örneklerle görebilirsiniz. 

15 Smoolb : Tum keskin nallar yuvarlaklaştın lir ve dana yumu¬ 
şak bir görüntü elde Edilmesi sağlanır. 

16 PİK8İ Öithe r : Kötü görüntüyü engellemek için ayrı bir renk ka¬ 


rıştırırı a yolu Fakat rfsime hıra? kasvetli bir hava veriyor 
17 Light Soııree : Işrğıngelciği yön (N=Kuzey. S=Güney, W=Baiı, 
E=DOğı), 

IS Sroı#, trmlmes, haze oepth - İlk değer kaç metreden sonra 
kar olacağım, ikinci değer kaç metreye kadar ağaç dkileceğini, 
üçüncü değer ise sis yoğunluğunu belirtir 
19 Rıver : Akarsu eklemek için. Çok iyi. Çünkü nehri arazinin eği¬ 
mine gere akılıyor. Ta te denize veya gele inene «radar. 

£0 Camera : Hayali otan kamerayı yerleştireceğiniz yer Bu ikona 
baslıktan sonra, ooinleri istediğiniz noktaya getirip klikleyim 
21 Lockirg Functhns : Bu ikona basarak Target veya Camera 
kocrdın atların m bastığınız ikonlar dahilinde sabit kalması sağlanır. 

Ana menüden geçebileceğiniz Renk Menüsünün kulamını ise 
aşağıda aç ı kla n m ıştır 

RENK MENÜSÜ: 



A Coiour Mt:<-?rs :l lep mirin yakından tanıdığı RGD karıştırıcısı, 
İstediğimiz paleti buradan ayalıyoz. 

B Ok ; Bu panelde ayarlanan herşeyi kabul etliğimiz anlamına 
gelir. Sonra ana menüye döner. 

C CM; Değişiklikleri kabul el m edan ana menüye döner. 

D Ccpy : Seçilen rengin kopyasını çıkarır 

E Spread : Seçilen iki renk arasında tonlama yapar, 

F 8W : Paletteki renkleri ihmal edip, resmi siyah beyaz olarak 
hesaplar. 

<3 Palette ; Her rengin. Vista harkasındaki karşılığın gösterir, 
Sky-gakyiizü, cliff=uçuıum, $now=kar, bare=çp!ak araziler, 
brush=çimler ve ağaçlar, ooean=otyanjs veya deniz, wa f er=akarsu 
ve göller, 

H Haze & Gontrast : Fesim hesaplandıktan sonra burdakl renk¬ 
leri değiştirerek, ortam ın sis rengim de değiştirmiş olursunuz. 

I DX : DY, DZ : Kamera ve hedefin x,y,z koordinatları arasındaki 
uzaklık. DR ise Kamera ile hedef arasındak gerçek uzaklık. 

1 Bank, Head Pitch ; Kamera ile hedef arasındak açı değerleri. 

K FrOim Tepe ytıksekl girin artırılması buradan sağlanır. 

L Fractal Divisor ıFraklallann bölünme sayısının ayar tutenlan. 

M Dılher İki renk arasındaki geçişin sertliğini ayarlar (kar ite top¬ 
rak arasındaki renk tonlaması gibi). 0 ile çok sert bir geçiş yapılır 

N Rrtisgh : fiu değerler değişlinlornk rtç resmin koyu veya açık 

hazırlanması sağlanır, 

o Waves\ Göllere ve denizlere, dalga etekti vertr. 

P Stars : Gökyüzüne yıldız ekler. 

R Sourrd. Görüntü hesaplanması sırasında düşünme efekti ve¬ 
ren garip sesler üretilmesini sağlar. 

S Lock Fal : Pal Amigolarda kea ekranlarda NTSC'ye geçil me¬ 
mesini sağlar, 

Menülerin kullanırıma çok kısa sürede alışacağınızdan eminim. 
Bu arada yardımlarından dolayı da Haşan Koçyiğıt’e ve Vedat Hal¬ 
laç a teşekkürler. 


N. HAKAN AKBAŞ 



































Herkese Uerhabel 

Yeni bir say ve yeniden AMOS prc Yazıma hepinizin sevine¬ 
ceği bir haberle başlıyorum, AGA Chip Şefini (Amiga 1200 ve 4000 
sensinde kullanılan yafikseti) destekleyen A moe piyasaya sürüldü. 
AGA Norma) medde 256, Ham modunda ise 260,000 renge çıkabi¬ 
len şirin bir sistem. Artık 1200 ve 4000 için programlar yazabilecek¬ 
sin z. Mutluluklar! 

Evet, şimdi su ayki yaz ima geçiyorum. Gecen av renk paletiy¬ 
le oynayarak ekranda çeşitli efektler yaratmıştık. Bu ay renk üzerin* 
de biraz daha duracağım. Ve Color komutuyla tlT -esinler üzerin¬ 
de değişiklikler yapacağız. Şimdi komutumuzu biraz tanıyalım. 

Coöur komıılu S görevi birden (işitenmiş. Bunlardan ilki ekran 
renklerim ayarlamak, Kullan ilişi ise ; 

ColourNum.îRGB 

Num t Değiştirmek istediğiniz rengin paletteki numarası, Pa¬ 
let içine eki renkler 0 dan başlar 31 ‘e kadar yı um. (Tabı bu eski mo¬ 
del AMİGA'laf için geçerli.) 

SRGB : Renge vereceğiniz değer, Amiga’da renkler (anımla- 
nırken 3 ara renkten yararlanılır Kırmızı (Red), Yeşil (Greeıı) ve 
Mrvi (Eluej Bu renkleri istediğiniz ton landa karıştırıp yeni renkler el¬ 
de edesi lirsin iz, Her ana renk O-F arası değer alabilir. Bu değerler 
16'lık sayı sistemine göre verilir, örneğin açık Kırmızı bir renk elde 
etnek çin £FfWl değerini. açık yeşil çın SOFO değerim, açık mavi 
için ise$00F değerini paletinizin herhangi bir rengine yeleştirmeniz 
ge'ekir, 16'lık sayı sisteminin lO'luk sayı sisteminde karşılıkları ise 
aşağıdaki gibidir. 

16'lık ; 0 1 234 56789 A B C 0 E F 

10luk : 0 1 23456709101112 13 1415 

Komutun ikinci kullarımı ile palet içindeki herhangi bir -engin 
değerini öğrenesi lirsiniz. 

zColottr (fitim) 

Num : Değerini öğ ren mek istediği n i 7 reng n nı ima raftı. 

Küçük bir örnek; 

Colcur 1 ,$ltt 

c-Hex$(eolour(1)) 

Prinl c 

Ikinici satırdaki Hex$l) komutu parantez ıçndekı değerin 16'lık 

düzene çevrilmesini sağlar. 

Colcur komulu herhangi bir rengin değerini değiştirmek için kul¬ 
lanıl ır, Ama tüm paleti değiştirmek istediğinizde Colcur yerine Palet¬ 
te komutunu kullanman ız daha uygun olacaktır. 

Palette $RGB,$RG0.SRGE,... 

Örneğin; Paette $FAB,.$C8C.,$ADF komutu 0,2 ve 4. renklenn 
değerlerini değiştirir. 

Renk komutları devam ediyor. Sıradaki komut: 

Get Palette Scrklu m 

Bu komut istediğiniz tir ekranın paletini diğer bir ekrana kopyala¬ 
makta kullanılır 

ScrNum : Paletini kopyalamak istediğiniz ekranın numarası. Bu 
ekranın paleti aktif ekrana kopyalanır Kopyalama şl&nti 0. renk 0, 
renge. 1. renk 1 .renge şeklinde gider, Eğer ekranların renk sayıları 
eşit değilse hata vermez, herhangi birinin son rengine geldiğinde 
işlemi bitirir. 

Simdi ilk program ve açıklaması: 

Program Colour komutu yardımıyla he'hangi bi' resmin paletini 
değiştiriyor Bu değiştirme iş emi resmin mavi yeşil veya kırmızı tiH 
reden geçirilmesi, resmin siyah-beyaz tonlarda renklendirilmesi ya¬ 
da resmin negatifim alınmasından ibaret. Değiştirme işlemi çin 
gerekli hesaplamalar CLflL adlı procedure'de gerçekleşmekle. 
CLFIL procedure'ünün çalışması için, renkler değiştirilecek ekran 
numarası, filtre modu, filtrelerine işleminin yapılacağı ilk rengin pa- 
leieki yed ve işlemh biteceği son rengin numarası 


Filtrelere» işlemini biraz açıklamak istiyorum. Hesaplama, rengin 
Red, Grcon ve Bluc tenlerini bulur vq bu değerlerin ortalamasını filt¬ 
re edilecek rence verir. Örnek o!a r ak $837 değerine sahip bir rergi 
mavi fitreden geçire im. Rengin R G, B değerleri sıra ile 8,3,7 dr. 
Bu değerlerin alalaması ise 6 olur. Mavi kitreden geçirdiğimiz için 
R ve G 0, B ise 6 olacaktır Sonuçta $837 rengi filtre işleminden 
sonra $006 rengine dönüşecektir. Oldukça basıl değil mi ? 

Bu açıklamalar Kirm zı, yeşil veya mavi fil beleme için yapılan 
hesaplamalar içindi. Siyah-beyaz filtrelere* işleminde yine RGB or¬ 
talaması bulunur ve ortaama değer kırmızı, yeşil ve mavi değerler 
ölerek yerleştirilr. Yeni yekar deki örnekte $837 değeri renk siyah 
beyaz filtreden geçirildiğinde sonuç $666 olacaktır. Negatifle ma ş- 
temi ise R, G, 9 değerlerinin 15'ten çıkarılıp yerleştirilmesidir Örne¬ 
ğin aynı $037 renginin negatifi (15-8,15-3,15-7) $7BB olacaktır 
Prag ram içindeki MOUSKEY prooedure’ü işe sal reouse tuşu¬ 
nu kontrol eder. Fonksiyon kutlan cinin sol imse tuşuna basıp, bı¬ 
rakmasını bekler. Fonksyon içindeki Mouse Key deyimi Mouse'u 
kontrol eder. Eğer sol tuşa basılmış ise geriye 1, sağ tuşa basılmış 
ise 2, idsin» biden şaşılmış ise 3. hiçbir tuşa basılmamış isa Û de¬ 
ğerini geri gönderir. 

Programın içindeki Unpack deyirrinı ısebir başka yazıda açık- 
Iayacağım. Şimdilik programların kullandıkları grafiklerin bu komut¬ 
larla ekrana basıldığını bel ir t» ek geçiyorum. 

Şimdi de 2 program içinde kutladılar bazı komutların açıkla¬ 
ması: 

Fcde Hız jrenk paleti] [to sernum] 

Renkleri t siyaha doğru yavaşça so durulmasını sağla; 

Hız . Her rerıyi solcurduklan sonra beklemesi gereker süre. 
Fada ko mı tunun ardından e*ran kopyalamaca -1 veya renk c eğ işti r- 
meleri yaparsanız solma işlemi durdurulur Bu yüzden Fade komu¬ 
tunun ardından Wail ile beklemeniz daha sağlıklı alacaktır. Bekleme 
süresi Hız x 15 kadar olmalıdır 

Renk palet: Verilmesi mecburi o mayan parametredir, bten r- 
se soldurma İşlemi siyah yerme verilen rerk paletine doğru yapılır 
ScrNum : Sokturma işleminin siyaha doğru değil da numarası 
veilen ekranın paletine doğru yap İması m sağlar. 

Örnek: 

Fade 5 renkleri siyaha doğru soldurur. 

Fade 5 to 1 ren kari 1 nolu ek ran ın paletine doğru sodurur. 

Fada 5 Sin $222, $333,.,. renkleri verilen palete doğru soldurur, 
Bu Pade örnekleri için wai: değeri en az 60 olma ıdır 

Degree ırigonometrk işlemlerde Kullanıiar açıların derece cin- 
shden hesaplanmasını sağlar. 

Ve şimdi daha önceden kısaca açıkladığım önemli bir komutu 
detaylı olarak aç ıklamak istiyorum. 

Şerefli". Copy akrl ,x1 f y1 ,x:2.y2 toekr2,x3,y3 
Daha önceden mutlaka duymuşsunuzdur. Amiga'nız büyük 
miktarda blgiyi, üzerinde çeşitli işlem er yaparak bir yeden bir yere 
taşıma işiıi donanım seviyesinde halledeblir. Bu işi, AGNUS 
chip’irin Blitter (Sirrmer adi parçası üstlenir. Blittar işlemleri (ki ek¬ 
ran kopya ama ve BOB işlemle!) doğrudan yapıldığında oldukça 

zor, karmaşık işlem erdir. AMOS'un p-ogram piyasasında tutulması¬ 
nın en önemli nedenlerinden biri de Blitter programlama üzerine 
getirdiği kolaylıklardır Screen Copy komulu da ekran kopyaama iş¬ 
lemini gerçekleştirir Parametreler; 

Eıtrl Kopyalanacak alanın bulunduğu ekran nosu. 
xl,yl,<2,y2 : Kopyalanacak alanın sınırları. kİ .yi alanın sol 
üst, *2,y2 do sağ alt köşesini belirtir. 

Ekr2 . Kopyal zm anı n yapı lacağ ı ekran ı n rosu. 

K3,y3 ; Kopyalanacak ekranın Ekr2'da başlangıç pozisyonu. 
Örnek: 

Screen Copy 0,5,10,20,30 lû 1,50,4ü. 0 nolu ekrandan 
5,10;20,3C arasındaki a anı t nolu ekranın 50.40 pozisyonuna kop¬ 
yalar. 












Screen Cooy'nin 2. tullanımşekl ise: 

Screen Cooy E<r1 to Ekr2 

Ekrl notu ekranın tamamını Ekr2 nolu ekrana kcpyaiar. 

Evet! Sumen Copy bu kadar. Şimdi ikinci program. Program 
Colour ve Screen Dopv komutlarının ortak kullanıldığı rutinlerden 
oluşmakta. Yan içindek resimle' ve XWAVE ve YWAVE praoedu- 
re'leririn ortak kullanımı ile elde udiErr ekte. 

XWAVE ve YWAVE rulinleri birbirine benzer pmcedure'er, 
Proc. parametresi ıSCR) etektir yapılacağı ekıarın nurrıa ası ala¬ 
rak verilmelidir Proc.'lar 7 nolu ekranı geçici olarak kullamlar, Bu 
yüzden 7 nolu ekranı parametre olarak vermemeniz faydal: olacak- 
tır Proc, içindeki hesaplamadan da nahsetm^k isliyorum, XYVAVE 
fonksiyonu Fnr X ita haşlıyan döngüde ekran kopyalama vs dalga¬ 
landırma İşlemini gerçekleştirir, 

G= (15‘ Sin; X*72Q/319) )+Ö s atı rı h esaplama ı şlem inin form l I ü- 
dür. Bj formül işlem gö'en satırın ne kadar ölelenenegini hesaplar. 
Örnek olarak X değeri yerine 319'u verirsek {Ki, 3! 9 ekranın geniş¬ 
liğidir. Ekran O'Jan'başiar} sonuç 8, 29 u verirsek sonuç yaklaşık 23 
olacaktır. Bu da ekranın her bir satırının en fazla 23 piksel öteleme¬ 
ceği anlamına gelir. Dalgalandırma işleminde X değeri satırnosu ol¬ 
duğundan her satır farklı ötelenmelere maruz kaacakiır. Ama so¬ 
nuçta ekran bir sinüs eğrisine uygun olarak dalgalandırılacaktır 
Y'ıVA'vE p - 0C-'unu açıklamak istemiyorum, çünkü hemer hemen 
aynı. 

Evet, bu aylık bu kadar. Her zamanki gibi proc ramlar Manyetik 
Paket içinde resimleriyle birlikte yeraf makta. Manyetik Paket'e abo¬ 
ne olmayanlar için duyuru; 2. programın 1 .efekti diskten herhangi 
bir dosya okumuyor Bu yüzden programın 1. efektini yazıp proce- 
dure'lere geçeıseniz dana iyi olur. 

Gelecek ay yeni programlar ve komutlarda görüşme üzere. 

Mektuplarınızı bekliyorum. 

TOLGA KAHRAMAN 



1.PROGRAM 

t T** 1 ***** 1 * ******** 

r * colour e: iter * 

r * Ornat 3 , ÛÛ * 

f * AMİGA DERGİSİ 1993 * 

t ,***** T ** T **..**, *********,** 

UnpacR 5 To 1 ; ünpack 6 To 0 
Hiçle On 

CLFI1[O , J r', 1,31] 

MOUSKEY î Get Palette 1 
CLFIL[.0, F g 1 ,1,31] 

M0USKEY : Get Palette 1 
CUK l -»[ Q , f l5' t 1 , 31] 

MOUSKEV ; Get Palette 1 
CLFILİO, 'bw', 1,31] 

MOUSKEY : Get Palette 1 
CLPIL[O, 'NEG' , 1,31] 
moussey : Ger Palette : 

CLFTLIO, ' r' ,1, 12[ 

MOfJS^EY : Get Palette 1 
CLFIL[O,'g' ., ı, 13 ! 

MDUSKEY : Get Palette 1 
CLFIU[O, ' b’ ,1,12i 
MDÜSKEY : Get Palette 1 
CLFIL [0 f ' bu' , i, 12) 

MDLISKEY : Get Palette 1 
CLPIL[0r ' NEG f , 13, 31] 

MOUSKEY 
Show On 

Prnr:srlıı rp rîT.ETT, {SflR, R(1R$, RRF.NK, F.RF.NKJ 

* ****** A * * h * * + * t + * * r * f W * t * * * » İr i x * . £ ± ± ± 

' J - Ser : Tilere edilecek ekran ttosu 4 

'* Rgb$ 3 Filere modu " 

* * R Kirinizi * 

r * G Yeail * 

** B Mavi * 

J * BW Sl/alı Beyuz * 

NEG Negatif * 

r * Hrenk; PiltreLemenin başlama cengi * 
r k pypnkî F i 1 h ttpI Riııpn t n hî t i 3 r^ng * 

* -W, ± * -t ^ ■***■* * ■* Vt (t * * A -# -i- A * i + t 'A 1 A 1 * # + + A- -* i A: A 1 -* 

Screen SCR ; RGB5=Upper$ (RGB$) s H=1 
If RGB$='R' Then H*2S6: Rem** RED FILTER 
Tf RGBS=’G' The n H=t fi : R^m** GREEH F T LTF.R 
lf RGB$='S' Then H=l ; Rem** BLUE FILTER 

For K-DRENK To ERENK 

C$=He*$(Colour (Kj, 3) 

R=Val(LaftS(Cî,2ı \ 

G-Val r M $ n +Mid3 (CS,3, 11 i 
B-Val {"S , ’+Rig.'it$ (C$, 1 ) ] 
c— (r-kj-i-b i n 
If RGB$= ' NEG ' 

C-4095-Val(CŞ| 

Cfllflut K,C 

Else 

If RGB$<>' ÜW 
Colour K, C*H 
Else 

Rem Siyah beyaz 
M-C*256+C*lfi+C 
Colour K,H 
End If 
End If 
h'ext 

End Prcc 

Froccdurt MOOCKEY 

Eepeat ; Üntil Houiie ftey=l 
Repeat i Until Mçmse ftey=Q 
End Prcc 


































XWkV£f O 1 
Sereen Ö 
Fadlc 5 Tü 1 
wait 60 
$how On 
MOÖSKEY 
Hide On 

#******************* 2 . ef^kt 
Sersen Clûae 0 
Sersen Close ] 

Unpack fc To 0 
ywave[0] 

X r *AVE [ 0 ] 
rUAVELUJ 
X r riAVE [ Û 1 
YWAVE[0] 

Pıtî^ure YWAVE [SC£] 

Screen Cpen 7 r 32G r 256 t 32,LDwres 

Sersen Hide 7 

Curs Off 

Flash Üff 

Cle C 

Set Faletfcs SCR 
For Y=U Ta ^bb 

O(İS*Sin(Y*72Ö/2S6J) +& 

Sersen Copy SCR,0,Y,32G, YH Ta 7 P C,T 

Sersen Copy 1 To SCR 
sersen ciûûe 7 
End froc 

Procedure XWAVE[SCR] 

Scıeerı Öpen 7 r 320, 256 r 32 r LöwrS^ 

Sersen Filde 7 
curs orr 
Flash Of£ 

Cls 0 

O* t fal*tt* SCR 
Far X=Û To 319 

C» (IS^-Sİn (E*720/319})+B 

Sersen Copy SCR,X,0,X+l, 255 Ta 7,X f C 
Hext 

Sereen Copy 7 Tö SCF 

Sersen Close 7 
End Proc 

Proceduıe MOUSKEY 
Repeat 

ün t,İl UüUS* K*y=l 
Repeat 

until Mouse Key-C 
Endi Ftoc 


İL PROGRAM 

t ******** . *************** 

'* Colour , Screeen Copy 

F * Örnek ,00 * 

'* AK EGA DERGİSİ 1993 

f-4 r i--4r-l-‘L--l--*r-ı-4>-L4r + 4-**<r*ilı*4-ıt-* L -i--#4 + -*-ı!- + -fc-A 

Degree 
Hide On 

ı ****..**,******.*** l. efekt 

ScL'ce.ı Öpen 0 f 32 0 , 2 55 r 32 r Dow rea 

Ecceen Hi.de 0 

Curs Off 

Flash Off 

Cls 0 

r*e K-l Iü 31 
Colour K, $0 
Kext 

Setsen Öpen 1,320,20,16,Lowrea 

Sersen Kide 1 

Curs Off 

Flash Off 

Cls 0 

Far K-l To 15 
Colour K,K 
Me*t 

For K-l 6 To 29 

Colour K,Colour{33-Kt 
Nest 

Screen 0 

X~160 : Y-12B ı S.-HS 
For K=1 To 29 
ink K 

Circle X, Y, R. 

Paint X,Y 
Add H, “S 
Add X, 3 
Add T, -1 

Hext 

Screen Shovj 0 
Gst Palette 1 

Show On 

MÜUSKEY 
Hide On 
Fade 5 
«ait 60 
YWAVE[0] 

AWAVt[0] 

YWAVE L 0i 
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Su ay program sayısı rekorumuzu kırdık 
sevgili okurlar, Tam fi adet programla man¬ 
yetik paket hayranlarını ihya ediyoruz. İşın 
güzel tarafı, ou doku: prcgramdar biri ayrı 
bir diskete, kendi başına çalışabilecek bir 
şekilde açılıyor Su ay oyunlarımızın sayı¬ 
sında biraz azalma göze çarpıyor, ama bul¬ 
duğum onca güzel utiiity'i pakete ekleme- 
şeydim kendimi suçlu sayardım açıkçası.. 
0 on en iyisi kısa keseyim de programların 
neler olduğuna bir göz atın. 

1. Scenery V1.0 


öu progtaınt 

kulbtvnza. 

fradal 

manzara 

uıelıciic'fi 

müptelası 
olacağınıza 
en imiz. 


Grelt Caseboft, 1/4.88, Public Domain 

6u sayı fractal manzara üreticilere kafayı 
takmış pibi görünüyoruz, değil mi? Ama bu 
programla birkaç manzara ürettikten sonra 
sizin de manzara üreticisi müptelası olaca¬ 
ğınızı garanti edebilirim. Bu programdan 
daha iyi ça! şan fradal manzara üret çiler 
yapıldı, ama bundan sonraki versiyonlar 

(ne yazık kî) PD veyaSharevvare değil. 

Programın kullanımı çok kolay olduğu 
için sadece menülerini anlatacağım. 

Project 

Generale Scene 

Use same seed: 8u programda, verilen 
her 'seed' aciı sayıya karşı lık gelen bir man¬ 
zara bulunu'. Bu seçenek sayesinde sun 
ürettiğiniz manzaranın aynısın -değişik pa¬ 
rametrelerle- üretebilirsiniz. 

Use new seed: 100 000 ayıı manzaradan 
hirini seçebilmek için yen s peri girersiniz. 

Hide Title: Manzara üretildikten sonra 
çıkan Title Bar ı saklar. Bağ tuşla hala me¬ 
nülere erişebilirsiniz 

Save Scteen: Ekranı, vereceğiniz isim 
altında IFF/ILBM formatında. saKlar. 

Stop Drawing: Manzara üretilirken. 
‘Boş ver ya!' deme şansı nz var. 


Height 

800-2WO-4(>£H)~60Q): Dağlık arazinin 
yükseldiğini bu değerlerden biri olarak se¬ 
çebilirsiniz, 

Olher: 1-9999 arası herhangi bir yük¬ 
seklikte manzara yaratabilmek için bu se¬ 
çeneği kullanabilirsiniz. 

Lighting 

Olrect Overhead: Işık tam Kafanızın 
üzerinden geliyormuş gibi gölgelendirme 
yapılır 

Sehlnd Rlght Shoııider: IşıK sağ onu 
runuzun üzerndei gelir. 

Behind Left Shoulder: Işık sol omuzu 
nuzun üzerinden gelir. 

Front: Karşıdan ışık geldiği için tu mod- 
da gölge yoktur. 

Back Ligim:: Işıt tam amanızdan gelir. 

Vi@w 

Low/Mormal/Hgh Ylew: Manzaraya oa- 
kış yüksekliğinizi Alçak'Normal/Yükşek ola¬ 
rak tel i rleyeb lirsiniz, 

VVater 

Nene: Manzarada su olmaz. 

Low: Dağ eteklerinde siya rasilanabi ir. 

Med: Normal su seviyeli manzara üretilir. 

High: Ada manzara arı için iceal! 

2. RAmos+Amos Pro 

EuroP'oss, Froely Redİstributablc. 

Önceki sayılarda Amos Pro köşem zin 
orog'amlarmı kendi AMOSunuzda çalıştır¬ 
mak üze-e veriyo-duk. Bu sayda hü prog- 
'amlan, RAMOS'la birlikte veriyoruz, Boyle¬ 
re bu programları doğrudan değ rüya çalış¬ 
tırma imkanınız dacak (Amoe Pronuz ol 
masa bile). 

RAmos, Arıos programlarını çaSıştırabile- 
seğiniz, fakat yen program yapam ey atağı¬ 
nız bir Amos yardımcı programı. En güzel 
taraf da Freey Redistöbutabie olması. Böy¬ 
le» Manyetik Paketimizde yer alabiliyor. 

Gerek! dırectory’ye baktığınızda sadece, 
tek oir dosya göreceksiniz. Bu dosyanın 
ikonunda iki kere küllediğiniz zaman oto¬ 
matik olarak bu p-ogramların yer aldığı dis¬ 
ket yaranacaktır Bu işlem sırasında dikkat 
etmeniz gereken tek şey, İnsen Disk (sı in 
DFO and press [RETURN] mesajı çıktığın¬ 
da boş disketinizi DFü:'a lakıp (Manyetik 
Pakel'i çıkarıp) BETURN tuşuna basrrak. 
RAmos ve Amos Pronun programları dis¬ 
ketinize yazılacaktır 

3. DMS 

SDS Suftware'e Cojyrrght’lı. 

Maden öyle garip garip hakıyrvstm.j?? 
Copyright'h yazılımların disketinizde yer al¬ 
mayacağını söylemişim. Sözümden dön¬ 
müş değilim. Sadece bu orogram. tanıtım 
amaçlı olarak 1 Haftalığına kullanılabiliyor. 
Eğer programdan hoşlanırsanız, orijinalini 
satın alabilirsiniz. Yok "Ren bu programı 
kullanmam" derseniz, programı Manyetik 



Paketlen silmek zorundasınız. Bu konuda 
yapacak bir şey yok. kurallar gayet açık. 

İyi de bu program ne yapar? Kısaca, bir 
disket n Trsck'terini sıkıştırarak bir dosyaya 
atar. İslediğiniz zaman bu dosyayı başka 
bv diske açablirsiniz. Programı kullanabil¬ 
mek için O h açın. Şimdi şu satın yazın: 

DM5 Read FAM: Program ismi from DFO: 

DMS yüklendikten sonra, sıkıştırılacak 
diski DFO:'a takmanızı isleyecektir. Retum 
tuşuna bastığınız zaman disketin içerikleri 
sfcıştıniarak raro:Prog'amİsmi,DMS adlı 
dosyaya asılacaktır. Ek işlemi yapmadan 
önce bir kez cd RAM: komutunu kullanırsa¬ 
nız, sıkıştırma işleminin ortasında disk de¬ 
ğiştirip bilgisayarınızın ram-handler'ı yükle¬ 
mesini beklemek zorunda kalmazsınız. 
Sonra ed tffD: ile MP'ye ger dönüp işlerini¬ 
zi halledebilirsiniz. Sıkıştırılan programı aç¬ 
mak için ise: 

DMS VVrite RAM:Prog ram İsmi To DFO: 

komutunu yazmanız yeterli olacaktır, 

4. Bootlntro: 

Roger Fıschlin, 8/7/89, FreeVVare 

Bir söylentiye göre, geçen sayıda verdi¬ 
ğim Eoot-monu writcr. 1.3 sistemlerde do 
guru verebiliyc-rmuş. Dkkatsızlicim yüzün¬ 
den hepin zden özür diliyorum ve kendimi 
affettirmek için bir başka Bocl-Utlity veriyo¬ 
rum. 

Bu program geçen sayıdaki kadar işe 
yarar değil, ama gene do girin bir şey 

Programı çalıştırınca, aftalta üç kısa, bîr 
uzun string gsdgei göreceksiniz. Bu gad- 
getlardan İki on fazla 24, İkincisi ve ûçün- 
cüâü 22 sonuncusu ise 98 harl alabiliyor. 
Buraya yazmak istediklernizi yazdıktan 
sonra shovv le sonucun nasıl olacağını 

görmeniz mümkün Save ile introyu diske 
yazabilirsiniz. Lcad ile diskte bulunmakla 
c an intronun yazılarım yükleyebilir, ve de- 
ğştirebi lirsiniz. 



5. Maze: 

WernerGunther, Public Domain 
Boş vakitlerinizde sinir atmak için (ya da 
sinirlenmek için) bu program kulianabilirsı- 
nz. Program sizi dev bir labirent n içme ko¬ 
yuyor, ve buradan çıkmanızı bekliyor. Tabii 























ki işiniz gazetedeki !a t irenleri çözmek ka¬ 
dar kolay değil, çünkü bu programda labi¬ 
renti üç boyutlu olarak içeriden görüyorsu¬ 
nuz, Program en azımdan FRP'cilerin yön 
bulma duyuları m geliştirmeleri için kullanıla¬ 
bilir. Unutmadan; oyunu nümerik koypad'de 
yer alan 4, 6 ve 0 luşl a - ıy la oy n u yorsunuz. 

f. PKAZip 


Programın çalışma ekranın n af tında, lam 
ortada yer alan dokuz küçük Kutucuk şu iş¬ 
lemler yapar; 

H; Listemin en başına gider, E; Listenin 
sonunu gösterir. U; Bir şayia yukarıyı goî- 
tsrebilır 0: Bir sayla aşağıyı çCstenr. S 
Source ve Desti nation diracbry'lenni değiş¬ 
tirir. Sağa Ok: Sû urca kutusunda yazanları 
desti natron kurusuna kopyalar. Sola Oc 
Dest, kutusum source kutusuna kopyalar. 
Yu kan Ok: Directory listesini bir satır yukarı 
kaydırır, Aşağı Ok üsteyi aşağı kaydırır. 

Program asi ndadaha fazla şey yapabili¬ 
yor, ama genel kullanım için bu yazdıktanım 
yeterli. Siz gene do "Help' kul anarak ve 
deneme yanılma yiterri ile diğer işlemleri 
kolayca öğrenebilirsiniz. 

Yer gelmişken. Manyetk Paketle yer 
alan programlarla ilgili sorunlarınız olursa 
dergiye benim adıma mektup göndermek¬ 
ten çekinmeyin. 


PKWare İne., FreeVVare 
Çeçen sayıda LZ yazısını okuduktan 
sonra, sizleredaha kolay kullanımlı bir şey¬ 
ler bulmaya çalıştım, ve buldLklanmın en 
iyisi de bu oldu. PKAZip, LZ’nin yap; ığt iğle¬ 
rin aynısını daha yavaş ve daha az sıkıştıra¬ 
rak yapıyor. Bunun Karşılığında ise, her şey 
düğmeler ve menülerle hailedilebıüyar. 

Program çalıştıktan sonra bir source di- 
reetory'si seçmelisiniz Sunu büyük kutu¬ 
nun çinde klikieyerek yapabilirsiniz mese¬ 
la. Caha sorra Dest: gadget' nı seçerek, 
bedel direetory'sini seçebilirsin z Bu diıec- 
lory'yi seçtikten sonra, burada yer alacak 
arşiv n adını sağ attaki kutuya yazmalısınız. 



Bu işlemleri yaptı klan sonra, arşivinize 
eklemek istediğiniz dosyalan teker teker 
seçin, ve altta yer alar Zıp gadget'mı kUlâ- 
nın. Dosyalar sıkıştırmamak ve arşive eklene¬ 
cektir. Bu iş emi bitirdikten sonra başka 
dosyalan da seçip Zip ile arş w dosyanıza 
ekleyebilirsiniz. Eski programlara bi' şey ol¬ 
mayacaktır. 

Arşivli dosyaları açmak için ise, DEST; 
yard mıyla dosyaların açılacağı yeri belirle¬ 
yin. sonra da arşiv dosyanızı source olarak 
seçin. Şimdi Un Zip gadgel'mı kullanırsanız, 
arşivin içerikleri DEST: ile belirlediğiniz di- 
reetory'e açılacak'ir, 


7 BackGsmmon 
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Tavla severler yaşadı, bu ay onlar 
için güzel bir lavla oyunumuz var. 


Robert ^ftster. Haziran 1587. Freervare 
işte tam size göre bir oyun. Tabii Ki tavla 
oyna m ayı seviyorsan ız. 

Program bir yapay zeka projesi olarak 
yazıldığı için beklenmedik özellikleri ol ab lir 
-hatalarından ders alma gibi-. Tabii bu be¬ 
nim fantezin sadece. Ama siz siz olun, bu 
oyunca bilgisayarınızı çok küçümsemeyin, 
Oyunu oynamak gayet kolay. Sizin zarta- 
mıı z (»ul taraştakilt!i) atıldıktan sonra, oyna¬ 
yacağınız taşır üzerine kükleyip. nereye cy- 
nayacağırızı göste'meniz yeterli. Eğer taş¬ 
larınızı oyn atamıyorsanız, veya eyr atmak 
isseme7seni7.zarlarınızın üzerinle külleye¬ 
rek sıranızı bilgisayara devredebilirsiniz. Ta¬ 
şınız kırıldığında, oynamak İçin ence ortada 
duran taşınızın üzerinde, sonra da oynaya¬ 
cağınız yerde kli kemeniniz 


A MfOSM 


Teıo mnnunen. zy/ınyyı, P.D. 

Geçen ay başlayan Amiga ve Müzik ya¬ 
nsında Belen, OciaMED adlı p'ogramı ta¬ 
nıtmıştı. UclaMhU, commercıai bir program 
olduğu için Manyetik Pakeiimiıde yur aa- 
mıyor Bu yüzden bu sayının Manyetik Pa¬ 
ketinde MED 3,0!)'ı verebiliyorjz sadece. 
Bu versiyonda neler var? Birincisi, MIDI 
desteği OctaMEÜ'de olduğu kadar sağlam. 
Bunun yanında, Aniga m m seslerini sadece 




Küçült ama 
yVorkbench 
ekranında 

ilginç şey 
ter yapan, 
şirin bir 
program: 
DK. 


«BL!!fiEHELl Amgada 

.r ... . , ı ... uğraşanlar 

V" Vl ■ fflf «t*-#* 

11 . ■ ı|, 't * zamanda 


zömanda 

i Mioideste- 
.... | gide olan 
bir Iraekeı: 
MED 3.00. 
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4 kanaldan kullanabiliyorsunuz. Programın 
nasıl kullan lacağım burada açıklamayaca¬ 
ğını, çünkü Beıdn geçen ayki yazısında 
uzun uzun anlatmıştı programı. 

Gene de programı çalıştırdı klan sonra 
nasıl çıkabileceğinizi söylemeden geçeme¬ 
yeceğim. çünkü ilk çalıştırdığımca en çok 
bu işle jğraşmışiım, Mise düğmesine bastı¬ 
ğınızda çıkan menüde. Exi1 Mede bastık 
tan sorra, bu düğmenin hemen adında yer 
alan Confirm e basmanız gerekiyor. 

Bu ay Belen sîzler için bir müzfc hazırla¬ 
dı. Müzik direetory’sinin altında bulunan öl 
müziği MED e yüklerken, st-moduie olarak 
yükıemsîisiniz. Eğer Song olarak yüklerse¬ 
niz hiç bir şey dinleyemezsiniz. Bundan 
sonra parçayı st-module olarak yüklemeye 
kalktığınızda ise sevimli GURJm.z bilgisa¬ 
yarınıza kısa süreli bir ziyarette bulunur, 


9. DK 


Thomas H. Hande!, »/4/19B7.P.D. 

Modula-2 ile yazılmış bu küçük program, 
VVurkBench ekranınızda ilginç şeyler olma¬ 
sını sağlıyor. Programı çalıştırdıktan sonra 
sağ üst köşede küçük br pencere açılıyor 
Sonra YVorkBerchlnlze <ış geliyor. Ekranı¬ 
nızda bulunan pikseller teker teker yerini 
terkediyor ve aşağı süzülüyor. Ekranın en 
altıca geldiklerinde ise burada birikmeye 
başlıyorlar On dakika kadar çalıştıktan son¬ 
ra. gerçekten görülmeye değer manzaralar 
oluşuyor, kar yağışım durdurmak ıçm sade¬ 
ce prcgraımn tenceresini kapatmalısınız. 
Ekranca kafan alıkları yok etmek için, pen¬ 
cereler) ve ı kor lan teke' teker tutup biraz 
yana kaydım arız yeterli. 

Son olarak. VVorkBenchln menülerinde 
yer alan Redraw |1,3) veya Resel W8 
[2 Cj saçana kİ a'inden yararlanın. 

Vedat Hallaç 



































Merhaba, 

Geçen ay başlayan köşemizde bu ay nazı değlşlkikier o öl. 
Neyse, bu ay (belki rie bundan sonraki aylarda da) Uçan Balık bö¬ 
lümümüz yok. Ayrıca geçen ay yasacağımızı söylediğiniz gibi, bj 
aydan Itbaren kaset tanıtımı bölümüne başladık ilerde tanıtımların 
sayısı artabilir, Sinan Erel, Kırıntı kaşesinde seçtiği kitapları ile yine 
sîzleri bekliyor, çok güzel ki laplar seçmiş mutlaka okuyun, 

Bu arada dergice gittiğim iz Guns N'Roses ve Bryan May konse¬ 
rin» de değinmeden geçmek istemiyoruz. Herşeycen önce, bcii 
saatlerce bekleten organizatöre teşekkürü(l) bir borç biliriz. Herney- 
se yinedB bir İngliz beyefendisi tavırlı, mutevaz. takat mükemmel 
bir ekiple çok güzel müziker yapan Bryan May kalplerimizi fe:hett. 
Son'a çıkan Guns N'Roses da muhteşem şovları, şimdiye kadar 
sadece ı.V.'ote gördüğümüz zuhurları ve mükemmel müzikleri le bi¬ 
zi sarhoş eti. Organizasyon ve ses düzenindeki ufak problemler 
hariç konser muhteşem, mükemmeldi. Evet karşınızda Kırıntı, 



Evet, artık yazın sıcağım beyninizde hisse 1 meye baş la m işsiniz dır 
Termometrelerin 20'den aşağı inmediği bu sıcaklarda he ti bigı sa¬ 
yar, hem de krtap çekicilığirfi kaybetmeye başlamış gibi cö.rünebilr 
ama siz yine de duygularınıza kolayca teslim olmayın, Sıcağa rağ¬ 
men kendini okutacak kilapları m va r bu ay. 


İSTANBUL GİZEMLERİ 

Eğer gizem, büyü ve esrarengiz şeyler ilginizi çekiyorsa, bunların 
üstüne bir bilirkişi derlemesi de ilgi alanımzagirer.sanırım Giovanri 
Sccgnamlllo’nun yazdığı İSTANBUL GİZEMLERİ aslında herdesin 
Igısni çekebilece< nitelikte bir ese*. Kitap, İstanbul bazlı olmasına 
■ağmen sadece İstanbul’lasınııtı kalmıyor. İstanbul'un antik, çağa gi¬ 
den tarihi ve kendine has özellikten yüzünden gizemcilerin durak 

veya merkezlerinden biti ol¬ 
duğu konusundaki tezleri 
kanıtlarıyla ortaya konmaya 
çalışı tyor Kitapla antik çağ¬ 
ca İstanbul’a curulan Uğur¬ 
suzluk Tanrıçası Hekaie'nin 
tapınağından, İstanbul'un 
kedi kadınlarına kadar; Ras- 
putin'den, Hitlerin karabüyü- 
cüsü ve medyumu Hanus- 
san'in İstanbul, Tapeba- 
şt’nda yaptığı sihirbazlık 
gösterilerine kadar bir sürü 
ilginç olaya değinilmiş. 

Eğer önyargılı yaklaş¬ 
mazsanız. rahatlıkla utkunu¬ 
zu genişletebilecek bir kitap 
Kaçırmayn. 



ERİŞİLMEZ 
İMPARATORLUK 

Aslmov'culara müjde. 

Sor romanı ERİŞİLMEZ İM¬ 
PARATORLUK (KJHVYARD 
THE FOUNDATION) çıktı. 

Bu kitap için hiçbir şey söy¬ 
lemeye geren yok, aşağıda¬ 
ki satırlar çok daha fezlas nı 
söylüyor. 

"Pat:atıcı, Silaha ou ad 
veri meşine rağmen aslında 
bilmen biçimde bir patlama¬ 
ya neden olmuyordu, Kur¬ 
banın için i bu horlaştı rıyor ve 
aslında dışarıdan içeriye 
doğru bir çökmeye neden 
oluyordu, Yumuşak, iç çeki¬ 
şini andıran bir ses duyulu¬ 
yor ve geride sanki patlamış gibi gözüken bir ceset kalıyordu. 

l-sri Soldan bu sesi duymayı beklemiyordu, Onun bezediği 
ölündü. O yüzden o çok belirçjn yumuşak, ı; çekişe oenzeyen sesi 
duyunca şaşırdı, Ağzı bir karış açlmıştı. Başım eğerek vücuduna 
bakarken gözlerini hızlı hızlı kırpıştırdı. 

Yaşıyordu?’ 

DELİLER 
MEZARLIĞI 

Son kitabımızda Ray 
Bradbur/'e ait, DELİLER 
MEZARLIĞI (A GRAVE- 
YARD F3R LUNATICS), Bi¬ 
limkurgu severlerin ilgisini 
çekeceğini sanıyorum. Aşa¬ 
ğıdaki satırlarla ne demek 
istediği m i daha iyi arılaya¬ 
caksınız, 

"insanlar İki kere öiemezf 
diye düşündüm. Merdivene 

tepesinde duran, gece rüz¬ 
garın avuçlayan c şey 
J.C.Arburihnot olamazdı. 

Cesetler çürür. Cesetler yek 
olur, 

Baktım: 

Zaman Yürüyüşü 21 Haziran 19S3 
Zaman Yürüyüşü 2ü Haziran 1950 
Zaman Yürüyüşü 4 Temmuz mü 
'Hayıf dedin. 

Magg e'nin kolu havada kalcı. 

'1930'da Zaman Yürüyüşü yoktu: dedim, 

'Tam isabe(l Bu çocuk bir uzman 1 
'Bunlar Üemar makara arı değil,' diye ekledim. Bir numara bu. 
Ne için?' 

Bu sıcaklarda su kadar kitap yeler eze. gelecek sayı görüşmek 
üzere... 

SİNAN EREL 

Sinan Erel ve bu ayki Kırıntıdan son ra sıra kasetlerde: 


RAY 

BRADBURY 
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YENİ BİR ÜRÜN SUNMANIN GURURUNU YAŞIYORUZ 





Arnika 5Ü0(dıştan) veya Amiga 2000( içten) bilgisayarınızı en ekonomik 
şekilde hızlandırmak için 350.- DVTa alabileceğiniz Supra 28 Tur hu. 
Aıııiga bilgisayarınızı taııı 28 M Hz. Iıı/a çıkarmaktadır. 

Bıı bilgisayarın tam kapasitesini gerektiren programlardan dalıi 
yararlanabilmenin belki de eıı licliz olanağıdır. 

Böyle lıizli çalışan bir bilgisayarda tabii ki emniyete de dikkat edilmesi 
önem taşımaktadır. Bıı nedenle Aıııiga 500 bilgisayarınızı açıp 
garantisini kay betme tehlikesiyle karşı karşıya kalmamanız için Sııpra 
Turbo 28'i komple harici alet olarak temin edebilirsiniz. 

Bilgisayannıza takın... Hemen çalışabilirsiniz! 

Her iki model de tabii ki diğer Aıııiga mamulleriyle uyumlu dur. 


* Multitaskîng'e rağmen High Speed modemlerle çalışılmasını mümkün kılar. 

* VVorkbench’lerl kat kat hızlandırır. 

* Kompleks animasyonların daha çabuk yürümesini ve hesap edilmesini sağlar. 

* Grafiklerin dekompresyonunu ve yüklenmesini hızlandırır. 

* Grafik görüntü oluşumunu ve birçok sayıda oyunun süratini arttırır 

* Programların compile edilmesi süresini azattır. 

f Takt frekansının daha yüksek olmasına rağmen 68QÛÛ prosesörle tam uyumludur. 

* Amiga 2Q0D’e takılması son derece kolaydır. 



Supra 


TÜRKİYE DİSTRİBÜTÖRÜ 

İlilııkakır. Şair Ziv:ı l’uşu (ati (İrs i \tı:28 Akar Ikın S0020 karukcıy - İS I . 
l ep (4(11} 4M4- 251 ÜWK- 24V S-KMI- 244 #4111 Ka\:rVIII 1 252 5fı#l 
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K \Sr. T 1 ANI I İM 

accept 

OBJECTION 
OVERFtULED: 

İşte Almanların Scûr- 
pions'dan sonra çıkardığı 
an büyük rock (aslında 
Accept Heavy Mc-tal gru¬ 
budur] grubu olarak katul 
edilen Accept'den bir kaç 
yılın sessizliğin sona erdi 
ren yepyeni 3İr albüm. 
Birkaç yıl önce gruptan 
ayrılan solist Udö 
Dirkschneider'in UDO 
isimli kendi grubundan 
ayrılarak, Accept« geri 
dönmesi i e Accept eski 
sounduna tekrar kavuştu 
(denesi lir). Gerçi biraz 

şahsi bir görüş olsa bile 
bu albüm eski Udc'tu Ac¬ 
cept albümlerini biraz da 
olsa aratıyor. Herşeyden önce gruptan ayrılan gharis: Fischer'in 
yokluğu bayağı hissediliyor. Grupta arlık tek gitarist olduğu ve hem 
rltm hem de sololar bu çitarisi tarafından çalındığı için olsa gerek 
Arrapfin eski zengin ritmter ve Fischer'in sclolannı insan arıyor. 
Genede birkaç yıldırözelkle heavy metal yapan gruplar n azalıp or¬ 
taya yeni grupta*ın ve yeni müzik türlerinin çıktığı şu günlerde bu al¬ 
büm heavy melal severler tarafından alınmas ge rekor bir albüm. 
Özellikle Accept'in çok <uilarwiığı koro back vokallerle süslenmiş 
parçalar dinleyene başka bir zevk veriyuı. Kaseli dinlemeye başla¬ 
dığımda albümle ayni ad taşıyan Ik parçanın ritmleri ve sözleri beni 
gerçekten etkiledi, ayrıca albümdeki 'Pro'ectcrs oi Teıror\ "Ama- 
mos La Vida", "Sick Dlrcy and Mean“ ve bi r enstrümantal ulun "Just 
By My Own" çok güzel parçalar Açıkçası almaya değerek QJ2el bir 
kaset. 

İ22 Y STR ADLİN 

AND THE JU JU 
HOÜNDS: 

Ru Guns'n'Roses'ın 
eski rıtm gilarisli (eski 
çenten, üse Your lliu- 
sion'jarda yer almıştı, hat¬ 
ta İstanbul konserinde 
grupta birlikleydik izzy 
Stradlin’irı kendi grubu 
olan zzy Stradfin and The 
„u Ju Hc-unds ile yaptığı 
i'k abüm. Gjne'n'Roses 
i e çalışırken de vokal ya¬ 
pan Izzy stradlın albümde 
hem giur çaıyor hanide 
şarkıları söylüyor. Grubun 
diğer üyeleri de şöyle: 
Jimmy Ashhuret (Bose. 
back vokal), Charlie 
'Chalo" Ouiniana (Bateri, 
back vokal) ve nick Richards (Gitar, vurmalılar), Türkiye’de genelde 
pek dinlenmeyen American South rock türünde, hatta arası ra rag- 
gea ritminde hoş müziklerin olduğu güzel bir albürr. Albümceki par¬ 
çalar genelde ritmik ve hoş. Eğer Mr.Bİtj, Cindeıella gibi gruplan 
seviyorsanız bu albümü de edinsenız iyi edersiniz. 




MARTY FRIEDMAN 

ÇkO dm** SCENES: 

" T W 1 l- Megadandır gitarist 

olarak çalışsn Mariy 
Friedman’ın albümü, yapı¬ 
mını unlu new-age müzis¬ 
yeni Kitaro'nun üstlendiği 
değişk bi* albüm. Eğer 
Marty bnedman dan Me- 
gadeth sojndLnda (yada 
Cacophony) bir şeyler 
bekliyorsanız yan lirsiniz 
çünkü bu gerçek bir new- 
age albürrü, Marty Fried- 
rran’ın güzel gitar tonları 
ile süslediği bol synthesi- 
zerlı, ara sıra fırlayan dis- 
tort gitarlaı ile tam bir vir- 
tüyöz albümü. Özellikle 
KHaro'dan kaynaklandığı¬ 
nı düşündüğüm albümce- 
k Japon müziği esintileri 
albümü bayağı farklı kılıyor. Eğer kulağınızı biraz dinlendirmek ve 
faiklı, güzel, melodik müzikler dinlemek isterseniz çok güzel bir al¬ 
büm, edinin. Zira böyle albümlere pek sık rastlanmıyor (gerçi bu al 
büm şmdiye kadar dinlediğim bi-çok virtüyoz albümlerinden epey 
farklı). 

ÛUtREBOYS 

BİTTER SWEET 
& TWISTED: 

İşte Ouiresoys'un geciken 
ikinci albümü. Albümün 
gecikmesinin sebepleri 
ise şunlar: grup elemanla- 
mm şahsi problemleri ve 
belki bundan deha da 
eneri i olarak yapıma 
Bob Rock’ın MetalUca ve 
kendi grubu olar. Rock 
Heads'in kayıtları yüzün¬ 
den gruba zaman ay ıra¬ 
maması ta uz un bir za¬ 
man kaybından sonra al¬ 
bümü tamamlayabilmek 
için yeni bir yap!mcı(Clıris 
Gimsey) bulmaları. Neyse 
herşeye rağmen albüm 
bilirimi ve piyasaya çıktı. 
Eski albümleri tadar iyi simasada albümün ço< iyi ve hoş olduğunu 
söylemek geredyor, Özellikle yazdıkları ilk balad olan "KingOt New 
York" ve Tast Time', albümde dikkat çeken parçala'dan. Ayrıca 
70'lertJe Ameripta'ds hitolar "Brother Lcuie", "Whte T-ash fllııss" 
""ramps And Thievas’, Take Nc Revengs" drlenssi ve güzel par¬ 
çalar. Alması. çuzel bir Rock'n'Roll albümü. 

Köşemiz» mektup yazmak isteyenler için adresimiz: 

INEXESI (veya KIRinTI) 

AIHGL4 Dergisi 
P.K.41 -ftISİl 
Baiariye/İSTANBUL 

YAĞMUR TAT AY 
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LÜTFEN DİKKAT! 

Attention Please 

- C 64 - Amiga - PC programlarında her aradığınızı 
nerede buluyorsunuz ? 

^ UFO BİLGİSAYAR’da 

- En yoğun ilgiyi, dostluğu ve güleryüzü nerede 
görüyorsunuz ? 


W UFO BİLGİSAYAR’da 

- Bilgisayarla ilgili tüm sorunlarınızı en kolay nerede 
çözüyorsunuz ? 

y UFO BİLGİSAYAR’da 

SİZ HALA UFO BİLGİSAYAR I 
TANIMADINIZ İSE ASLA ÜZÜLMEYİN. 

EN YENİ MÜŞTERİMİZ DE, EN ESKİ 
DOSTUMUZ GİBİDİR. 

Anadolu daki tüm 
bilgisayarcılar, bizimle irtibat 
kurun ve zengin arşivimizden 
siz de yararlanın. 

AKKURT SOK. No: 15/B 
SUADİYE-İSTANBUL 
Tei: 372 33 03 
Fax: 345 42 33 


UFO BİLGİSAYAR bir 
TELETEKNİK ve TATKOM 
yetkilisidir. 

AKBANK 
SUADİYE ŞUBESİ 
4605 - 2 

BAHAR - BAHTİYAR 












HER ŞEY OKUYUCULAR İÇİN 



Bak yine ya* yekli yaa, yek lazıınü san¬ 
ki.... Yaz demek finaller demek, finaller bu¬ 
na ım demek, bunalım demek nB demek, 
ya;auak yazı bul anam ak, dört cuvar ara- 
sırda tıkılıp kalmak, sıkılmak, delirmek, 
Skd Rbw CD’lerini kaldırıp yerine Mega- 
de.h CD'lerirıi kuyu ak, sıcaklamak, tarla¬ 
nı ek. çalışmak ama anlayamamak, kabus, 
karabasan, Elm Street, ruhlar, ecinniler. 
AAAAF.RGHHH!.Dergiye yazıyı da ge¬ 

ciktirmişim ?aten Rştri sİ7İn de içinia sık¬ 
mayayım. 

Dün gece bütün gün sı urup uyudum ve 
dergide ne gibi değişiklikler yapak da oku¬ 
yucuyu mutlu edek diye düşündüm... Gis- 
sürü fikir geldi aklıma, dedim bunlardan bir¬ 
kaçını okuyucularıma sınayım, kamuoyu 
yoklamalarından çıkacak sonuçlara göre ki¬ 
şiler yanalım.,. 

örneğin, derginin içinden çıkan abone 
formuna hiç dikkat Bltincz mi? Bu kağıtta, 
mesleğiniz, Amçıanızı aklığınız tarih, 10 ya¬ 
şından küçük ya da 40 yaşından büyük 
olup olmad ğınız gibi, kanımca acaip mö- 
hummıyaiiı sorular bulunmakta, velakın bu 
sorular fevkalade yetersiz. Abone formuna 
şu gibi sorular eklenmeli: 

- Amiga'mzı aldığınız mağazaya hangi 
ayağınızla girmiştiniz? 

a) Sol ayağımla girmiştim 

b) Sağ ayağım lağımı işlim 
cj Amuda kalkıp girmiştim 

d) Hatırlamıyorum. 

• Kemalpaşa tatlısı sever misiniz? 

a) Severim 

b) Evet 

c) Action Repay M Ki II 

Sağ elinizle ritmik alarak göğsünüzün 
sağ tarafına "pal pat* diye vururken, sol eli¬ 
nizi göğsünüzün sol tarafına sürtebilir misi¬ 
niz? 
a) Evet 
bj Hayır 

c) Hiç denemedim 

dİ Hiçbiri 

e) Hepsi 

1) Bin (A şıkkı ) 

Ayrıca bL gibi sondam yanında okurun 
an« adı. baba adı, nüfusa kayıtlı okluğu yur. 
ili, ilçesi, köyü, kan grubu, ayakkabı njma- 
rası gibi temel bilgilerin de sorulup, abone 
formuna eklenmesi abonelik işlemlerine 
çok büyük kolaynklarve sürat getirecektir. 



Dergiyi daha ilgirç bale getirebilecek 
önerilerimden bir başkası ise. dergiye bir 
sosyete köşesi konulmasıdır Haftasonu, 
Klips, bok, püsür vb gibi degilerrte "yük¬ 
sek* sosyeteden bilmemkimin <ızı i e sevgi¬ 
lisi küçük paytakların 375 derece havaya 
kaldırarak tulukları şampanya kadehleriyle 
objektiflere pişmiş kelle taklidi yaparlar ya 
da sosyete arasında o günlerdeki moda¬ 
dan, "kurbağa bacağı İN - pat icarı m uşak 
ka OU T. dantelli beyaz don İN - kırmızıdon 
OUT* gidilerinden m il eti son cereoe yakın¬ 
dan ilgilendiren konulara değinilir. Biz de 
dergide oöyie bir köşe açsak bayağı iyi olur 
kanısındayım. 

Ayrıca derginin bazı esıetik rötuş İare da 
ihtiyacı var. Örneğin INEXESI köşesinin adı 
"Buzağı Anırması" olarak değiştirilebilir. Edi- 
lör'dcn yazısındaki Ersen 'in foloğrefı yenne- 
Claudia Schiffer telan konulabilir pekala, 
hem göz zevkimiz okşar m ış olur hemde 
Ersenin yazısını daha çok kişi okur. 

Okuyucuların oldukça şikayet etlikleri bir 
başka konu ise dergideki reklamlar. Buna 
kesinlikle katlim yorum. Bence Gergideki 
Levi's, Probis. saç kurutma makinesi, don¬ 
durulmuş patates, OK,, diş macunu rek¬ 
lamları ca eklenmeli. Hatta ve hatta dergiyi 
tamamen reklam olarak çıkartıp bedava da¬ 
ğılır alı. Ne fikir ama!. 

B de düşündümki bütün gazeteler Faları 
hep ansiklopedi veri yo. bizim neremiz e<sik 
dedim. Hemen konuyu arkadaşlara ilettim, 
kabul etliler ve bu sayıdan itibaren her sayı¬ 
da bir bölümünü yayınlayacağımız ALO 
AM/GA ANSİKLOPEDİK SÖ2LUKünü bi¬ 
riktirip sahip olabileceğini: bu külıür hâzi¬ 
nesi için ilk adım attım. Ab AnigaAnsklü- 
pedik Sözlüsünün ilk bölümü bu yazının 
sununda, güle güle kullanın. İşte Ab Aniga 
ve itim i böyle verir. 



Bu ay da bu kadar millet. Maalesef ou 
sayıda hir sayfaya hapsolduk. o yüzden 
okur mektupları bir sonraki sayıya Sizin 
için o kadar ansiklopedi hazırlıyoruz, bu se¬ 
ferlik affediverin. Zaten biliyorsunuz, her 
şey siz let için di il mi bu degide? Yakında 
görüşmek üzere!... 


ALO AMİGA 

ANSİKLOPEDİK SÖZLÜĞÜ 
(1. Fasikül) 

A 

Abaks: Avrupa'nın mgıedil ve dağlık 
bölgelerinde yaşayan kılkanatlıfyaca kın¬ 
kanatlı) bir böcek. (Carabidge Famı yası) 

Abaza kesimi: Üıtlü Ösmarlı vezin 
Abaza Mehmet Paşanın OsmanlI erkec 
giyimine getirdiği yeni bir tarz. 

Acur: Kaba kg İterden bir sebze (Cu- 
currıs Hfttuosusj. Hıyara benzer. 

Agalaktos: Dişi toyur ve keçilerde 
görülen mikrobik hastlık. 

Alo Amiga: Ankara'dan bir zatı muh¬ 
teremin piyasadaki tek Amiga dergisine 
yazdığı çift dingilli, çift diteransiyelli, 5 ile¬ 
ri vitesli son model yazı hatla yazı ölesi. 

Amoretto: Küçük kupidon veya ka¬ 
nattı peri. 

Ananda: Buddha ÇakyamLni’nin ye¬ 
ğen:. 

B 

Sakabunga: Sulak yerlerde nehir ka-; 

: narlarınca yetişen küçük pembe mavi çi- 
çekli uzuncayapraklı tilki. 

Bamfcutl'ler: Kongo havzasının Huri i 
ormanında yerleşmiş bir Pigme boyu, 

Bardek: 1 Yuvarla*, ince uzun içi boş 
; cam. Sıvı konulur, idrar tahlillerinde taşı- i 
ma aracı olarak kullanılır 2. Ankara'da 
! bir bar. 

Barfor: Bir köknar n öz odun kısmın¬ 
dan elde edilen ar> iri kereste, 

_ ALO AMİGA ANSİKLOPEDİK SÖZLÜ¬ 
ĞÜ 2. Fasikül AMİGA Dergisi fi. sayıda 
KAÇIRMAYIN! 

Adres: 

"ALO AMİGA" 

AMİGA DERGİSİ 
P.K. m - 06660 
Küçüı kesat .■ ANKARA 
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^W C /W 

Computer Çenter 

çizive 

nekiiyoeoz 

, ^VİCM Computer Centerde neler var. 


* Teleteknik garantili AMIGA ürünleri. 

* ^ğM c m Personal Computer 

(386/33,386DX/4Q,485SX/33, 486/60, 486/2X66 modelleri) 

* AMIGA ve Personal Computer tüm yan ürünleri, 

* Teknoloji harikası GAMEBOY, GAMEGEAR, SÜPER VISION ve Oyunları, 

* CASIO Databank, CASIO Digital Dıary ve CASIO Ürünleri. 

* PC İçin CD-ROM, SOUND BLASTER (Pro.) modelleri. 

* ENSİS Eğitim, ETA Ticari Program, ACC Sektörel Programlar. 

* Orijinal Personal Computer ve AMIGA Programları. 

* ARITECH Kapalı devre TV güvenlik ve görüntülü kapı sistemleri 

* Cumartesi Pazar dahil 10-22, Non Stop PC. AMIGA, CD-ROM Show, 

* Üstün Teknik donanım, Bilgi desteği ve bakım servisi hizmetleri. 

" 12 Aya Kadar hiç peşinsiz taksit imkanı. 

* VISA, EUROCARD, MASTERCARD, PRESTIGE, AMERICAN EXPKESS 
ve diğer kartlarla alışveriş kolaylığı. 

Computer Çenter 

ATAKÖY, gftlleria Tel & Fax.: 559 93 59 / 6 Hat PBX. {ShOW Ram) 10-22 Öpen 

MECİDİYE KÖY, SüyUkdere Caddesi No 61 Tel: 273 CS 90 275 60 03 

ETİLER, Yıldızçiçeği Sç No.; 3 TU.: 255 31 25 - 257 23 02 (VJkıfbank Etiler Şo Yanı) 

YEŞİLKÖY, istasyon Cad Canik Psajı No; 39 Tel 5 7 3 60 61 
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3’üncü Boyutta Bir Gezinti 

Eğer 

3 boyutlu çizim programlarıyla bugüne kadar 
ugraşmadtysamz ve ilginiz varsa, 

3 boy utç utar kendi aralarında konuşurken 
yabancıiık çekiyorsanız, 

3 boy ut i a ilgi ufak t i yolar öğrenmek istiyorsanız 

Sizinle 3' ünc ü boyutta bir yolculuk yapalım,,. 

Bilgisayarla hazırlarımı) 3 toyullu animasyonları artık her yarda 
görüyoruz. «anıl mı istiyorsunuz? TV'yi açın ve yarım saat kadar 
seyredin.. Arık eskisi gibi Reklamlar yazısı, öyle şapKanır alimden 
çıkmıyor Programların açılış jeneriklerinde, haberlerde, reklamlar¬ 
da, aslında her yerde, takla alan, dönen harfleri seyrediyoruz. 5u 
işler içir genelde çc* peh&lı makine ve yazılımlar kullanıinakta. 
Ama Arriga'mz bu işi. diğer maki nal ara oraıl a daha kolay ve ucu 
bir şekilde hallediyor. Siz pek farketmemiş olsanız da, Türkye'de 

Amiga zaten bu işe çoktan girdi. 


BAŞLARKEN 

Yaratacağınız üç boyudu ortam hazırlamadan önce yapman z 
gereken ilk şey, kullanılacak cisimlerin ve ışık kaynaklarının konum¬ 
larım, şekillenni ve niteliklerini belirlemektir. Üçüncü boyutta iken, 
artık tek başınıza hem yapımc. hem yönetmen, hem aktör, hem de 
■şıkteknisyeni koltuğuna durursunuz. 

Tüm bu işleri yaparken, gerek ana programı, gerekse yapımcı 
programlan yeterli seviyede kullanabilmeli hiniz Buııu de program 
üstCnde pratikler yaparak edinebilirsiniz. He’ deneyim sizi program¬ 
larla kaynaşt rır ve daha kolay yollar butnanızı sağlar 

CİSİMLER 

Cisim tanımlama iiç 
boyutun ikiıçi temel 
öğesidir. Cisim tanım¬ 
lamalarında, cismi 
oluşturan değişik özel¬ 
liklere -'■ahir parçalan 
ayrı ayrı tasarlayın. 
Ama gereksiz detay- 
laman «açının Yalda 
giden bir araba ani¬ 
masyonu yaraiacak 
sanız, araba kaputu açık hir şekilde gülmeyeceğine göre, motorunu 
yaratmaya hiç gerek yoktu,. 

Üç boyutlu tasarımla uğraşanların en çek tartıştığı Konu cismin 
ne kadar detaylı olacağıdır. Çünkü bir cismin hesaplanma süresi 

detaylarla doğru oranlılıdır 

Yapmak istediğiniz işi kullardanız program yapamıyoraa, başka 
programlardan yararlanın. Eğer kulartdığınız programda, cismi iste¬ 
diğiniz gibi yaralamıyorsanız, başka bir programda yaratarak bunu 
transfer edebilirsiniz (3D-Demon, 3D Convarter). DPaint gibi bir 
programla çizdiğiniz bir resmi, derinlik verdirerek üç boyutlu hale 
getirebilirsiniz (Pkel 30). 

TERİMLER 

Konuyu fazla uzatmadan, size 3 boyut programlarında çıkan ve 
çoğunu sözlüklerde bile bulamayacağınız bazı teknik dey imlerin an¬ 
lamlarını tek rek açıklamak isliyorum. 

AnîiAüasing - Bilgisayar grafikfeinde pikseller arasında ortalama 
bir renk karışımı yaparak resmin görümlüsünü caha yumuşak hale 
getirme işlemi. Bazı p f og ramla' size bu karışma aranı m zaten sorar. 
Yüksek anti-alias ng görüntüyü fazla yumuşatır. 

Attnbutes - 3 boyutlu cismin görünüşünü belirleyen ka'aktcristik- 
lorir genci adı. 8u karakteristikler renk, saydamlık, yansıma, ışığın 
cisim üzerinde kırılma ve dağılma oranı, parlaklık, ortamdaki ışığın 



kırı ima «dişi, cismin yapıtmış olduğu maddenin cinsi vi>. adı altında 
karşınıza çıkarlar 

Auta Scupting - Cismi önden, arkadan ve yandan çizdiğiniz za¬ 
man, bigisayarsn otomatik olarak, cismin 3 boyutlu objesini yarat¬ 
ması. 

Auta Subdivide - Cismi oluşturan poligona lan daha ufak parçala¬ 
ra bölerek cismin daha gerçekçi görünmesini sağlayan işlem. 

Background Itnage - Odamdaki tüm cisimlerin arkasında görüne¬ 
cek olan grafiğe verilen ad. Örneğin, bîr pfot kokpilNn içincen dı¬ 
şarıyı göstermek isterseniz, suludan DPanfte çizp Backçrourd 
Image olarak tar unlayabilirsin z. 

Boolean Operators • Ci¬ 
simler üzerinde yapılabile¬ 
cek mantıksal işlemler. Bu 
işlemler yardımıyla bir 
şekli diğerinden çıkarabilir, 
bir başkasına ekleyebilir 
ve kalanlarıyla AN Eleye¬ 
bilirsiniz. 

Mesela bir küreden 
uzunca bir silindir çı«arttı¬ 
ğınızda ortası dvlik Lir kü¬ 
re elde edersiniz. 

Foreground f mages - 
Yine KukpiL örneğini verir¬ 
sek. kokpitteki göstergeler 
ön planda bulunduğu için 
foreground i mages oLır. 

Frame Buffer- Bazı programlar için grafiğe ayrılmış tampon bel¬ 
lek, bazıları çinse grafik kartının genel adı. Henüz standart bir anla¬ 
ma kavuşanı ay aı ket melerden biri. 

GouraudShâding (intensity Interpolation Shading) - Poligonlar¬ 
dan oluşmuş birşekln katı modelinin yumuşak hatlara sahip olma¬ 
sını sağlamak içli kulan ilan tekniklerden piri.. 

Harrhpşs (Ghssinessj - Bir cismin sert veya yumuşak Olması, 
üzerine düşen ışığın yayıldığı alandan anlaşılır. Mesela, metal bir ci¬ 
simden yansıyan ışık oldukça küçük, fakat çok parlak bir bölge ya¬ 
ratır Buna karşılık, plastik bir lopun üzerine ışık tutarsanız, daha sz 
parlak, buna karşılık daha büyük bir alana yayı İniş parlak bir bölge¬ 
niz olur. Bir cismin Ha/tiness (serti k) değerini artırarak o asm sert- 
leşli retti r siniz. 

Hiersrchicai Objects - Üçüncü boyutun ressamları, cisimleri par¬ 
çalarına ayırıp düşünürler. Onlar için bir elma, sap. yaprak ve gövde 
□tırak üzere üç risimden oluşur. Bu üç cisim daha sonra bel \- bir hi¬ 
yerarşik yap ya sokularak elmayı oluşturur, doğramların çoğu hiye¬ 
rarşik yapıyı destekleyecek biçimde yazılmıştır. Bu yapın men tepe¬ 
sinde ala cisim bulunur. Ana cismin he met altında çocuk cisimler 
yer alır. Çocuk cisim erin her birinin kendi cocuk cisimlerine sahip 
olması mümkündür. 

Hi&rarchical Motîon - Hiyerarşik yapıya sahip cisimlerdo, arta cis 
me verilen öteleme ve dönme hareketleri çtcuk cisimlere ve onlar n 

çocuk cisimleine doğru 

olarak yensıtlır. Bu Sa¬ 
yede yarattığınız elmayı 
daldan düşürmek isler¬ 
seniz, e m amn yapra¬ 
ğıyla, sapıyla ve gövde¬ 
siyle ayrı ayrı ilgilenmek 
zorunda kalmazsınız. 

Hiödefl-Line Removal 
■ Wireframe (bkz.) gö¬ 
rüntüde normalde görü¬ 
lemeyecek olan kenar¬ 
ların -şeklin arkasınca 
kalan kenarla’- gösteril¬ 
memesi. 
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fmago Mspphg - DPant gibi bir programla yaratacağınız desen¬ 
leri cisimler n zm üzerine sararak oldukça gerçekçi görüntüler elde 
etmeniz mümkün. Mesela, yaratecağ nız bir müzik setinin önünde 
yer alan tüm düğmeleri lok tek modeiterne* yen ne, setin ön paneli¬ 
ni olduğu gibi DPaht ile çizip cisminize yapıştırabilirsiniz. Desen 
kaplama işlemi damın yüzey rengini, şeffaflığ m, yansıtmasını, vb, 
demişi i re bilir. 

inde* of Refnettin - İşığın kırılma indisi Doğal ortamlarda bu in¬ 
dis 1 ile 3.55 arasında değişir. Kırılma indisini değiştirerek cisimleri¬ 
nizin daha gerçskçi görünmesini sağlayabilirsiniz, 

MoûBter- 3 boyullu cisimleri tasarlamak için kullanılan program* 
lara verilen ad. Artık üç boyutlu animasyonları yapabileceğiniz prog¬ 
ramların hepsinde (lnagine, lea! 3D, vb.} dsim madellemo modü 
lü bulunduğu için bu programlara ihtiyaç kalmamıştır 
PrimtoVes - Katı cisim oluşturmak için kullanılabilecek tene! ele¬ 
manlara (kup, küre, disk, vb.) verilen ad. 



Ray Tracing - Yarattığınız üç ooyutlu ortamın gerçeğe en yakın 
gtrüntüsürü ou m odla 6 İde edebiniz. Ekr arıda bulunan her nekta 
için orama bir ışık 'Şinı yo Han ir, ve hu ışığın izlediği yol hesaplanır. 
Yolun hesaplanması sırasında tüm yansımalar, kırıtmalar ve emil¬ 
meler lesaplardığıiçin, en uzun süren mod da budur. 

Resolution (Türkçesi çözünürlük) ■ Fknnria bulunan nokta sayı¬ 
sını belirtir. Yatay ve düşey eksendeki nokta sayıları verilerek çözü¬ 
nürlük belirtilir. A50Q de 32 Qk 256 düşük, &40K2S6 orta ve 640x512 
yüksek çözünürlük rr.odudur. 

Singleftame Recorder - Yaptığınız animasyonları bir video kase¬ 
te kare kare kaydetmen zı sağlayan cihaz, Bu işinizi kayda dökmek 
gerektiğince bümanız gereken br alet. 

Süiti Moö9l;ng (ScanHntig) - Yarattığınız ortamın kaliteS bir gö¬ 
rüntüsünü saatlerin zi harcamadan elde etmek için kullanmanız ge¬ 
reken hesaplama afete mi. Bu modda yansımalar ve gölgeler hesap¬ 
lanmaz. 

Spçcuisriîy - Cismin üzerindeki ışık yansımasının 'engı. Genel 
olarak parlak beyaz yaptır 

Texture - Cisimlerin yapılmış alduğu madde. Çoğu program sa¬ 
dece cismin yüzeyini bir desenle kaalayarak ona taştan, lamadan 
ya da m erme refah duşmuş havası verir, = akat Irmağındın özel ten¬ 
lere tekniği, cisimlerin tamamını s&çilen maddeden oluşturabilir. 

Wiıeframe - Sadece cismi oluşturan çizgileri gösteren çizim mo¬ 
dana deniyor. Çizg lerin arası boştur. Arkada kalan çizgilerde gös¬ 
terilir, Henen hemen Itiç hesaplama gerektirmediği için oldukça 
h zildir Şipşak görüntü! 

Başlangıç için bu kadar tenm ve tanıtım yeterli sanırım. Şimdilik 
size düşen iş, eliniz alışana kadar programları kurcalamak.. Yeni 
başlıyorsanız başlarda zorlanacağınızı belirtmeli islerim. Ancak 
sonra an bu işin keyfine doyamayacaksınız, 

N. HAKAN AKBAŞ 
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BİLGİSAYAR-ELEKTRONİK 



ELEKTRONİK ÜRÜNLERİMİZ 

• 512 KEK RAM 

• 1 - 1.5-2 MB RAM KART 

• MULTI1CE AMIGA 

• 5.25 DRIVE 

• 3.5 DRİVE 

• AMIGA MIDI INTERFACE 

• AMIGA MONO - STEREO 
SOUND SAMPLER 

• MULTI ICE 6 PROFESSIONAL 

• MLJLTI ICE III 

• FREE2E MACHINE II 

• ICE MACHINE II 

• FİNAL II 

• DOLPHİNDOS 

• DESTEK TAP E 

• SESDIGITIZER 

• EPROM PROGRAMLAYICI 


MUTLAKA 
BİZE UĞRAYIN ! 

AMIGA’mz için hiçblryerde 
bulamayacağınız birşeyieri 
bizde bulacaksınız, 

DİĞER ÜRÜNLER 

• JOYSTICKLER 

• DİSKETLER 

• DİSKET KUTU! ARI 
•MOUSE 

• MOUSEPAD 

• EKRAN FİLTRELERİ 

• ADAPTÖRLER 

• KASETLER 

• HER TÜRLÜ AKSESUAR 
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Merhaba, sevgili arkadaşlar 

A İn ayı düşündürürüz hard disk ile aranızı yapan, anlaşılmaz 
programlaıı eijin çin kullanılabilir balo getiren, Amiga konusunda 
en kadem dostunuz Acil Servis, bir kez öahakarşnızca. 

Siklerden akdığ m mektupların yansı Dölütümüzün olcukça ya¬ 
rarlı olduğunu soyuyor, diğer iki ianesi ise sadece so'unlarır ı belir 
îp cevap istiyorlar. Tabı böyle az sayıda mektup alınca ben bir sevi¬ 
niyorum, bir seviniyorum İd sormayın. Me demek etendim, onanca 
Amigo dcrg;& olan Almanya da biia her d e'gide okur sorunlarına 
ayrılan köşeler, dolup iaşıyof, tizde tek bir cergi olmasına ratmer 
sadece br elin parmaklarından bir eksik mektup geliyor. Bir de Türk 
in&am çözüm üretemez derler. peki bütün bu Amiga kjllarıcılançö 
züm üretmiyolar da ne yapıyorlar? Yaian efendim ya an. Diğer ko¬ 
nularda değilse bile Türk milleti Amiga konusunda sorunsuz, tabi k 
arada sırada bazı yanlış anlamalar yüzünden bir iki mektup geliyor 
ama onların oa zamanla kendi sorunlarım kendilerinin çözecekleri¬ 
ne eminin. 

Hadi anlad m kendi sorununuzu -fenciniz çözüyorsunuz ama in¬ 
saf edin, malum cergi seksen sayfaya çıktı.editör de doğal o arak 
benden caba fazla yazı bekliyor, eee ben nB yapayım? kendi so¬ 
runlarını başkalarının adı altında yar demeyin, oru zaten yaptım. C 
yüzden her ne kadar kendi sorunlarınızı kendine çözüyor olsanız 
da nazaketen bara da arada sırada şöyle basit, cevaplandırabile- 
cegim gibi sem la - y olay m. Ya da en azınsan kend çözdüğünüz 
problemlerinizi nasıl halletliğinizi yazın <i başkalarına da yardıma 
olsun. Mektuplarınızı bekiiyorum. 

Gelelim bu ayın bana yazma nezaketi ide bulunan okurlarına, 

HardDisk ire Amiga: 

Bir mucize gerçekleşirse Aniga'ma oır HardDisk almak istiyo¬ 
rum. Beni bu konuda aydınlatabilir misiniz ? 

Ender Aydır 

Her şeyden önce Amiga ile amatörce de olsa bırşeyier yapmak 
isteyenler için bite HardDisk'in vazgeçilemez bir şey olduğunu, be- 
İnmem gRrak-siz ;bana hakmayın). Yüksek kapasitesi veflnppy ite 
karşılaştırılmayan hızı ite hardtfskter her türü uygulama için idea 
ortamlar leşkil ediyorlar. Hratoryüne ve WaxWorks gibi, kol lan ıcının 
ya on drive'ı ya da Ha’dOisk'i olduğunu varsayan oyunların ve Ev- 
celience gibi mükemmel kelime işlem prograTİar-nm sayılarının art¬ 
ması da benim bu görüşümü doğruluyor. Görünüşte bu kadar avan- 

lajlan olan HarriDsk'lfirin pratikte büyük bir dezavantajları var. bı 

da fiyatları, PC'Ier gibi içten kontrol kartı olmayan Amiga lar içir 


HardDisü'ler neredeyse iki katı fiyata geliyorlar. Fiyat sorunu çözül¬ 
dükten sonra (veya brce) ortaya ikine! {veya birinci) tir soru çrtıyor 
hangisi cana ıy-. 6ıı konuda iki sevap var zira bir HD sistemi kontrol 
karlı + Harrinisk'ten oluşuyor Kont'ol kartı konusunca ise bazı te¬ 
reddütler var. ilginçtir bu tereddütler ben ve diğer dergi eleman arın¬ 
da tu sayı hazırlanmadan kısa süre önce oluştu. O korkunç olaya 
kadar SCSI kontrol kaıfar-nın IDE kontrol kartlarından kat kat daha 
üstün olduğunu biliyorduk, O laneti gün Can Yalçın kap dan içeri 
elince Dır Al£00 (bildiğiniz gibi 12QQ IDE HD sürüyor) ve 30MB’lık 
HardDiskl ile girdi. Bj kendin bilnez İDE sürücülü 1200, HD ve 
hızlandırıcı fanusunda yıllardır tartışmasız bir numara olan GV 3 'nın 
HD'ını geçti. Gerçakien inanılmaz bir olaydı. 

Bu yüzden HO sürücüsü konusunda kesin bir şey söyleyemiyo¬ 
rum bu tamamen üu işe ayırmayı düşündüğün miktar le coğru 
orantılı, ama bana sorersan SCSI derim. HardDisk'ler konusunda 
ise Ouanium son bir kaç aya kadar en iyi markaydı, Fakat son ay¬ 
larda Motor Düyük bir atak yaparak fiyat ve kalite oranını çok güzel 
tur şekilde ayarlayıp tüketiciye ulaşmayı başardı. Sonuç olarak ben¬ 
ce HD alacağına 500'ünü elden çıkarıp bir 1200 almalısın. Hem 
güçlü makine hem de gelişme imkanları daha fazla, 

Unreadable 

Provvriie «le yazdığım yazılan kendi formatladığım Dir diske kay¬ 
dettim. Bir kaç gün sema diskin içindekiler bakmak ısiedığmda 
'disk is unreadable' mesajı ile karşılaştım. Ne yapabilirim ? 

{Çok ayıp br ismi var herhalde kİ yazammışj 

Benim bahtsız isimi arkadaşım, bence sana tur Technical Re- 
seareher' 1 (bizim gibi teknik konularda yazanların unvanı bu, unut¬ 
mayın) değil, bir lalcı lazım. O yüzden konuyu dergimizin falcısına 
devrediyorum. 

Vali a ha ev adî m senin lalında böyle kara kara bir şey lor gözükü¬ 
yor, virüs mü desem, lümör mü bir şey disketinin canına okuyer ve 
onu okunmaî yapıyor, Anlayacağın disketin içine cin girmiş. İyisi mi 
san üç vakte kadar iyi bir cin çıkarıcıya git. ÖBnim tavsiyen Boot X. 
Zira bunj yasmazsan dört vakte kadar okuyabileceğin dsk sayısı 
diye bir şev kalmayacak, sen de yazıp duracaksın. Kaybettiğin dos¬ 
yala-a gelince, bana soraısan ölenle ölünmez, boş ver kayboduk- 
İarı yerlerde kalsınlar, Sen otur yenil eriri yaz. Daha iyi yazacağına 
eminim, Ama illa da bunları kurtaracağım diyorsan bir Fix Disk kul¬ 
lan bakalım. Tabi bunun yanında bir yol daha var. belki de senin 
diskinin içine virüs filan girmedi serî büyüleyip 0IQ yaptılar, sen de 
data disketin ile Street Fighter 2nin üçüncü disketini karıştırıyorsun. 
Sen ne Kadar yazılarım kurtarmaya çalşsan da bilgisayar bunlar; 
okumuyor. Bj durumda ttlgisayarm ve benim yapabileceğin bir 
şey yok. şanı y ukarıya havale ediyorum Acil şifa ar, Bu arada belki 
sakız kağıtlarına mektup yazmamayı da öğrenirsn. Ayrıca bir daha 
da disk işlemdeyken -sürücü ışığı yanalken (yeşil olan)- diske:! sü¬ 
rücünden çıkarma, diski ne cinler girer... 

Bir Yazardan: 

Ben D.r Amiga dergisinde bir köşe yazarıyım. Sorunlarına cavap 
vermem için gönderilen mektuplarda sorunları anlayacağım diye 
sorunsal bir yaşama geçtim Acaba ne yapabilirim ? 

Rumuz: Kalemimden Damlayan Gözyaşı 

Sevgili Kale ıtıi m bar Damlayan Gözyaşı, derdini kimselerin anla¬ 
yamayacağı kader iyi anlıyorum, z ra ben de aynı sorun ile karş 
karşıyayım. İnsan ar sorunumu yazsam mı, yazmasan mı diye öyle 
bir ikilem içindeler ki sorunlarım anlatmayı unutuyor, sonra da bana 
şöyle sorular geliyor; "Hard Disk'im çalışmıyor, ne yapabilirim ? n Ye 
onu ! Veya baha iyisi ışter at. Ben ne biliyim sen ne biçim bir şey 
yapıtın da Harddısk çalışmaz kale gelci. Yok hani "Leb demader 
HD anzamzı anlarım" gibi bir iddiam olsa neyse de böyle bir şey de 















mümkün değil. Madem sorununuzun çözülnesini istiyorsunuz şuru 
düzgün delikarlı gibi söyleyin işte, elinizi korkak a iştirmayın. 
Niye utanıyorsunuz anlamam kî. Hele de canavar çite bir derginiz 
varken, çekinmeden bozun, aczin canım utanmayın, ete tem r e 
derse desin (aaa, bak HardDîsk'ine naapmışl). Size yazın, derdinizi 
açık seçik anlatın, ilgisi olmasa bie kullandığınız tüm yan birimler 
(anılın ve çözümünü beklByın, Hiç merak etmeyin biz sizin bozdu¬ 
ğunuzun bilmemkaç matını bozduk ve sonunda toparla itayı tığreı- 
dik. Böyle dâkümansız bir memlekette ancak böyle öğreriliyor,., 

Recoverabfe rAm Disk : 

RAD nedir? Nasıl kullanılır? 

Rad, normal disklerin bürün özelliklerine sahip (track ve ses- 
torlar) fakat Ram disk gibi çalışan bir zahiri disktir. Kısaca Rafla re¬ 
sele silinmeyen ram disk diyebiliriz. Fakat işin biraz daha derinine 
indğimizde Radın aslında tundan ço< daha fazla özellikleri oldu¬ 
ğunu görürüz. Her şeyden önce Rad tat edilebilir. Yanı nasıl drive 
da bir disk yokken HD otomatk olarak bool ederce Rad için de aynı 
şey geçerdir. Bj açıdan Radı küçük ölçekli bir HD gibi kullanabili¬ 
riz. Bu her ne kadar HD kullanımına yakîaşmasa da oldukça büyük 
kolaylıklar sağlar, Eğer 2MB ve üstü hafızaya sahipseniz en basitin¬ 
den çok disketli Dos program arının bir disketin' Raö'a atarak işinizi 
oldukça kolaylaştırabilirsiniz. Ben şahsen Deaih Knights of Krynn, 
Wings, fleach Eor Itıe Skıos, TV Sports Baskette!’ gib oyunlarda 
bu özelliği kullandım ve oldukça da rahat ettim. Bunun yanında 
kendinize Rad'a yerleşecek bir program paketi de yapıp tek drive a 
raömer oldukça rahat bir çalışma ortam 1 yarotab lirsiniz. Mesela 
benim hu türden bir assemblar disketim var ve oldukça işiıre yarı¬ 
yor. R atfın hızının piyasadaki en hızlı HD'den bile daha hızlı olduğu¬ 
nu düşünürsek kullanım alanlarının çokluğu bzi hiç m hiç şaşırt¬ 
ın ez, En son yastığım uygulama Amos Pro'nun Accessori.es diskini 
Rad'a atmak oldu. Artık Âmo; ile ilgili hıerhangibîr sorunum olduğu 
zaman Helo’e basıyorum ve On ine helpin rahatı ğını yaşıyorum. 
Yalnız teknik açıdan ve kullanma bakımından Rad hu kadar da ba¬ 
sit değil. Bu konuya Herki sayılarda br makale ile değinmeyi düşü¬ 
nüyorum. 

X-Copy 

X-Cûpy’deks disk optinize ve soeeochk ne işe yarar 1 

—İsimsiz— 

Optmizp, kelime anlamı olarak bir şeyh maksimum verimli hale 
getirilmesi demektir, Amga Dos sistemi diskete bilgiler yer bulabi¬ 
lirse sıralı olaraı, yoksa boş bulduğu yerlere yerleştirir. Dolayı s yİ a 
üzerinde çok değişiklik yapılmış bir diskette. dosyalar bir çok parça¬ 
ya bölünüp diskin değişik belgelerine dağılırlar Dolayısıyla, dosya* 
lara erişilirken geçen zamanın çoğu bilgin rı okunmasına değil, etek 
kafasının dosyanın diğer kısımlarının bulunduğu yerlere gıimesme 
harcanır. Bunun verimden kaybettireceği de açıktır X-Copy : deki op- 
tımıze seçeneg ve diğer o plimize programları disketi dusyalarcaki 
bilgiler ard arda gelecek gihi düzen lef ter Do ayısıyla diske erişim 
bu şekilde hızlanır. X-Copy’tte sadece floppy diskler için yapılan bu 
olay B A,D, ve -teorgance g.bi p'ogramsa'da HD için de vardır. Yal¬ 
nız size tavsiyem bu işi yapmadan rinne diskinizin bir kopyasını al¬ 
manız ve mümkünse bu iş çin X-Copy kullan maman izdir Zira X- 
Copy’mn bu konuda büyük sorunları var. 

SpeedChk ise basitçe dskmzin motor hzını ölçer. Kirlilik ve 
uzun kullanma gibi bazı çevresel sorunlar yüzünden bir müedet 
sonra disk drive'm <afa hızı düşebilir [benim başıma hiç gelmedi). 
Böyle b>r durumda drive kendisinden beklenen îamanria hilgileri 
okuyup yazamaz, bu da muhtemel ReadMrite hatalarına ve hatta 
çakılmalara sebep olabilir. Bu test size drive'm düzgün çalışıp çalış¬ 
madığını gösterir. 


Yükleme hızı 

Hızlandırıcı kartlar bir program m yüklenişim hızlardır ırmı ? 

— isimsiz — 

■3ört yıllık bir 0-64 kullanıcısı olarak Amtga'ya geçtiğinde sordu¬ 
ğum ilk suru 'hani tu aletin lurbosu T olmuştu Bu yüzden bu tür 
bir som ile karşılaşmak oldukça hoşuma çitti, herşeyden önce hız¬ 
landırıcı karlar sadece işlemciyi tozlandırırlar yani bunların 64’teki 
bir DolphinDos gibi kullanımları yüktür, Bundan başka piyasadaki 
bir çok bilgisayarda olduğu gite Amlgada da drive hızı belli bir stan- 
daltad r. Bu demek değildir ki drive daha hızlı çalışamaz. Dmeğn 
D-Copj'nln Bpeed parametresini değiştirerek daha hızlı bir şekilde 
knnyalama yapabilirsiniz, lakat alacağınız sonuç verimli olmayabilir 
Sonuçta kazanacağınız bir kaç saniye takat kaybedeceğiniz drive 
kalasının ömrü ve disketleriniz. Eu yüzden siz yine Amigayı eski 
drive h zında kıj lanmaya devam erlin. Bu arada bazı programlar si¬ 
ze bu açıdan yardımcı olabilirler. Buniardan benim en çok kullandı¬ 
ğım FACCll ad ndakl disk caclne program ı. Bj program m yapı ğı 
yüklenen dosysyı hafiZE yeterli ise bir yerlere ya-leştirmek ve o 
dosyaya yeniden bi' erişim olduğunda otomatik o arak hafızadan 
almak. Bu parça parça yükleme yapan Bir çok programda ve özel- 
likfl Dos oyunlarda (SSI oyunları baş:a olmak üzere) çnk işe yarı¬ 
yor. 

Imagîne 2.Û 

Imagine 2.0 en rahat hang alette çalışır? 

Ender Aydın 

Imagine en rahat GVP 68030 G-Fo'ce aceelerator + 6üü82 Math 
Co-prcceesor + 120 Mb GVP HD'si olan bir A-2ÛÛ0de oldukça ma* 
kıl bir şekilde çalışır Efendim bu makina biraz sahalı mı gelir ? Dua 
edin de A-2000 dedim A-4000 değil, çaka bir yana saçınızı başınız 
yolmadan bu tür br uygulama yapmak istiyorsanız A-SOÛ’ünüze 
şöyle yan gözle bile bakmayın (Tabi eğer A53Ü Acceterator+Hd’niz 
ve 32 bit Ram'farmrz yoksa) zira bu kaşık a harç karıştrmaya ben¬ 
zer, yeteri kadar zamanınız ve sabrınız varsa aman n a ait a öbür 
türlü adam? öldürür. Bu yüzden, ya dediğin gibi iyi ter konriguras- 
yon alın yada DPaint'e geri dönün. 

Uyumluluk 

Duyduğuma göre A500 programları ve yan ürünlleri A'200de 
çalışırı yormuş. Bu konuda bilgi verebilir misiniz ? 

Türkmen Özkoi 

Al200 ün tamamen yeni nesü bir makina olduğunu gözöniıne 
aırsak A500 yan ü'ünlerinin çalışmaması oldukça normal 
[ASOOO'de de durun böyle), Fakat ASÛOde yazılmış programların 
büyük bir Kısmı, özellikle sistem uyumlu olanları Al200 : de çalış¬ 
maktadır. Zaten bunun böyle olmaması diye bi- şey düşünülemezdi, 
zira bunur aksi bir hareket de Cammodore firması A-500, A 2000 
vs A-3000 gib makinalar için şimdiye kadar oluştu ru an program 
sektoriinü tamamen karşısına almış olurdu ki bu ca bu kadar müt¬ 
hiş özelliklerine rağmen bu matönanun ölmes denekti. Benzer bir 
olay bu hatay yapmamalarına rağmen C-VSfl'in başına gelmişti. 

. Ğunufi yanında A-EOO'ce çalışıma A-1200'de çalışmayan program¬ 
lar tabi ki var. fakat bunlar ya zaten güncelliği geçmiş eski ya da 
profesyonelce yazı amemış. hatalı, sorunu programlar Commodo- 
re firması bu türden bir gelişmeyi lahmin ettiği için, baştan beri 
programcılara kitaba uygun programla' yapmalarını tavsiye ediyor¬ 
du. Bunur sorucu da cilada Nico François ve Matt Dilorı gibi ünlü 
programcıların ta ne zamanA-ICOO'leri ve KbCStal 1.’ ile yaptıkla- 
r programlar bile şu anda A3ÜOO ve Al 200'lerde çalışmakta. Yanı 
«jer program desleğı gelmeyecek diye Al 200 almayı düşünmüyor- 












sam: bence bundan vazgeçin lira bütür işe yarar programlar şu an 
çalışmıyor bile olsalar çalışır br versiyonlarını piyasaya çıkarmaya 
mecburisi Zira ya A12QQ'ü ve KickStarO.O'ı kabul ederler ya da bu 
diyardan giderler. Bu arada küçük oir not; X-Copy iç n yapabilece¬ 
ğim hiç bir şey yok, birasprin ver uyusun, sabaha da seni ararsın. 

Virüsler 

Bilgisayamn için aldığım kartuşlar bilgisayarıma virüs geçirebilir 
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Ali Mert Türkkan 


Manyetik Paket, dergide yayınadığımızteknik köşelerin programla¬ 
rını ve çok işinize yakabilecek PD (Public Domain) uflity prog¬ 
ramlarım içeren bir disket. İ ter sayıda piyasadaki en güneşi ve ya¬ 
rarlı PD’lerden bir derleme yapıp siz okurlarımızın kullanımına sunu¬ 
yoruz. Manyetik Paka: i her ay tek tek da verebiliyoruz, fakat sizi bu 
tür bir zahmetten kurtarmak için Manyetik Paket’i aboneliğe dahil 
ettik. Yani, Manyetik Paketle birlikte dergiye abone dutsanız her 
sayı AMIGA r- Manyetik Paket elinize ulaşır. Abonelik işlemleri ne de 
sizin yo! ad iğimi form elimize ulaşır ulaşma: başlıyoruz ve çıkacak 
olar ilk sayıdan itibaren dergiyi size yolluyoruz. Bu yüzden daha 
önceki sayıları istemeyin, zaten bir, iki ve üçüncü sayıdan kalmadı. 


Bu bir arkadaş şakası olmadıkça mümkün değil Bunu açıklaya¬ 
bilmek için biraz kartuş mantığından bahsetmek gerekecek sanırım. 
Kartuşlar, kendi Romları ve ftam'iarı dan, içinde belirli rutinler ve 
<üçük bir işletim sistemi bulunan, genelde bir tuşa basıld ğınca ha¬ 
rekete geçen modülte'dir, Bunlar bilgisayarlara Expansioı Portlan 
lakılrlar, Kartuşlardan Virüs geçmem esinin sebebe karuş 
Ram'latımn a<û beslemeli olmamasıdır Bu an için Amıga için aöyle 
bir kartuş yok. Bu yüzden siz makinay her açıp kapadığınızda vi¬ 
rüs, kartuşa yerleşmiş bile olsa ki bu tür tur şeyin olabileceğini san¬ 
mıyorum, silinir. 

Manyetik paket 

Derginizle birlide prog-am disketleri verdiğinizi duydum, fakat 
□ek yi anlayamadım. 

Cihan Alıngan 

Bu konuda ve abonelik konusunda gerçekten çok fazla mektup 
geldi. Bu yüzden bu iki konuya birden değinmeye karar verdim. 


Bu sayılık bu kadar yeter sanırım (elimde başka soru kalmadı). 
Bitirmeden önce Acil Servis'ten beklediğiniz sonuçları alabilmeniz 
için sorununuzu yazdığınız mektuba 

• Bilgisayarınızın modelini 

• Kick&tart versiyonunu 

• Va'sa RAM kartınızın model ve kapasitesini 

• Kul lancığımz diğer yan bi'imleri, markalarım 

• ve 5üiununuzla ilgili lürn bilgilen ddlıil ederek 

Acil Servis 

AMIGA Dergisi 
PK 41 -61311 
Bahariye/İSTANBUL 

adresine gfinHsrin Haftaya yine en acil soru Harınıza en acil çö¬ 
zümler bulmak üzere ouraria oacağız... 

KIVILCIM HİNDİSTAN 


AF, ÖZÜR I 


Derginizin ilk sayısını hazırlamaya başladığımızdadiğer dergiler¬ 
de yapılan hataların bizimkinde (te yapılmaması için elimizden gele¬ 
ni yapmaya karar vermiştik. Bu fikri sonuna <adar götürmeye uy el¬ 
liyiz. Dergimizi gerek içerle gerekse tasarı m yöıüncen. deği eski 
dergiler arasında, tüm dergiler arasında en iyi yapmaya niyetliyiz. 
Ancak en büyük sorunumuz mali yutar sizlikler. Bu yazım ı in amacı 
kendimizi affettirmeye çatışmaktan öte biraz da dertleşme olara< 
görebilirsiniz. Ama yine de geçtiğimiz aylardaki aksama ve gecik 
meler için türn okuyucularımıza özür burçtu okluğumuzu biliyor uz. 
Ancak bilmeniz gereken tek şey, elimizden gel eri yaptığı mızd r Ka¬ 
çınızın başımızdan neer geçtiğini, merak ettiğini veya bizi dinteme* 
istettiğini bilemiyoruz, ancak işlemeyenler veya zaten önemseme- 
yenisr hemen biraz ilendeki satırlarda geçtiğimiz ay yayınlanan 

Goülîins 2 Tam Çözüm ünün eksik paragraflarını tutabilirler. 

Bldlğinlz gibi dergi kadrosu daha önce başka dergi erde çakışmış 
birçok elemandan oluşmakta ve hemen hiçbirimizin ifcari tecrübesi 
yeterli değil. Ayrıca baştan beri bu dergiyi parasal amaçlarla çıkar¬ 
ma niyetimiz yoktu ve olmayacak ta, AÜnator ruhlu tür takım olmak¬ 
tan gurur duyuyor ve l>u ahu korunak için elimizden gelem yapıyo¬ 
ruz, Zaten ticari bir niyetimiz olsa eski dergilerin taktiğini [hem de 
piyasanın TEK dergisi iken) uygular ve iki ayda ehf zam yapmaktan 
çekinmezdik. Nasıl olsa alan var değil ni? Ancak -arık sizin de bi ¬ 
çtiğiniz gibi- işin iç yüzü beyte değil. Artık bizim sizde i isteyebilece¬ 
ğimiz tek şey biraz hoşgoru. Tabu kı biz de sızın bu iyi nıyerinizi zor¬ 
lamamak için elimizden gelem yapıyoruz. Bizi hoşgcrebı emere te¬ 
şekkür eteriz, hoşgüremeyenleri ise biz hoşgörüyoruz, 

GOBLItNS 2 TAM ÇÖZÜM 

Geçen ay yayınladığımız oyundaki iş kazasından dolayı öziır dili¬ 
yoruz. İşte eksik paragraflar: 


NERI/EÂID (denizkızı); 

F ahtapotun altındaki delikten girsin W te yine aynı deliğin alt 
tarafındaki dmıiz kabuğunu atıp havaya tu tasam F Uttrıiı çabuğunu 
yakalasın. W Fnin yanma çıksın ve F aşağıya irip S'ool u denizatı¬ 
nın üzerinde kullansın, F Cavity'e gelince aşağıda bir eldven çıka¬ 
cak W yarındaki deniz kabuğunu eldivenin üzerine atsın ve onu 
tutsak etsen. Daha sonra V/ aşağı inip eldiven vestarfssh'i atsın. 

WRECK: 

W kapıdan girsin. F lanı bay yaksın ve direkten yıkarı çıkıp orta¬ 
ya çıkan Lanpfish'i alsın. Daha sonra ekranın sağ-iisl köşesindeki 
karanlık alanda (??? diye beliıtiliycr) Lamptish’ı kullansın. F aşağı¬ 
daki büyük deniz kabuğunun üzerinde dursun, W ise lambayı ve 
dümeni harekete geçirsin Roylece F yukarıdaki heykeîn yanına 
zıplayacak. VV denizyıldızmı az önce ortaya çıkan sandık üzerinde 
kullansın ve ram sancık açıkJıgındaF heykefi aktif hale getirsin. Kttı- 
cı alın ve kurukafa üzerinde kullan n. boyleoe bir elmas ele geçire¬ 
ceksiniz. 

BUNLARIN DIŞINDA; 

Bu ay da hem bayram hediyesi olarak, hem de beşinci sayıda 
üçüncü kaz matbaa değiştirmemiz sebebi ile dergimi: etinize -yine- 
geç geçecektir. Pardon, pardon t 

AYRICA; 

Geçtiğimiz ay yetkili İte arkadaşa görüşmek isteyen bayilenmiz- 
oen biri derçıtenmızm içme koyduğumuz abone formları ve indınır- 
leri hakkında "kendi fkrini’ beyan etti, ilginç bir bakış açısı olan bj 
arkadaşımız n fikri ise abcneiiğı bayiterimize dergi sattırmamak için 
koyduğumuz yolundaydı Bu şekilde devan edersek "dalamışız" 
Vallahi hiç d üşünmem işlik. Varsın birçok abonemiz o sun da biz bs- 
tı vereli m Zaten Türkiye'de dergicilikten "çıkma" (para kazanma) 
şansımız olmadığını büyüklerimiz sık sık. hatır lal iyona' !!| 









I 



Selam Demo manyaktan, bu ay yine 
muhteşem demolar ile birlikteyiz. Bu ay bir¬ 
birinden güzel demolar la. karşılaştım ve 
hangilerini anlatsam diye kare kara düşün 
meye başladım. Ama biraz daha düşünsey¬ 
dim kötü olacak:ı çünkü başka bir eleştir¬ 
menin ceme yazısın okuyacaktınız (at lmıq 

olacaktım!}. Onun için, fazla kafa ütüleme¬ 
den İşte Amiga'nıza -ayık bu ayki demo lan 
zevkinize sunuyorum. Unutmadan, sonun¬ 
da Amiga Rus'larda çalışan demolar yay¬ 
gınlaşıyor Moblle ve Desen Dream'da bun¬ 
ların arasında, hatta Desert Dream 
A12QQ’de bile çalışıyor, Neyse, işte demo¬ 
lar. 


► 


Deaert Dream / KEFRENS 


Bu üemo 4 aya yakın bir sürede hazır¬ 
lanmış, benim görüşüme göre Kefrens'ir 
en iyi demosu Program ve müzik, Kef- 
rens’in gururu L û lXITY taraflı dan yapılmış. 
Evet, programcı ve müzisyen aıkadaşlar. 
komplekse girmenin zamanı, ^ünku bu de- 
modaKİ program ve müzikler ha-'i-ka 1 Na 
var ki süper adam LAXITY Amiga 500'ür 
sınırlama varmış olsa gerek, çünkü bun¬ 
dan sonra Amiga 12D0'ler için derıu yaza¬ 
cağını söylüyor ;A-5Û0 kullanıcıları için bü 
yük kayıp}. Bu araca muhteşem grafikler 
KEFRENSrin acımasız grafik insanı 
R.W.O.'ya ait. Derroya geçmeden finon 


i 


son birşey hatırlatayım, bu demo THE 
GATHERING'93 partisinin demo yarışma¬ 
sında BİRİNCİ oldu 


Demoya giriş gayet yavaş (lipık fitm girı 
şı}, yaz iar çıkarken arkadan bir uzay gemi¬ 
si dünyaya iniyor. Hemeyse, birden <ahi 
rede üç adei piramit ile kaşı karşı yayız 
Burada<i yazılar bize üç piramit hakkında 
bilgi veriyor, (ortadaki piramit KEFRENSı 
ve Kefrens'in sık sk sebzeler israfından 
tehdit edildiğini söylüyor. Ne sebzesi deme¬ 
ye kalmadan, sıkı bir savaşın müjdecisi 
ufukta Deliriyor. Deminki gemi (hani inen} 
en soldaki ne bir karpuz fırlatıyor (bilmem 
Melon Design ite ilgiyi kurabildiniz mi}. 
BomL.. Sessizlik... Ve intikam! Kefrens pi¬ 
ramidinden iki adet naırlu ç kıyor. iki adet 
güdümlü roket hain uzay gem is ne doğru 
ilerliyor (buradaki müzik harikaı ve tabi 
bum... 

İşte demDmue yom başlıyor. Bunca he¬ 
yecan verici olayın ardından sıkı bir efekt ile 
girş yapılıyor Sız hiç JÖLE-EK HAN gördü¬ 
nüz rnj?? (harika) Bundan sonra şelen 
efektlerin içinde elektir iki testere numarası 



mükemmel (sürpriz olsun, ahlatmayaca¬ 
ğım). Artlarda, etrafı çiziklerle dolu bir küre, 
ekran boyunda 5 oob, üç boyutlu renkli bar¬ 
lar, ve ışık kaynaklı seroiter gibi efektler ırar. 
Bunların ardından bazı rekorların kırı İd ğını 
görüyoruz. Birincisi 4E00 noktalık yıldız ala¬ 
nı (iki renk), ve İkincisi 12000 nokta ıh sinüs 
eğrisi (gBrçi hileiari var, ama rekor rekor¬ 
dur!). 

Demcda güzel olan birşey de geçişlerin 
ahenkli ve hoş numaralarla yapılması. Bu¬ 
nu demeyu izlerken srz de tabedeceksiniz 
(eğer İzlerseniz). Mutlaka görülmesi gere¬ 
kir. Söyleşini hiç izlemedin z, 

Program...: %95 

Müzik...%95 

Grafit,...: %95 

Dizayn...: %95 

Genel ifclıhB# Hı ıı bi hi sH + ri l e i k %95 

Bence: Görmezseniz hayatınızın en 
büyük hatalarından birini yaparsınız. 
Hatta başınsa gelmeyen kalmaz. Noolur 
nootmaz, gerün bu demûyu. 



da aynı tarzdaydı. He meyse araya serp şii¬ 
ri m iş harika logolar ile aemo daha biı güzel 
o muş. Programlama da çok iyi ve dizayn 
ile bulun leşince sonuç çok etkili oluyor. 

Sonuç olarak, bu demo şık (fakat kısa), 
tam demoları sevenler için. Andromeda 
ürünlerini sevenler ise mutlaka görsünler, 
beklediklerini bulacaklar. 

Program...: %Ö0 

Müzik...t %7S 

Grafik ■ 414 İB hl IIB IB-HB HI !•■ P l %93 

Dizayn....: %96 

Genel... ; %$0 

Bence: Gilzeel. Harbi iyi. Şık, sessiz, 
sakin.. Elendi deımo. 


The Mehile. SPACEBALLS 

İşte yine tadına boyamayacağınız 
SPACEBALLS demosu. Gerçi ksa sürüyor 
fakat demo uzun olsa nerhalde bu haldeki 
tadım veremezdi. İçerik olarak sadece geo¬ 
metrik bir dünyada yapılan vektöre) bir ge¬ 
zinti. Fakat kamera rutini o kadar iy: yapıi- 

YeuVf mn mıom 

BESnMAnOM UMflWWIİ 

a vtcmms msucnm 




Mindriot / ANDROMEDA 

Andromeca'nın çalışmaların takp eden¬ 
ler bilirler, piyasaya İlk çıkirkianancan itiba¬ 
ren hep şık cizaynları varcı. Bu hala devam 
ediyor, ve en son ürünleri olan Mindrioi ite 
kalite n ı n san ı ri arın ı zo riuyo r İar. 

Giriş daireli bir efektle başlıyor, ardından 
kocaman MİND-RI0 T loçosu, ve demoya 
giriş. İlk defa lan k olduğum ıhı etekt var bu 
demoda Trsnsfcrmıng la&erlınes: ç *çe ve 
ahenkle dönen çizgi-küpfer (hoş). Ve Tun- 
nelbOK her- yüzey i nde-dönerek-iıerleyen ■ 
tüneller-olan-küp, Bayağı sıkı efekt, harbi 
orijinal iîkir, bravo. Eu arada programcılık 
Mr.HYDE, grafikler DJEL ve müzik Mr.Van 
tarafından yapılmış. Aym kado göçenlerde 
güzel bir müzik diski çıkarmıştı (Mirro j, o 




niş ki, izleyiciye uçtuğu hissini verebiliyor. 
Ru arada mü?iğin gürelliğini de belirtme¬ 
den geçemeyeceğim (lakal en güzel yerin¬ 
de demonun sonuna geliyoruz;. Müzik ve 
programlama çok uyumlu bir şekilde yapıl¬ 
mış. Sonuçta ortaya şık bi' dizayn çıkmış, 
Bu demodan daha fazla bahsetme* isler¬ 
dim, fakai sonuç itibarıyla bil demo bir -u- 
fın, bir müzik ve tir grafikten oluşuyor. Ne 
yazık kı bir klasik olamaz.. 

Program......:%9C 

MÜZİk....:%S5 

Grafik..:%W 

Dizayn. 

Genel..:%9C 

Bence: Görülesi hoş bir demo, 

G&lerakayyan denolarda buluşalım. 

MUTÇELEHLİ 
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Bu ay siz ere Wizard ve Priest büyüleri¬ 
nin ilk seviyelerinden birkaç Senesi ve büyü 
lü eşyalar hakkımda bilgi vereceğim. Örtü¬ 
müzdeki iki ay içerisnde de bütün enlere- 
ser büyüleri yazmayı düşünüyorum .-Tabi 
sayfa sayımın 3 veya 4 olmasını umarak) 
Siz ere tüm büyülen yazmak isterdim ama 
bunun için cerginin iki sayısının lüm sayla 
lamın bana verilmiş olması gerekirdi. Bu 
yazdığım büyüleri Pfayers Handoook 
(AD&D SndEdition) kitabında bulabilirsiniz. 
Sonra da VVizard's Hancbook ve Torne ol 
Magic kıtaparından ilginç büyüleri sizlere 
yazacağı m, Tanıttığın - büyülerde daha önce 
bilgisayar oyunlarında oynayanları seçme¬ 
ye çalıştım. Genel olarak iki Üp büyücü var¬ 
dır: VVkard ve Fiest. Wizard büyüleri daha 
çok saldırı ve yoketme üzeri re kurulu iker 
Priest büyülerinin ancak çok azı tamamer 
yok etmeye yo nelm işlin Şimdi büyü tanıtı¬ 
mındaki baslıkların neler olduğunu yazıyo¬ 
rum. 

Okul: Büyünün hangi büyü ekoluna al- 
olduğunu gösterir. 

Kategori: Bu sadece Priest büyülerinde 
vardır. Büyünün hangi kategoriden okluğu¬ 
nu gösterir 

Menzil; Yapılan büyünün menzilini gös¬ 
terir. Eğer 0 ise büyü yanız büyüyü yapan 
kişi üzerinde ku lan itebilir Razı büyüler ise 
yap ilan objeye dokunmadan yapılamaz. 

Elemanlar: S (sözlü), F( fiziksel) ve 
M(materyal) elemanları hü yiterde kullanılır. 
Fiziksel materyal vlcuI hareketleri olarak 
alınabilir, Eğer bu yu içir materyal gereki¬ 
yorsa bunla-' büyünün açıklamasına eklenir 
Bazı materyaller büyü yapıldıktan sonra yok 
olurken bazıları se kalır. Mesela denelerin 
kutsal sembolleri gibi. 



Süreklilik: Büyünün ne kadar süreceğini 
belirir. Her büyü yapıldıktan hemen sonra 
etkisini gösterme: veya kaybetmez. Büyü¬ 
nün etki süresi geneliikle büyüyü yapanın 
sev ivesi nc göre değişir. Bazı büyüler ise 
yapı diktan sonra büyüyü yapan tarafından 
yanda kesilebilir. 1 round i dakikaya, 1 tum 
ise 10 deki kaya denk gelir. 

Süre: Bu durum özeldir. Büyünün yapıl¬ 
ma süresi genel Ikle büyücünün rahat kal¬ 
masına ve bir büyünün etksinde olmaması¬ 
na bağlıdır 

Etki Alanı: Büyüden etkileren boyutlar, 
hacimler canlılar şurada belirtilir. 

Kurtarma Atışı: Negatif yazıyo'sa Kur¬ 
tarma atışından sonra (başarılı olunmuşsa] 
üzerine oüyii yapılan n hiç etkilenmediğini 
gösterir. 1/2 yazıyorsa üzerine büyü yapılan 
normal zararın yarısını almış demektir. Eğer 
yok yazıyorsa büyürün kurtarma atışına 
izin vermediği anlaşılır Üzerine büyü yapı¬ 
lanın önünde katı engeller varsa zarar yine 
belli oranlarda azalır ve kurtarma atışlarına 
bonus eklenir. 

Büyü Açıklaması ;Büyü kısaca özetlenir. 

WIZAFD BÜYÜLERİ: (1. Se/iye) 
ALARM 

Oku/. Abjuration, Evocalion 
Menzil: 10 yard 
Materyaller; S,V,M 
Süreklilik: 4 saal -r 1/2 saat 1 'sevi ye 
Süreri round 

Et ki mnı;Z0 fooıiık bir kübe kadar 
Kurtarma Atışrynk 

Bu büyü yapıldıktan sorre belirtilen alan¬ 
dan normal bir iarecen büyük bir yaratık 
geçerse değerse veya büyücü tarafından 
belirlenmiş sil reyi söy emezse yüksek sesle 
zil çalmaya başlar. Ses öO-îoot şapırdan 
duyulabilir. Arads bulunan her kapı için 10 
ve her duvar için 20 feet çıkarmak gerekir, 
ses Dır round devam eder ve sonra durur. 
Ast rai yaratıklar bu büyüye yakalanmazlar, 
ama gaz şeklinde hareket eden, yenden 
belli bir yükseklikte uçan veya görünmeyen 
yaratıkter bu büyüden kaçamazlar 6u bü¬ 
yüyü yapma< için ufak bir zil ve çok ince, 
gümüş bir sicim yeteridir, 

COMPREHEND LANGUAGES 

0kuf:Alteration 
Menzil; Dokunma 
Mat&yalier: SFM 
Süreklilik; 5 round/seviye 




Süre: t rourd 


Etki Aleni; 1 Konuşan yaratık veya yazılı 

obje 

Kurtarma Atışı:yok 

Bu büyü yapıldığında büyücü dokunduğu 
yaratığın veya yaz ılı objenin anlamın ıçözer. 
Bazı yazılar bu büyüyle okunmaması için 
daha yüksek seviyeli bûyiılerle engellen- 
rriştir. Mesela bu büyü define haritalardı 
anlamakta kullanılabilir. Bu büyüyü yapmak 
için birkaç tuz tanesi ve bir parça kurum 
gerekmektediir. 

FEATHER FALI 

OM-A teration 
Menzil: 10 yard’seviye 
Materyaller; S 
Süreklilik: 1 rourd/seviye 
Süre; 1 nourıd 
Bl;i Alanı; Özel 
Kurtarma Alışı'.yok 

Düşen cisim veya canlıların zarar görme¬ 
den yere düşmesini sağlar. Tabı düşme sü¬ 
resince 'büyünün eltisinin geçmemesi gere¬ 
kiyor. Bu büyü sadece düşen veya uçan ci¬ 
simlere uygulanabilir, M ese a bu bir ok bile 
olabilir. 

LtGHT 

Okul' Altnration 
Menzil: 60 yard 
Materyaller 5,U 
StrokHNk 1 turnteeviye 
Süre: 1 round 

Elti Afanr:2ü-fooi çaplı b r küre 
Kulama Afifi: Özel 

Belirtilen yerde meşale ışığına eşit ve 
belirtilen soyutta bir parlaktık oluşur. Bazı 
yaratıklarin germe organlarına light büyüsü 
yapılırsa <ör olabilirler. Büyü hareketli bir 
cismin üzerine yapıl sarfa ışfcharekeisızdır. 

PHANTASMAL FOHCE 

Okul: llusien/Fharrtasm 
Menzil; 60 yard 1 10 yard'sevjye 
Materyaller: S,F.M 
SirekMk: Özel 
Süre: 1 round 

Ef*cı Aönr: 400 feet kare bir alan +100 

feet kare/seviye 


Pogc 40 












Kut sauna Afçı; Özel 

Bu büyü herhangi bir yaratık, cisim veya 
gücün illüzyonunu yaratır. İllüzyona kanan 
yaratılar yaralılar olaya gerçekten inanır¬ 
lar. Büyü ses. ısı veya koku yaratabilir. Bü¬ 
yüyü yapmak gin bir parça yün gerekir. 

PRİEST BÜYÜLERİ (f.Sevrye) 

AN1MAL FRIENDSHIP 

Oktjl: Fnchantmant/Charm 
Kategori; Animal 
Menzil' 10 yard 
Mafdryatfpr-Ş.F.M 
Süreklilik: Sürekli 
Sırra: 1 saat 
Elki Alanı: t hayvan 
Kurtarma Af/şrNegati! 

Buyuyu yapan kişi hayvan zekalı veya 
düşük zekalı bir hayvanın dostluğunu kaza¬ 
nabilir, Rahip hayvanı büyüden sonra iste¬ 
diği gibi kutlanır, İster tuzakların üzerine 
yollar, isler yer veya yanında tutabilir Fğer 
'ahip islerse hayvanı eğ iti o kullanabilir Bu 
lip hayvanların oır numarayı öğrenmesi 
yaklaşık bir haftayı alr. Bu büyüyü yap inak 
için rahibin kutsal sembnlü ve hayvanın 
sevdiği yemekten bir parça gerekir. 

PA$$WITHOUT TRACE 

Okul: Enchantment’Chsrm 
Kategori: Plant 
Menzil: Dokunma 
Materyaller: S,F,M 
Süreklilik: 1 tum/seviye 

Süreri round 

Etki Alanı: Dokun ulan yaratık 

Kurtarma Atışı: yok 

Czenne bu büyüden yapılan kişi her ara¬ 
zi tipinde (çamur kar kum vs) ayak izi bı¬ 
rakmadan yürüyebilir. Bu büyü için çam 
ağacından bir yaprak gerekmekledir. Bu 
yaprağın yak ilip toz haline geihldikten son¬ 


ra büyü yapılırken sarpiŞtirilıriflsi gerekir. 

COMBINE 

Okul: Evocalion 
Kategori: Hepsi 
Menzil 1 ; Dokunma 
Materyaller: S.F 
Süreklilik: Üıel 
Sırra. 1 round 
£(fci Alanı: B rkaç rahip 
Kurtarma At'şı: yok 

Bu büyüyle birkaç rahip güçlerini birleşti¬ 
rerek daha güçlü büyüler yapEbilirlor. İn 
yüksek seviyeli rahip durur ve diğerleri 
onun ve brbirlerinirı ellerini tutarak bir daire 
oluştururlar, Sonra en yüksek seviyeli bü¬ 
yücü Combine büyüsünü yapar ve geçici 
olarak dai'edeki her rahip başına bir seviye 

kazanır (maksimimum 4), 

BÜYÜLÜ EŞYALAR: 

Birçok Âjrde büyülü eşyalar vardır, 5an- 
r m bunların hepsini bilgi sayar oyunlarından 
biliyorsunuzdur. 

Büyülü Silahlar; Er yaygın olara* bulu¬ 
nan büyülü silahlar kıt ç ve bıçaklardır te 
genellikle de bu silahlar +1 bonusuna sa¬ 
hiptirler. Büyülü «İhtılar genellikle silahların 
vurma ve zarar vermelerini kolay taştır ir ve¬ 
ya zorlaştırırisc Bazı silahlar ise burunlada 
kalmaz ve tehlikeyi sezebilr, yaralan tedavi 
edebilir vs. Bir büyülü silahı bulduğunuzda 
onu hemen kazmE gibi kutlanacaksınız diye 
bir şart yok, Onu ı özelliklerini anlamanızı 
sağlayan büyüler varcir. Gizli kapı bıina, 
tehlike sezme gibi basit özellikler genellikle 
hemen ortaya çıkar, ama büyük Özellikler 
genellikle birtakım sözlü kurtulan gerekti¬ 
rirler, Bu komutlar unutulmuş eski bir lisan¬ 
da ise. işte o zaman hapı ymıruz. 

Büyülü Zırhlar: Zırhlar da büyülü silah* 
ar gibidir. Mesela Chain nail +1 kullanan 
<ışiy“ ejderha alevine harşi normalden daha 



çok korur. Nedeni ise ktrtarna alışına bO' 
nus vermesidir, 

İksir ve Yağlar: Bu tip eşyalar sık olarak 
bulunur fakat ne olduklan zor anlaşılıp Bun¬ 
lar genellikle ufak şişe,tüp veya çömlekler¬ 
de bulunurlar, Ne oklukları ancak denene¬ 
rek anlaşılabilir. Deneyen kişi birden uçma¬ 
ya baş ayabilir veya zehirlenebilir de. 

Parşömen; Bunlar büyücüler için inanıl¬ 
maz birer lükstürler. Büyü parşömenden 
okunduğu andan Itfcıaren başlar ve daha 
örce ezberlenmiş olması gerekmez. Baıı 
parşömenler ise her sınıf taralından kullanı¬ 
labilir. Parşömenin içeriğini anlamak için 
sessizce okumak yeterlidir, ama parşömen¬ 
de Wi;ard büyüsü varsa ancak Read Me- 
giç büyüsü ile okunabilir, Pa*şomen bir ke¬ 
re sessizce okunduktan sonra istenildiği 
zamar kullan ilebilir. 

Yüzükler: Yüzükler birçok larklı sınıl ta¬ 
rafından kullanılabilir, Yüzüğün özellikleri 
kullanılmadan anlaşılamaz. Bazende özel¬ 
liklerinin çalışması için sözlü komutlar veril¬ 
mesi gerekebilir. Bu komutlar da geroltiklc 
yüzüğün içinde yazılıdır Bazı yüzükler ise 
karakterinize zarar verebilir. 6unlanr çoğu 
ancak büyü yapılarak çıkarılabilir. 

DegnekÇubuk.Sopa: Bunlar standart 
büyülü eşyaların er kuvvetli olanlarıcır Bü¬ 
yücü, rahip, büyük lordlar ve cadılar tarafın¬ 
dan kullanılırlar Herbnnin kendine göre 
güçleri vardır ama hiçbirinin ene'jisi sınırsız 
değildir, 

Kaışık: Bu grupların dışında baş^a bü¬ 
yülü eşyalar da vardır ama Dunlar bi r kate¬ 
goriye girmezler, Meseıa alınıza takılan ve 
hızlı koşmasın sağ ayan büyülü nallar, içine 
roma İden daha fazla eşya alabilen çuval¬ 
lar vs, 

Neyse bu aylıkla da bu kadar diyorum. 
Eğer açık anması m istediğiniz bir bilgisayar 
Frp ve Sirate/sl varsa bana yazabilir siniz. 
Tabi Frp halikındaki snnıLyımzıda tekliyo¬ 
rum, Mel, mektubun dergiden çıkarken eli¬ 
me geçli, seninle yakın zamanda bağlantı 
kurarız. 

ADRES: 

FHHAMIGA Dergisi 
PK 41 .81311 
BAHARİYE /İSTANBUL 

TUNCER 
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MRAaflodM «w» 





AMIGA SÛÛ va AMIGA 500 PLUS uyumlu 


68030 CPU i 40 M Hz. 

6MB (32b(t) RAM opsiyonlu 
68682 1 40 M Hz. FPU opsiyonlu 
GVP/PC 286 emülatör opsiyonlu 
TURBO KART + 105 MB OUANTUM HAR D DİSK 

PEŞİnÜ © 

İSTERSENİZ 



A500-HD8+ 

AMIGA 500 ve AMIGA.800 PLUS uyumlu 

Rjj^lLÂlNİCEM] Su= 0 


8MB (Şbît) RAM opsiyonlu SCSI 
GVP/PC 286 emülatör opsiyonlu 
105 MB OUANTUM HARDDISK 






BU KAMPANYA b 






©SIMM 




^DECE HAZİRAN AYI 






= ESIN 

TAh 

400$ 


450$ 


300 S 




674 $ 
666$ 
696$ 
710$ 


A530 TURBO İÇİN 32 BU SIMM 1 MB 60 ns 
A530 TURBO İÇİN 32 BİT SIMM 4MB/60 ns 


115$ 
330 $ 


A50C-HD8+ İÇİN 8 BİT SIMM 1 MB 
A50C-HD8+ İÇİN 8 BİT SIMM 4MB 


75$ 

300$ 


ALIM ESNASINDA AS3Ü TURBO İÇİN 32 BİT RAM VEYA A50C-HD8+ İÇİN 8 BİT RAM İSTEYENLERE UYGULANAN TAKSİT 
SİSTEMİNE GÖRE RAM ÜCRETİ EKLENECEKTİR. 

DÖVİZ KURU İÇİN SATIŞ GÜNÜ GARANTİ BANKASI DÖVİZ TRANSFER KURUNDA BELİRTİLEN TL KARŞILIĞINDAN 
İŞLEM YAPILIR. FİYATLARA KDV DAHİL EDİLMEMİŞTİR. KDV MAL TESLİMİNDE PEŞİN ALINIR, 

İSTANBUL DIŞI İSTEKLER İÇİN TELEFON İLE BİLGİ İSTEYİNİZ, 

OVP ÜRÜNLERİ FABRİKASYON HATALARA KARŞI ÜRETİCİ FİRMA TARAFINDAN 1 SENE GARANTİLİDİR. 

DAHA GENİŞ BİLGİ İÇİN LÜTFEN 251 09 36 NO LU TELEFONDAN AYRINTILI GVP KAMPANYA ŞARTLARINI İSTEYİNİZ. 
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68030 CPU - 40 MHz. İŞLEMCİ. 68882 MATEMATİK 
İŞLEMCİ VE 32 MB (32 BİT) RAM OPSİYONLU 


um tosm 





t q*y*p». )i 

^ F f | "T V 
I 1 

□1GİT0L SOUND 

AMIGA 2000 İÇİN 

00ÖHC8+ 215$ 

)0 İÇİM RAM VE SCSI Hü KONTROL KARTI 

)MBO 030/40/40/4 095$ 

1040 MHz. CPU+68882 40 MHz. FPU+4 MB RAM 

MBO 030/50/50/4 1550$ 

l'Sfl MHz. CPU+68882 50 MHz FPU-4 MB RAM 

)MBO 030/25/0/1 750$ 

B35 MHz. CPU +1 MS RAM 

IBO 040/33/4 1750$ 

)33 MHz. CPU + 4 MB RAM 

AMIGA 3000 İÇİN 




& 




A500 e garantisini bozmadan takılan 

28 MHz’e sorunsuz ütesin 







FORCE 040/33/2 

2500$ 

'm MHz. CPU * S MB RAM 


VE diğerleri 

LOCK PAL (AMIGA) 

635 $ 

LOCK VGA(PC) 

1800$ 

IEXTENDER 

220$ 

ONE PAK 

700$ 

FACT VISION 24 

2500$ 

İAGE FX ÎSOFTVVARE) 

300$ 


bsc 


ALFA 
DATA 


A500 ve A50Û PLUS ite 
tam uyumlu 






KRAM 

âA 500 OE KULLANILIR 

DATA 1 MB RAM 

. 500 PLUS DA KULLANILIR 
FA DATA 1 MB HAM 

, 600 İÇİN 

ro KİCKSTART SWtTCH 
FA POWEFI (HOSİZ) 


External IDE Harddisk 
8 MB Ram oDSivonlu 


42 MB 


UNDERSTANDING 


DİSKETİ İLE 1 50.000 TL 




DPAINT A 
AI200 


’E 1.3 KİCKSTART VE CHIP + FAST MEMORY DİSKETTE 
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Bir yazarın en mıtlu anı. yazdğı şey ne 
olursa olsun, okuyucularından sürüyle mek¬ 
tup aldığı ve onların desteğim hissettiği an¬ 
dır. Bunu daha önce çalıştığım dergilerde 
de yaşadım. Antiga Deresi penim içn bir 
istisna olmadı. 

Arka Kapı giö sadece oyunların kolaylık¬ 
lar nı göste^n t>ir bölüme dahi sîzlerden 
onlarca mektup aldım. Aldıklarım yetmiyor- 
muş gibi bir hatta lığ ma geldiği m İstanbul'da 
birçok mektupla karşılandım. Hepinize çok 
çok teşekkür ederim. Unutmayın ki biz bilgi¬ 
sayar kul lanı cilan yardı ml aşmayı öğrendiği¬ 
miz an her şey m üstesinden gelebiliriz. Arka 
Kapı sislerin mektupanya ng kaaar tutulan 

bir köşe olduğunu ispatladı. Dansı diğer kö¬ 
şelerin başına (üzülme Kıvılcım, seni i Kö¬ 
şene herkesin ihtiyacı var). 

Sîzlerden aldığımı mektuplarda yeni-eski 
birçok liyo var. Ben, ne olursa olsun, yeni, 
eski, sevilen, sevilmeyen, daha önce başka 

debilerde yayınlanmış yayınlanmamış, lüm 
ti yoları yayınlayacağım. Ancak lek bir şart¬ 
la: AYNI TİVOVU TEKRAR VERMEK YOK! 
Arada bir gözden kaçabilir tabi Büyiece 
sizterle birtkte mükemmel oir (yo arşivi 

oluşturacağız. 

Evet, lafı uzattığım yeler. Elimdeki mek¬ 
tup stoklarımı ertmek için bu ay sadece si¬ 
zin gönderciklerinizi yayınlayacağım. Hayci 
başlayalım.. 

□aran Dağ bana şu anda ün dünyada 1 
numaralı oyun dan Street FighterS için çok 
güzel liyoJar yol emiş. Mektubunda yazdığı¬ 
nın aynı sini buraya alıyorum: 

STREET FIGHTER II 

İlk ti yom aynı iki adamla oynamak için. 
Mesela Ken ile Ken. Guie ile Gu le. İh örv 
ce ikiı Hşilik m od seçilir. Oyun pause edilir 
ve 7KİDS yazılır [7 KIDS de olabılir-Can) 
İkinci tiyom ise bu oyunu ölümsüz oynamak 
için. Siı kişi ik ırod seçili'. Biaııka'nııı üreri¬ 
ne getirilir. P'ye basılır ve bırakmadan A'ya. 
P’yi b«rakipA'yı bırakmadan T'ye. bu şekil¬ 
de giderek PATENCE yaz ıhı Artık oyunun 
nenesinde olursanız olun FlÛa basarak 
enerjinizi dolduıursunuz. Üçüncü tiyom ise 
Street Flghter 2 yİ Boss'lardan biriyle oyna¬ 
mak için ku lan ılır. Herhangi bir adam seçe¬ 
rek istediğiniz Bossa gelin. Son'a burada 
ölün. Şu ara kadar 2. drive'ımzıKııHanma- 
yır Ryu'u .seçin Oyun sizden P. disketi is¬ 
teyecektir. Burada İdrive'i kullanırsanız is¬ 
tediğiniz adamış oynamış olursunuz. 


Barar'ın bu tifosundan sonra Street 
Figfıter II ile ilgili herhangi bir sorununuzun 
kalacağını sanmıyorum Hemen sıradaki 
mektuba bakalım. İstanbul'dan Gökçe Ge¬ 
ze nar birçok oyunu için tıyo yciiamış ancak 
bunlardan şimdye kadar yayınlananları 
ayıklarsak geriye sadece Navy Seal, tiyosu 
kalıyor: 

NAVY SEALS 

Oyunda yüksek bir skor yapıp sıralama¬ 
ya girin, isin yerine PSBOYS yazarsanız 
oyun sonsuz hak olur. 

Sırada Alev Sayartn mektubu var. ken¬ 
disi 3, sayımızdaki Serkan Doğaneli'nin 
Operation Stealtk île ilgili sorusuna cevap 
yollamış: Serkan aldığı gazeteyi okursa bu¬ 
lunduğu ülkenin bir ülkeyle dostluk anılaş¬ 
ması yaptığıns öğreniyor. Tuvalete gidnoc 
(vaizi sadece orada açabiliriz)pasaport ay¬ 
gıtıyla kendilinize bu dost ülkenin pasapor¬ 
tunu yapıyoruz vs burada bulman nöbetçi 
yi geçiyoruz. 

Eu sefer Alev yard m istiyor İşte sorusu: 
"Cadaver oyununun data diskinde kurban 
taşndaki kan bizi zehirliyor ve gelen rotta 
gitmemiz gereken yerde zehrin İksirini bulu¬ 
yoruz fakat kapı arkamızdan kapanıp eda¬ 
nın zemini yokolunca 2 katlı bir pıfe düşü¬ 
yoruz. Altta bulunan kazıklar sonumuz olu¬ 
yor. Durada ne yap mamız lazım?" 

Eu sorunun cevabnı biliyorsanız hemen 
Arka Kapı'ya yazın. Bir arkadaşımızın soru¬ 
nunu çözen Aleve banalım kim yardım ede¬ 
cek Son olarak Alev'in gönce rdiği tiyoyu 
yaz yorum: 

MAGICPOCKETS 

Bitmap Bnoihers'ınbu oyununun soruna 
gelip hala oyunu bitiremediyseniz şunu de¬ 
neye: Oyun sırasında verilen hediyeerin 
bir sırası var. 6u sıraya göre gümüş y İd m 
altın yıldızdan önce alıp daha sonra attın yıl¬ 
dızı alırsak ışınlama maki naşı oluşur. Bunu 
diğer bölümlerde yaparsak değişik yer¬ 
lere ışınlar Yalnız dikkat edin, gümüş y Idızı 
alim yıldızdan sonra veriyor ışın makınanızı 
oluşturmak İçin önce altım çıkarın ve alma¬ 
yın. Gümüşü alın, daha sonra gen dönüp 
altım alın. 

Arka Kap ı'n ın ged ikillerinden biri var sıra¬ 
da: Tunca Vanlı. Yolladığrtiyoiardaı eleyin¬ 
ce kalan oy un: 


LETHAL WEAPON 

ALT-Y-K düğmelerine aynı anda basar¬ 
sanız mermi sayınız yükselir. 

ALT-Y-L düğmelerine aynı anda basarsa¬ 
nız haklarınız artar. 

ALT-Y-M ûüğmeierire aynı anda basar¬ 
sanız platformlar ve sprite'lar ortadan kal¬ 
kar böyle i kİ e siz de istediğ n z gibi hareket 
edersiniz. 

ALT-Y-(Û‘dan 9'a kadar bT sayı) basarsa¬ 
nız bölüm geçesiniz. 

Hakan Ercan bana dergimtî hakkında 
övgülerle dolu bir mektup yollamış. Arada 
yayınlanmamış birçok tıyo çıktı, bağol ha¬ 
kan! 

BEACH VOLLEY 

Oyun sırasındaOADDY BRADEY yazın. 
Fi ile tevel atlayabilirsiniz. 

CHVBBY CRISTLE 

Açılış ekranında BLUURRP yazarsanız 
sonsuz hakkırızolur, 

DRAGON BREED 

Pause edip İREM yazarsanız sonsuz 
hakkınız olur. Aynoa arlık N tuşuyla bölüm 
de atayabilirsiniz. 

Ve şimdi aym en uzun mektubum, yazan 
ve tiyolarını unutmayan Doğa Doğu var. 
Doğa, kesinlikle bir şaka değildi. Kick 
Off dan nefret ediyorum. Kick Cff 3 çıkınca 
bu dergide açıklanmasın diye bulunduğu 
diskete sabotaj düzenleyeceğim. Ondan 

önce oyunun programcısı Di no Diniye sui¬ 
kast planlamalarım var., İşte Dcğa'nın fiyo- 
ları: 

body blows 

Her Z pofta da birer joy&tick lak n. Ana 
menü akranında 1. pahtakini sola iterken 2, 
pontakini de sağa itin ve öyle tutun. 4-5 sa¬ 
niye surırı işi-* size Clıeal Menü. Buradırı 
işediğiniz ayarlamalar yapabil i isiniz, (son¬ 
suz enerji, Max‘ı yönetebilire vs.) Bir nokta 
daha; oyun sırasında tüm adamları öldürüp 
sıra M a Ye gelirse onu sadece öldürerek 
yeneoilirsiniz. Yanı süre bitmeden onun 
enerjisini tamamen boşaltamazsanız Ma* 
enerjisini geri doldurur ve sizin sinir krizleri 
geçirmen ze neden olur. 

swıv 

Oyun sırasında pause edip NCD-ı fln 
yazın. (Eski ti yo ana o sun. Arka Kapı'dailk 
kez yazılıyor. Ana kural! Typlar eski bile ol¬ 
sa yayınlıyoruz.) 
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SILKVVORM 

Options ekran ırda 5CRAP 23 yazın. Ek¬ 
ran tastı edecektir. Sonsu* hakla beratıer 
sayı tuşlarıyla beraber bölüm atlama özelli¬ 
ğine savuşursunuz. 

Mektubuna bu sayfalardaki gibi Arka Ka¬ 
pı logosuyla başlayan biri var şimdi: Evet. 
Taylan Kaya, O da benim en bCyük yardım¬ 
cılarımdan işle kendisinden birkaç tiyo da¬ 
ha: 

APIDYA 

Bolum kod an: 

2- MISSHONEYBEE 

3- HASTA LAV ISTA 
4 ~ DLPUTYOFLOVB 

5- SNEAKPREVIEW 

6- SHOWCREDlTS (Son ekranı) 

BACK TO THE FUTURE 
Baştaki demo sırasında şunlardan bin m 
yazın: 

RDTTEN CHEAT 
LOWDOWN CHEAT 
LOUSY CHEA" 

Adını mektuba değil sadece zaıfa yazdı¬ 
ğı için kim olduğunu bilemediğim {Lütfen 
adlarınızı mektubun sonunda yazın) ter 
okurum ise : irst Sanurai'nin birinci bölü¬ 
münü geçince br şifreyle karşılaştığın ve 
burayı geçemediğini söylüyor. Ben FirstSa- 
murai'yi bitirmeme rağmen herhangi bir şif¬ 
reyle karşılaşmadım. Büyük ihUtmallo senin 
oynadığın ve'siyonu kıran grup azıcık kabili¬ 
yetsizmiş. Başka bir bilgisayardan başka 
bir grubun kırdığı versiyorunu al deme-den 
başka çarem yok {tabii istersen orjinalini de 
alabilirsin). Ayrıca açıklanmasını islediğin 
Moonslcne. leinsdall veAnother World adlı 
oy unlar zaman aşımına uğradığından dergi¬ 
mizde açıklanamaz durumda. Aynı isimsiz 
kahramanın gönderdiği tüyolar ise bayağı 
hoş: 

LLN. SOUADROM 

A-10 Thunder Bolt ileri ve çapraz alta 
ateş eder. Bj uçak içn Bul bu p il silahım al¬ 
manız gerekiyor, 

WAR ZONE 

Tılle akranında Fi, F2 ve F3e basarsa¬ 
nız sonsuz hak alırsınız. 

Kısa bir süre için arcade oyunlardan 
uzaklaşıp fantaz dünyasında bir yolculuğa 
çıkalım İşte İzmir'den Necip Arman'ın çok 
sevilen ve aynan bir FRP olan Black Crypi 
batkındaki t yoları: 


BLACK CRYPT 

Bu oyunun hamlalarına ihtiyacınız yok 
çünkü büyücünüze istediğiniz an YVza'd 
Sight büyüsü yaptırarak harta çizdrrebilirai- 
nz. Eğer bu bûyüy j yaptıysanızkarakterle- 
rin resimlerinin akındaki karelerden biri ya¬ 
nar. Ona basarak gittiğiniz yerlerin haritası¬ 
nı görebilirsiniz. Oyundaki ciğer bazı büyü¬ 
ler ise şöyle, COMPAS: Pusula yaran r. 
DISPEL MAGIC: Büyü bozma. FIREBALL: 
Ateş topu alma, SHlELD: Büyülü kalkan 
yaratma. GHAOS: Korkuma. REVE”T 
TRUTH: 6u büyü Meric'in gündeki kağıdın 
(sereli) değru söyleyip söylemediğin anla¬ 
maya yarar. Eğeı doğ uysa (Kağıtta yaalı 
□lanlar) serdi elinde kalır Değilse kağıt 
kaybolur. FREEZE: Saldır; büyüsü. POI- 
SON CLOUD: Saldırı. HEALIN6; Yara iyi¬ 
leştirme PROTFCTION: Koruma (shıeld 
gibi). STRENGTH Bir süre için gücünüzü 
artırır: RE AO RUNE: Okunamayan duvar 
yazılarını belirginleştirir. 

Birkaç nokta dalıa: 1. bölümdeki iki kalalı 
yarat ğ ı Ogre Biade adlı slhrli kılıçla üldüra- 
bılirsiıiz ? bölümdeki görünmeyen /aralık¬ 
ları görmek istiyorsanız grubun yöneltirini 
lıti'ı yüksek olan e rine verin {mesela bana- 
CAN], Sadece görebilir ancak zarar ver¬ 
mezsiniz. 

SENSIBLE SOCCER 92-93 

İşte Emre ûunüuz ve işte ou oyun için 
gol atmakta kul ismi arı 2 yol: Sartra'ean 
sonra topu sağ köşeye atın ve sonra tepu 
hızla sol köşeye atın. Oradaki adamınızla 
çapraz olarak kaleye koşun ve düğmeye 
basıl tutun. Şuut ve %90 goll kinci yol ise 
şöyle: Maça başlamadan ence VltW OPP. 
ile rakibinizin dolansın d a olan san kartlı 
oyunculara bakın ve oyunda tepla beraber 
san kartlı rakiplerinizin etrafırda dolaşın. 
=ninde sonunda sizi çimlere gömecekler ve 
siz ce kolaylıkla oyundan atılan rakibinizin 
yarattığı boşİLktar gol atabileceksiniz. 

Moris Ruşo ise msklubunca arz dergi 
çalışanlarına oir okuyıcu olarak birçok tav¬ 
siyede bulunmuş. Çok saçcl WoriG, okuyu¬ 
cularımızın neler istediğin bilirsek biz de 
sizlerin istek eri doğrultusunda çok daha 
güzel bir AMIGA dergisi yaratabiliriz. Mo 
rrs'in mektubunun sonunda Arta Hapı için 
kullan madiği m ız br tiyo vardı,. 

3UPERCARS 

Hıghscore tabusuna BIGC yazarsanız 
en son bölümü oynarsınız. 

A i Meri Tıirkkan ise bu ay bize ROBO- 
COP ve GHOSTBUS'ERS 2 ile ilgli 2 kısa 
tiyo yollamış, Bu tiyolart da hemen yazıyo¬ 
rum 


ROBOCOP 

Dyunu pause edp BEST KE^T SEC- 
RET yazarsan ı z o nc rjiniz trai rcr o u r. 

GHOSTBUSTERS 2 

ActiVision logosu çıktığında ALT, CTRL 
S. U tuşlama basarsanız 1. ve 2. bölüm 
için sonsuz enerjiye sahip olursunuz. 

Evet, yerimiz az kaldığı için sırada tabi 

kî: 

ACTION REPLAY POKE'LARI 

Bu ayki poke'ları Umul Boğazköy gön¬ 
dermiş, Kendisine teşekkürlerirrte birlikte 

hemen mektubunu bu yazıya geçiriyorum; 

SHADOKV DANCER 1EB51 (Sonsuz 
Kredi). 1EE3B {Sonsuz Hak), 1EB3C [Son¬ 
suz Büyü) 

□YNABLASTEft: S17F3 {Sonsuz Hak) 
PREM1ERE: C114FB (Sonsuz Hak), 
Cl 14F9 (Sonsuz Bomba), C114P3 (Sonsuz 
Enerji) 

XENON Ih CBB {Sonsuz hak), C9Ü 
(Sonsuz para) 

BÖDY BLOWS: D617C9 (Oyuncu Say ■ 

Sil 

CHAOS ENGİNE: C21407 (Sonsuz 
Hak), (Sonsuz Para] 

Bu Poke'lar hakk nda Umut'un birkaç no¬ 
tu var Shadovr Dancor'da bölüm atlarken 
büyü lekrar sonsuzdan bire düşüyor Pre- 
miere oyununda sonsuz bonba ve sonsuz 
enerji yağlıktan sonra bomba veya enerji 
alırsak oyun treiner'dan çıkıp tekrar norma¬ 
le dönüyor, Body Blovvs'da ise bu şifreyi 
turnuvalarda kullanabiliyoruz. Eğer s kişilik 
Itmuvada önce gidp bu poke'u çullanırsak 
direk üzerinde durduğumuz adamı kontrol 
ediyor. 

Bunun için önce birkaç değişik adam se¬ 
çelim ve sonra kalan sayıyı gireli m. 

Evet, işle bu aylık bu kadar. Bu yazı be¬ 
rt m sevgil A120D'iıfln ile yazdığım ilk yazı. 
Üstelik bu yazıyı İstanbul'da yazıyorum. Ta¬ 
rif edlmez duygular içindeyim. Aranızdan 
biri olarak Al 200 u hepinize deliler gibi tav- 
sye ediyorum. En kısa zamanda edinmeye 
bakın Sakın 1200lere dalıp bana mektup 
yazmayı da unutmayın [ben sizleri unutma¬ 
dım ve bu yazıyı yazdım [ehehe..]) Hepinize 
Sıcak, deniz kıyısı günler dilerim. 


ARKA KAPI 
A M/G A Dergisi 
PK.148 
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SİLİKON müzik 

Amiga ile müzik yapmak için neler bilmemiz gerekir? 

Her şeyden önce müzik yapmak için neler bilmemiz gerekir? 
Sîzlerle bu ay biraz müzik geyiği yapmak istiyorum. 



Gir önceki yazımda oldukça yoğun sayı¬ 
labilecek bir giriş yapmış, yeni başlayanla - 
içir ideal olan tracker programların esasla 
rından bahsetmiştim. Bundan sonrası ise 
size kalmış sayılabiliı İlginizle doğru orantılı 
olarak, deneme yanılma ila tracker prog 
ramların tün detayların! keştedeoilir yada 
mektup yazarak sorularınızın cevaplan ma¬ 
sı m isteye bi irs iniz. 

P r og - amiar amaç değl, araçtır. Bu yüz¬ 
den önemli olan müziktir. Hangi programı 
kullanırsanız kulanın, iyi ya da kötü müzik 
yapmak sizin efnlzoedir. Müzik yazılımları 
çok faza bir hız istemedğincen de kullan¬ 
dığınız bilgi sayar. hiçbir zaman kölü müziğe 
bahane, iyi müziğe neden değilir. Avru¬ 
pa'da yaygın olan Aîari. Amerika'da ise Ma- 
ctrvosh'dur. Amiga bu pazarda, sen yıBarda 
her iki kıtada kendin kabul ettirmiştir Ger¬ 
çekte ise tek fark aralarındaki fiyatta olup 
en akılcı olanı Amiğa dır. Verniğiniz paranın 
karşıcını Amiga'da fazlasıyla alırsınız. Bl 


gerçek karşısında doyurucu bir müzik yap¬ 
mamanız için geriye tek bir şey kalır, G da 
direk müzikle ve onun felsefesi ile iIgitidir. 

Evet, amaç mjziklir ama a r acımız bilgi¬ 
sayar olduğuna göre müzğimizi drek etki¬ 
leyecekte. Eklenmenin azın kontrolünüz¬ 
de olması, 'elektron^ müzik' ve "silikon 
müzik" hakk rda bilgi sahibi olmanızı ge¬ 
rektirir. Bu iki konunun açıklar ması içir de 
insanoğlunun müzik teri hine kabaca bir göz 
atmak ve müzik geyiği yapmak yerinde ola¬ 
caktır, 

MÜZİĞİN DOĞUŞU 

İnsan n var olması ile teraber müzik de 
var oldu. Müziğin yemek yemek ve sl iç¬ 
mek kabar doğal bir eylem olduğu da, ye¬ 
mek yemek ve su içmek kadar eski oldu¬ 
ğumdan anlaşılabilir; Bu özellik, müziği 
ölümsüz ve cevamfı gelişmek zorunda kılar. 

Müzik, köken olarak ikiye ayrılabilir. Ritm 


kökenli ve melodik kökenli. İlk yapılan mü¬ 
zikler ritm kökenliydi. Zaman içinde tak tan¬ 
rılı dinler ile beraber melodik kökenli müzik¬ 
ler de yapılmaya baştandı. Amacı dn yay¬ 
mak olan bu bestelerin dayanağı melodiydi. 
Ritm, medeniyetin getşmesi ile melodinin 
arkasında kaldı, Dans müzikler nde ritmie- 
rin ön plana çıkması, ritme kapılarak dans 
etme güdüsünü devreye sokar, Bu, acıkın¬ 
ca yemek yemek kadar dogai ve değişmez¬ 
dir. Melodik haz ise, insanın entelektüel 
gelişimi ve beklentileri ile doğru orantılıdır 
Müziğin daha az saf olan yonudur. 

J S Rach îte kabul edilebilir ilk kurallar 
konur, Her şey La Majör gamı ile başlar, 
Yani j, Do, Mi, Gök gıirledgi zaman bu uç 
sesin birleşimim duyarız. Bach, bu m. ilk se¬ 
zen müzisyen olmuş ve doğa seslerini n- 
cereyerek noîaeyonu ve armoni kurallarını 
başlatmıştır 

Bach kurallarını tamamiyle dcğaya sadık 
kasarak yapmış, aykırı olmayan öir dizi çe- 
rellemede bulunmuştur. Yüzyıllar süren 
Klasik Ba'i Müziği genel olarak yalnız bu iki 
gamdan çıkmıştır Majör ve Minör. Maör 
gök gürültüsü gibi doğal seslerden oluşur. 
Minör ise doğunun gızBmi, gerçeküstü an¬ 
layışının majörü deforme etmesi ile oluş¬ 
muştur. içte tu iki gam, günümüze kaçar 
sayısız eser çıkartmıştır Bu aristokrat mü¬ 
zikte ritm geri olanda kalmıştır 

MÜZİĞİN GELİŞİMİ 

insanın gelişi m i ile direk ilişkili olduğu ri¬ 
can, yakın geçmişle kuralları bozma eğilimi 
başlar, Rönesans ve sonrasında gelen oi- 
lim çağı, nsanı yavaş yavaş doğadan ko¬ 
parmaya başlar. Bunun sonucu öterek ta ilk 
atonal örnekler, yani ne ma ör, re de mirör 
elan eserler yapılır Vaçner, bu ekimin yara¬ 
tıcı lan ndandır On m yaptı karı, o güne ka¬ 
çar geien kuralları hiçe sayar ve "sentetk" 
çamların doğmasına yol açar. İnsanoğlu 
itendi yaşadığı çevreyi kendi yaratabılıyor¬ 
sa. kendi gamlarını da yaratabil ir. Atonal 
müziğin esası bu gerçeğe dayanır. Doğada 
' apartman olmayıp bızier bu binaları üretip 
içinde yaşayabiliyorsak, yani yaşamımızda 
sentetik br takım şeyle - varsa, müzik te bu¬ 
ra uyar. 

Müziğin gelişimi bu sırada Amerika'ya 
Kayar, Avrupa dan güç eden ve beride ni¬ 
ce müziğini ge-tiren beyazlar ile Afrika'dan 
köle olarak getirilen zenciler, yaptıkları ile 
birbirlerini etkilemeye başlarlar. AvrupalI 
göçmenlerde meiodi. Afri kafi kö eterde ri - m 
vardır. Göçmenler, Avrupa'yı unutmaya 
taşlayarak gHartan nı ve kemanlarını kendi¬ 
lerine özgü br şekirie çalmaya başlarlar. 
Onların bu Özgünlükler nde kölelerin n yap¬ 
tıkları müzikten etkilenmeler vardır. 

Siyahların özgürlüklerine kavuşmaları ile 
beraber bj rkı ırk kaynaşmaya ve etkileşim¬ 
lerin i değerlendirmeye Haşlarlar. Klasik Batı 
Müziği enstrümanı olan piyano, keman, gi- 
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far ve benzerlerni çalmayı öğrenen s yah¬ 
lar, New Oı eans'da ünlenen Jazz müziği 
nin remellerini atarlar. Jazz, kısa sürede be¬ 
yazlar arasında da kabul görür. Vurmalılar, 
bateri adı atlında toplanmıştır. Nesiller soyu 
köle olarak yaşayan siyahların müziğine 
hüzün, yani "Blues" hakim olur. 

Evet,' zencilerin hüzünlü o ması için ye¬ 
terli sebepleri verdir. Beyazların ise o kadar 
derin yaraları olmadığı için blues'u hareket¬ 
lendirirler. Bu hareketlendirmenin öncüler 
her ne karlar hey a 7 la r olarak kabul eri ilse 
de, özgür doğan zenciler başı çeker. 

Daha sor ra endüstrileşmenin gelişmesi, 
modern hayatın insanı doğadan iyice uzak¬ 
laştırması, Amerfta'daki bir bölüm aydnı ra¬ 
hatsız eder. Günümüzün hava kirliliğini, tra¬ 
fiğini, ve tüm sıkıntı arını daha o zarraiar- 
dan hisseden bL aycınlar, peşlerinde hippi¬ 
leri ye proîesi muzigı getirirler. Artık Jazz 

klasik anlamından kopmuş, teknolojik im' 
kanlar ve tepkiler ile yeni bir noktaya gel¬ 
miştir, Bu tü - e "Hock' adı veri ir. Siyah ada¬ 
mın müziği ile beyaz adamın müziğinin 
sentezi artık yerin i sağlamlar. 

Ritmden kopamayan siyahlar ise dans 
müziğine ycğun aşırlar. Beyazlardan aldık¬ 
ları enstrümanlar ile Reggae. Disco ve Rap 
türlerini ortaya atarlar. Aldıkları baz ister 
ritm ister melodi olsun, ister tonaı ister ato¬ 
nal olsun belli bi - standarda doğru yönelme 
olu'. Bu standart; davul, bass ve üst yap 
enstrümanlarıdır Bu üçlü, her türlü mederr 
müzikle kabul edilir. Ta ki elektroniğin müzi¬ 
ği etkilemes ne kadar. 

İnsanoğlu, kendi çin yeni sayılabilecek 
bir gelişim ile karşı karşıya gelir. Elektronik 
müzik için yeni kapıları aralamaya başlar 
Ön;e aıe.log sistemler, sonra ise günümüz 
dijilal teknolojisi müzik ile karşı karşıya ka¬ 
lır. böylelikle yüzlerce yıldır çek az bir geliş¬ 
me gösteren enstrüman! ar, birden yepyen 
olanaklara kavuşur, yeni sesler ortaya çı¬ 
kar. Bilgisayarın ve sizin Amiga’nızın devre¬ 
ye girmesi ile yeni boyutlar müziğe katılır: 

Kısa olarak müzğin tarihini şöyle bir 
geçtik. Ayrı ırklar, ayn bazlarda müzik yaptı¬ 
lar ve daha sonra da birleştiler, içerikler 
amaçlar farklı da olsa önemli benzedikler 
İçerdiler. 

SİLİKON MÜZİĞİN 

FELSEFESİ NE OLMALIDIR? 

Yaptığımız ve yapacağımz müziklerle 
dünya çapında söz sahibi olabilmemiz, eli¬ 
mizdeki Amiga'yı k ulanabil mey i becermek 
ve silikon müziğin felsefesini bellemekten 
geçer. 

Müzisyen He enstrümanı arasında direk 
ilişki vardır. Gitarist tele vurur ve ses çıkar 
Gitaristin te e nasıl vurduğu, yan "tuşe'si, 
duyguyu istediği yere çe<er. Noıanın o ka¬ 
dar önfimi yoktur. Şart hasılan tor On kız¬ 
gınlığı belirtirken, yumuşak bir Do hüznü 
anlatablir. Bu ilişkinin en belirli özelliği, aynı 


gitarı ve aynı notayı çalan İki gitaristin, ayrı 
suund ve uyu arı anılar üretmesidir, Böyle¬ 
likle çeşitlilik oluşur, özgünlük ortaya çıkar. 
Ne çalındığı kadar, nasıl çalındığı da ör em 
taştı İşte silikon müzfcte luşe kavramı an¬ 
cak volüm ile karşılanmaya çalışılır ve vo¬ 
lüm, en fazla I2 7 ’ye bölünür. Bir gitaristin 
parmağındaki nasır ble duyguyu efciierten 
biz. bilgisayarlarımızda bu etkiyi yalnız 1?7 
seçenek içinde aramaı zorunda kalırız, 

Br diğer £ neni i ayrılık se "quantize’dır. 
Yani metronoma olan serte kat Ritır duygu¬ 
su çok güçlü olan bir müzisyen bile uzun 
sure aynı meironomda çaiama 2 . Metrono¬ 
mun ya biraz önüne, ya cfa. taraz gerisine 
vurmaya başlar. Yani ya hızlanır ya yavaş¬ 
lar. Bir makire olmadığına göre de bu ufak 
koşup çekmeler son derece normaldir ve 
müziğe bir tat katar. Bilgisayarda ise kusur¬ 
suz bir zamanlama vardır, th, işi bu. Fakat 

bu kusursuzluk, dinleyicide faikına varma¬ 
dığı bir la halsizi ı< yaratır. Nasıl kimse de¬ 
vamlı ayn hızda yürüyemezse, sürekli aynı 
hızda sabit kalan bir müzk de doğallıktan 


Yeni sound’un oturması 
ile tartışmalar arttı. 
Tutucu çevre, 
bilgisayarın duygudan 
uzak bir makine 
olduğunu savunurken 
yılların gitaristi 
Santana, son albümünü 
bilgisayar yardımı ile 
yaptı. Kısacası, işler 
birbirine girdi. 


uzak olup dinleyiciye bir yabancılaşma hissi 
verir. Bu nedenle pncfasyonel müzik yazı¬ 
lımlarında "Unqusntıze" denilen bîr seçenek 
bulunur. Bu seçenek müziğin ritmini, bütün 
içinde sallandırmaya, yan doğalı laklîl öl¬ 
meye yarar. Fakat ne olursa olsun, gere¬ 
ğin bir takliti olmaktan öleye gidemez. 

Votten i leydim insırılaıı birbirinden uyu¬ 
maya başlaması, egoların artması, boş za- 
mariarır azalması ila beraber blgisayar 
müzisyene br yardımcı olarak ortaya çıkar. 
Joe Sal riani albümlerini blgisayar deşikli 
çıkartır Kendinden başka hiçbir müzisyenin 
işine karışmaması ancak tüyle mümkün ol¬ 
maktadır Satriani'nin titizliğine hiç hir mü¬ 
zisyen dayanamam akladır. Oysa blgisayar 
için sıkılmak söz konusu değildir. Ne ister¬ 
seniz yapar. Ru özelik müziğe bireysel sa¬ 
nat olabilme avantajım kazandırır Hayalleri¬ 
nize kimse ortak olmaz. 


Silikon müzik, kaba ar,lamda iki ayrı fel¬ 
sefeye sahiptir. Birincisi gerçeği tadil et¬ 
mek, ikindsi ise kendins özgü olmaktır. Bir- 
başka deyişle, ya gerçek tadı t edilecek, ya 
cs yapay ligin altı çızııeoektir. 

Dijital snund'ıın ilk çıktığı zamanlar mü¬ 
zisyenler gerçeği yakalayamadığı için bilgi¬ 
sayarlara tepki gösterdiler. Bununla bera¬ 
ber Sakamoto, Jean Miche Jare gibi mü¬ 
zisyenler se dijitalin kendine has lezzetni 
yakaladılar. Bu müzisyenlerin başarı arı, si¬ 
lken müziğin kabul edil meşini sağladı. 

Yeni soundun oturması ile tartışmalar 
arttı. Tutucu çevre, bilgisayarın duygudan 
uzak bir makine olduğunu savunurken yılla¬ 
rın gitarist Santana, son albümünü bilgisa¬ 
yar yardı im ile yaptı. Kısacası işler brbinne 
girdi. Santana benzeri diğer "basa" mü2te- 
yenfein da benzer albümler yapması, tartı¬ 
şı lan korunun artık bir seçimden ibaret ol¬ 
duğunu ortaya koydu. 

Tüm bu bilgiler ışığı altında, silikon des¬ 
tekli albümlerde ortak bir davranış gözlenir. 
Örnek olarak eğer davul bilgisayar desteği 
ite çam maktaysa, bu davulun gerçek olma¬ 
dığı belirginleştirilir' Gerek davulun sound'u, 
gerek tuşe anlayışı yüzde yiız gerçeğe ben 
zetilnrez. Bunun nedeni tam be özeye meye- 
ceğidr. Dijitalin kendi özgünlüğü besteye 
daha fazla tat verir. Aynı arfayış bas ve di¬ 
ğer enstrümanlar için de geçerficir. 

Benim sizi e re tavsiyem Amiga’nız le 
müzik yaparken arayıp içinde olmanızdır 
Yapılmışı yapmaya çal ş m ak hiçbir zaman 
tam hedefine ulaşamayacaktır. Gerçek bir 
piyana veya gerçek bir gitarın keyfin yaka¬ 
lamaya çakşırsanız, hiçbir zaman orijinali 
ite aynı tadı vermediğin göreceksiniz. Oysa 
dijital yepyeni olanakları size sunmakta. Si¬ 
ze kalan aramak. Neyi, nasıl arayacağınızı 
bilirseniz çok şabLk yakalayacaksınız. Üs¬ 
telik yakardığınız, yalnız size ait Olacak ve 
Amıga'nızın hakkını vermiş olacaksınız. 

Bu seferki yazı teknikten uzak da olsa 
müzikal seçimleriniz için aydınlatıcı tır soh¬ 
bet oldu. Dergimize Manyetik Fakel'le bir¬ 
likte abone olanlar için bu sayıda küçük bir 
sürprizimiz va\ MED’in PD versiyonu! Be¬ 
raber nde de incelemeniz ve geçtiğimiz sa¬ 
yıdaki ça-ışmalarunız üzerine biraz daha 
alışırıma yapabilir eniz amacıyla ca "Ay 
Şarkısı" adlı br parça yaralıyor. Tahii Man¬ 
yetik Paket 1 e abone olmanız gerekmiyor, 
sadece 5. paketi de alabilirsiniz Ge'eklük¬ 
ler listesi derginin içindeki formda yazılı. 
Hala sorularınız varsa künyedeki teefonu¬ 
muzdan bilgi edinebilirsiniz. 

Tüm müzisyen nriaylarıra iyi çalışma ar 
ciliytrum ve mektuplarınızı bekliyorum. 

Adresin 1 Amiga ve Müzik 
AMİGA Dergisi 
PK; 41-81311 
Bahariye / İSTANBUL 

BELEN ÜNAL 
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Merhaba sevgili arkadaşlar. 

Bundan önceki sayılarda çeşitli program¬ 
lar verip sîzlere bunlar üzerinde açıkiama-ar 
yapmış ve boatbkck kullanım mı sırasıyla 
sislere öğretmeye çalışmıştım. Bu sayıda 
bir program sermek yerine boolbtock'un 
nasıl debug ec Idiğ-ni ve disk üzerindeki bil¬ 
ginin nasıl cepol andığı m göreceğiz. 

Tabı aranızda bootbock neden debug 
edilsır diye soranlar oabllir Bunun çeşitli 
sebepleri olabilir, şahsen ten bir oyunun 
başında intro görmekten nefret ediyorum, 
bir başkası ise oyunun başına iri kuşunu 
koymak için bu yöntemlen uygulayabilir. fa¬ 
kat hangi yönsem kul lan ılırsa kullanılsın de¬ 
yişin tfyeubk bir şey var u da bunları yapar¬ 
ken edineceğimiz blgiler. 

Bazılarınızın şimdiden bidiği gibi diske 
uteşımm teme olarak iki yünlerin varur, 
bunlar Dos ve Track Disk d ye ki ye ayrılır* 
far. Dos'ta kendi içinde ÛFS (Old File 
System) ve FFS (Fas! File System) diye iki¬ 
ye ayrılır. Benzer bir ayrım Track Disk için 
de söz konusudur, Bunlar da Track Disk 
Device ve direkt ha r dware erişim olarak İki¬ 
ye ayrılırla’. 

Track Disk, adından da anlaşıldığı gibi 
diskin track track okunmasına dayanır. Sur¬ 
da Track havramı uzenne gitmek gerekir 
Track'er ciskir üzerinde gördüğümüz dai¬ 
relerin oluşturdukları böümlardir. Bunlar en 
dışta (t, en içte 79 olmak üzere içe doğru 
giderler. Her track'de sector denilen 0 dan 
ura kadar açısal bölgelere oöiunmüşlerdir. 
Bundan başka bir ayrımda drive'ın çrit yüz¬ 
lü olmasıdır; bu da Head (0 veya t) ile 
ayarlanır. 

Biz disk üzerine herhangi bir bilgiyi direkt 
olarak yazacağımız zaman sistemin DOIO 
rutinin IracküısküBVice eşliğinde kullanı¬ 
rız. Daha önce de anlattığım gibi bu rutin 
kafayı disk üzerinde beli bir pozisyona geti¬ 
rip buraya bilgyi yazar veya budar okur. 
Track Disk'm ana mantığı bu kadardır 

Tabi TrackDisk işin en (emel kısm değil, 
zra eninde sonunda Track Disk'te sistemin 
hardıvare'hin iızarinder işlem gören rutin¬ 
le’. Asıl mesele bu alt rutinlerin kullandığı 
haıttoare erişim. Bu olaya şu arda ayrıntılı 
olarak girnek isteniyorum, zira kutlanılan 
yöntemler, zamanlama ve okuma rutinleri 
oldukça karışık gelip sizi bu yazıdan soğu¬ 
tabilir. Bunun yerine ben s izle re bu işin ana 
mantığınıanlatacağm. 

Hardvvare bazına indiğinizde iş oldukça 
pnm itivl eşi yor. Şu kadarını söyleyeyim her¬ 
hangi oir konumda kafanın hang pozisyoı- 
da öldüğünü anlamanız için önce onu sıfıra 


kadar geri sayarak indirmeni; sonra da tek¬ 
rar eski yerine çıkarmanız gerekmekte. Te¬ 
mel olarak harctware'de diske yazım daha 
önse gördüğümüz bütün sistem lenden fartt- 
lı. Eminim hepniz bir miktar de olsa la¬ 
nı er'lık yapmış, NevrZap veya Sıman Disk 
gibi bir program kullanarak cişk üzerindeki 
bilgileri değiştirmeye çalışmışsınızdır (bu 
konuda bir sorununuz olursa Volkarı'a cianı- 
idjıiıanizj Bunu yapferkörı tabi ki disk 
üzerinde bazı harfler ve sayılar görmuşsü- 
nûzdür Aslında disk üzerinde orda gördü¬ 
ğünüz sayılar yak, sizin gördüğünüz diskin 
okunduktan sonra decoce edimi* hat. Bu¬ 
nun yapılma sebebi de basit olarak disk'i 
beıli bir Kontrol altınca luiabllne. 

Bunu bir miktar açsam sanırım daha iyi 
olacak. Eğer biz bu yöntemde olduğu gibi 
diske öir şey yazarken bu blgiyi kodlayıp, 
işlemeden yazsaydık, hemen hiçhir şeyi ta¬ 
kıp edemezdik. Örneğin bu tür bir işlem ol¬ 
madan. okuduğumuz track bozuk mu değil 
mı artlayanazak. işte bunu engellemek 
için checksnm ve kcdlama vasıtasıyla sağ¬ 
lara n bir Kontrol mekanizması vardır. Track 
Disk De vira hıjtı'in hu kodlamayı ve chec- 
sum'tarın ayarlanmasını tamamen üslenir, 
fakat biz ille de hu işi hardware vasıtasıyla 
yapacağız dersek bu sefer bütün bunlara 
dikkat ederek br giyi yazarken kod ayıp, geri 
alırken de decode edip allanmamız gere¬ 
kir. Ana harlarıyla T'adOisk olayı bundan 
ibaret. 

Dos biraz dana farklı pir olay, Yukardaki 
sistem bir çok okurun da (ark etmiş olacağı 
gitı olcukça zahmetli ve bir miktar kontrol- 
deı uzak, tn azından dîrectO’y gibi bir kav¬ 
ramı yok, vd bu yüzden neyin norde oldu 
ğuıu bulmak imkansıza yakın. İşte bu yüz¬ 
de n Dcs var. Dosun yaptığı iş, basit ola rai; 
Track DıskDevioe- kullana'ak cİskitri belli bi r 
düzen içince tLtmak. Bu da hangi cosya 
nede, diskçe ne kadar boş yer var. diskin 
ad ne gibi bilgileri Root Black denilen yer¬ 
de ve dosyaların readerlarnda tutmakla 
oluyor. Daha öncekinin akşına bir şey save 
etnek veya yüklemek çok kolay. Biz sade¬ 
ce dosyanın ismini veriyorsunuz, Dos da gi¬ 
dip bu simdeki dosya hakkında blgi arıyor. 
Bu bilgiye ulaştığında, budan adresini, 
uzunluğunu ve nerelerde oturduğunu öğre¬ 
nip peşine düşüyor ve irack track okuyup 
çıkartıyorBurayn kadar anlarmış olduğum 
genel Dos sistemiydi. Bunun kendi içinde 
iki ayrımı var, bullar da daha önceden söy¬ 
lediğim gibi Olc File System ve Fa&ı File 
System. Bunların temelde birbirlerinden far¬ 
kı diski okuma yöntemleri. Asıl olarak ıard- 


diskler için geliştirilmişte olsa FFS floppy 
diskler için ce uygulanabiliyor. Bu özellikle 
KickStart 2.Û vs üstü için oldukça hulay. Ne 
gibi bir avantajı var diye sorarsanızdisk ba¬ 
şına 40K'ya yakın, deha fazla bilgi depola¬ 
nabiliyor ve bu bilgilere ulzşımdaha hızlı. 

Diskle bilgi alış veriş yöntemleri çok basit 
hatları ile böyle. Şimdi gelelim bir bmtb- 
lockün bu bigiler vasıtasıyla debug edil ne¬ 
si ne, 

Piyasada gördüğümüz bir çok oyundan 
önce bir iıılro çıkar ve size uyunur Kim ta¬ 
rafından kırıldığıf lan gibi bilgiler verir Fğer 
disk cos diski ise bunu çıkartmak oldukça 
kolaydır, sadece stanup-ssguenoedan söz 
konusu dosyayı çıkarmak yetenidir. Fakat 
eğe? disk TrackDisk se bu iş o kadar da 
kolay olmaz. 

Burada yapmamı? gereken hoatblock'a 
bakmaktır. İra bu lür işler genelde boolb- 
iock ile yapılır Cracker programı kırdıktan 
snnra diski erureh sder ve oluşturduğu 

boşluğa orjinal bootbloğu yerleştirir, Eun- 
oan sonra da yükleyici kısmı bootbloğa ya¬ 
yar. Bu kısmın yaptığı sş, ilk önce introyu, 
daha sonra ca oyunu yüklemek. 

Genelde uygulanan prosedür bu o dü¬ 
ğü ndan boolblocda bu tür bir şeyi bulup 
daha sonra da allatmak o kaçar zor c eğ il¬ 
en Fakat Durda hem yerimiz hem de yazı¬ 
nın :eknk kapasitesi el vermediğinden ben 
sadece "rackDisk Device ile yapılan yolunu 
anlatacağım. Zira laınamen hardvvare ile 
yapılan kısmını hem fartatmsk, ham de 
çözmek oldukça güç. Çünkü bunun beli bir 
kalıbı yok. 

Aramanız gereken rutin yaklaş k şunun 
gibi bir şey 


liutir:: 

!*ıuve,~ -t&7 0000,46028 (alt ,-LOAD ADRES | 
; i- 1 1&?: /uK£'â»tttUüUK*320i; ı 

move.I -elcük'512,SÖ02c (al) 
ıtvove , i *CJSÜ')İ-V]k,şc!0£4 tai ] ;UZUNLUK 

itıove w i İ O lVjZ , S0öieı.*t ) ; RE AD KOMUTU 

-4 5Ma€) ; DOIO 

Bu bası* bir bootloader. Rutini bulduktan 
sonra isler introyu diskten alabilir, isterse¬ 
niz de tamamen çevreden çıkarabilirsiniz. 

Bunu yaparken tavsiyem, MasterSeka 
kullanmanız olacak. RG (read sector) ko¬ 
mutu ile diskin ilk iki oloğnnu Dhip Mem'tn 
bir yerine yükleyip bu adresten oniki sonra¬ 
sını d'sssserrble ecerek baş ayabilirsin iz. 

$40QQQ'e yüklediniz diye)m o zaman 'D 
S400DC" kontu lunu ve re çeksin z. 

□unun tersini yapmaya kalkmanızı, yani 
böyle bir diske kendi intronuzu ne yaptığını¬ 
zı bilmeden atmaya çalışmanızı tavsiye et¬ 
me m. zi-a bu tür bir şey yaptıktan sonra 
belki oyun çalışabilir, takat hiç teklemediği¬ 
niz bir yerde bir sorunla karşılaşabilirsiniz. 

Gel boetblocklu günteı.- 

KIVtLCİM HİNDİSTAN 
















MARMARA BILGISAYAR’DAN 

AMIGA DERGİSİ OKURLARINA BİR BÜYÜK HİZMET DAHA 


Star LC 200 R 


Baskı Metodu 
Prinler Kalas 
Baskı Hızı 


Q»kı Yfifly 


LF (İnç} 

Pnnt BjHöf 
Saiii'Uzjniuğu 
Efnjlasy'on 
Fonltar 

Renkler 
Bovultan fenni) 
AQilik (kg) 
Kağıt Beyutu 


. Sanal Dot MatJix 
: 9 fin 

: 12 cp4 1D cpı 

HS-Dral 225 Cps 200 cps 

Draft 100 qos 150 «ıs 

NLÛ 45 cps 37 cps 

■ NLQ, HS-draft, d’-aft mode: 

bidireetiûnil. loçıc sesking 
GraphıC mode. 

ırıidirectinrfll lngn" sfiftkin^ 

: 1/6.1/e, 7/73, rv72 v^rt’213 

: 10 KByie 

; M Kolun (10 epi'da) 

: esc/f, ibm Propnnter m 
: N LÛ : Coutier. Sanserif, Cratnr. Serip* 
DraH ; Sanserif - tnd. rtalıcs 
: Seri, luruncu, kıfsmıı. yeşil, mavi, mor, siyah 
: 135 x 440 * 334 
: 6,3 
;A4 





StarJet SJ-48 


Baskı Metodu 
Prhier Kafası 

Baskı Hızı 


LF (inç} 

Prhl Buffer 

Emul&syon 

Fontlar 

Boyutları (mm) 
A&riık (kg) 
Kağrt Boyatu 


: I niyet 

: 64 Nozzle (Tertnafe 43,I3M graphi; 60. 

double H@ig.Nt 04) 
I5cp 12 epi 10 epe 

Ekonomik 124 cps 100 cps fll cps 

Yüksek Kalite 124 cps 100 cps ftJ«ıs 

: 1/5,1/0, fl/63, n/72, n/1 BO, n/218. n,t3W 
: 21 KGyte (Ocmnload'da 4 KByie) 

; ESC/P, iBMPropfirıler X24 E, NEC tgraphic) 

: Hûffıan, H. tiothic 
: 47.5x310*216.5 
: 1.3 
:A* 


SİPARİŞLERİNİZ İÇİN 
AMIGA DERGİSİYLE 
İRTİBAT KURUN 
Tel: 9 (1) 349 96 35 
















• Aıtıiga 5GO-PLUS-60CM 200-30CC 
bilgisayarları • Ram kartlar (512 K, 1.5 MB, 2MB) 

• 1084 SP2 Monitörler-Zengİn joystck çeşiıleri 
• 5.25“-3.5" Escternal Driver'lar • Hardriiskler • PG, 
C-64 ve Amîga oyunları • Ders programları, Utlity'ler, 

çizim programları# IPC-OUVfc11 l-IST marka iş 
bilgisayarları# HardUiskleı • Soand Blasteı-Game 
Carri-PC joystjckleri # Bilgisayar aksesuarları 

# 3,5 "-5-25" disketler, kutjlar# Cam-ipsk ekran 
f il ttr eleri, toz örtüleri • Printer çeşitleri (Star, Oki, 

Citizet) ve şeritleri • Prnter kağıtları, etiketler ve 1ax 
ruloları# Bilgisayar masası ve oturma gurupları 

• ETA ve LİNK programları ve eğitimi 


İhtiyacınız olan tüm bilgisayar ürünleri için bizi arayın 


Teknik servisimizde bilgisayar tamiri ve bakımı yapılır. 
Commodore-64 teyplere kala ayar ledi takılır 


Siparişleriniz Türkiye'nin her köşesine 
APS ödemeli olarak gönderilir. 


İzzetpaşa Sokak Ay Han No: 18/2 Osmanbey-ISTANBUL 

Tel: 240 51 43 - 240 51 85 Fax: 247 76 90 





























25 Yaşında güzel bir sarışın olan kahramanımız Anthemis, 
oyunda dinazorlarla savaşıp, canavarları öldürmeye çalışıyor. 


Merhaba dostlar. 
Yepyeni ve çek güzel 
bir oyunla karşınızda¬ 
yız. Shacow ol The 
Beast tipi oyunları se¬ 
venler çakın bu oyunu 
almamazlık etmesin. 
Loricie firması tarafın¬ 
dan hazırlanan bu oyunun grafikleri tek ke 
lime ile mükemmel, Oyun esnasırda arka 
plan gra'ikieri sizi adeta esir ediyor. Oyu¬ 
nun müzikleri ise her ekranda değiştiği için 
a$ia sıkılmıyorsunuz. 




!■*.. i.*., İZ..İA.IZ.I 

Dinozorlar¬ 
dan kılıcın 
parçalarım 
atabilirsiniz. 

t - 

l' * 


Gelelim oyun hakkında bazı bilgilere. 
Oyun döl disketten oluşuyor. Ik disket de- 
mo disketi. Bu disketle kahramanımızın na- 
sil o hale geldiğin mükemmel grafikler eşli¬ 
ğinde öğrenebiliyorsunuz Oyunun dğer 
Dölü Tilerinde ne tür olayla'la karşılaşacağı¬ 
nızı yine burJa görebilirsiniz. Bu nedenle 
demDyu bir kere seyretmekte yarar var. 
Oyunumuz ikinci disketten doğrudan 
yuklerıeüSiyor, Kahramanımız dünyada ya¬ 
şayan sade tir vatancaş. -akat merakı yü¬ 
zünden dünyayaya düşen bir kılıcı kurcalı- 
yuı ve XEROX gezegenine ışınlanıyor 
Oyuna prehistûrik çağda haşlıyorsunuz Ru 
arada kahramanınız çok tatlı bir bayan (bu¬ 
nu aa ifade etmessem çatlarımı. Ateş gücü¬ 
nüz fena değil, fakat enerjm? yavaş yavaş 
azalıyor, Onun için mümkün olduğu kadar 
nızlı hareket etmeye çalışın. Dediğim gibi 
oyuna başladığınız prehistonk çağda en 
çok dikkat etmeniz gereken üstünüze coğ- 
m gelen şirin ve mirik dinazorcudar. Bu 
hayvancıkları kesinlikle vuramıyorsunuz. 
Sayılanda bir hayli fazla ve clup olmadık 


yerde gelp enerjinizi aralıyorlar. Diğer teh- 
Ikeli düşmanlarınızdan biri de küçük kuşlar. 
Hızla hareket edo'ok üzerinize dalış yası¬ 
yorlar. Bunları görür görmez çapraz ateş 
ederek vurmaya çalışın. Vuramazsanız hız¬ 
la kaçın (yere çömelmek iyi bir çözüm de¬ 
ğil). Amacınız büyülü kılıcın parçalarını tep* 
lamak. Tabiî her zaman olduğu gibi bu o 
kadar kolay değil. Çünkü bu parçaları dev 
kuşla'i ve canavarları öldürerek lopluyobu¬ 
ruz. 

Oyunun başlangıcında hızla iteri doğru 
koşmaya başlayın (dinozorcuktonn üzere¬ 
den atlamayı unutmayın). Bir sûre ilerlediği- 
rizde yerde bi - mesaj göreceksiniz, Du me¬ 
sajın üzerine çömeldığinizde ilk kılıç parça¬ 
sını nerede bulacağına size gösterecek 
ıteriye devam ettiğin ide yerde bi' elmas var 
cnu aldığınızda size büyülü taşlardan ou* 
şan bir yol açacak. Uğraşacak vaktiniz var¬ 
sa bu taşların üzerinden atlayarak yukarı çı¬ 
kın, yanhz dikkat edin taşlar üzerinden z p- 
ladığiniz anda yok oluyor ve bir >ü re ortaya 
çıkmıyor Bu nedenle hareketlerinizi yavaş 
yavaş yapmakla yarar var, En son taşa gel- 
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iste rakibiniz din o. botum sonu cam varı sizi bavagı zorlayacak. 

Bu boyda bir dinozorla boğuşmak oldukça zor. Kolay gelsin . ne d'yelim! 



d iğin izde kılıcın bir parçasını ve kristalleri 
göreceksiniz. Bunları alın. Kristaller size 
ateş gücü kazandırıyor Ama ben bunları 
yapamam derseniz hiç kayalara tırmanma¬ 



dan devam edin, boyleue uyunun ilk bolü' 
mîıhu de bitiremezsiniz. Bu araca yoldaki 
parlak küre eri alın onlar size enerji veriyor¬ 
lar. Gülün üzeri'ider atlayın ve oradaki ca¬ 
navarı öldürüp kılıcın parçasını alın. 

ilerledikçe ikinci mesajın bulunduğu yere 
geliyorsunuz, ama neman mesaja ve ya¬ 
nındaki enerjiye atlamay ın önce etması alın. 



►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►► 
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Dağlarda hoplamaya zıplamaya hazır olun. 



Dinozorlar sizi bekliyor. 

Sizin İçin zorlu düşman olacaklar. 




Orman birçok düşmanın yatağı. 
Berbat bir yer. 


► 


çünkj elmasın ışınlan arkanızdaki kuş yu¬ 
vasının at! zı m kapatacak ve siz işinizi rahat 
rahat yapabileceksiniz. 

Yi re buralarda size büyülü yollar açan 
elmaslar var. Surları toplayın. Bu yollan 
kullanarak yukarı çıkın. En yukarı vardığı¬ 
nızda pariak Dir nesne var. Onu Elin sizi 
başka bir yere gönderecek orada ilerleye¬ 
rek ünce kuşa öldürün. Enerji kristallerini 
sim. Tepenizde duran kanatları alın ve he¬ 
men sol üst çapraza doğru uçun. Yctorircc 
hızlı uçabiirseniz extra lite ve enerji olan bir 
kayanın üzerine inebilirsiniz. Aşağı indikten 
»nre geçmeniz gereken küçük göller var. 
Bu gölleri geçerken timsah ara dikkat ecin. 
Artık bolümün sonlarına geldiniz. Buralarda 
yukarı giden yollar var. Onları kul anarak 
yukarı çık n ve dev kuşlan yok edin. Son kı¬ 
lıç parçasını aldıktan sonra hızla ileri gidin 
ve açılan kozmik kapıdan içeri grin. 

Tabii bölüm bitti san.p derin bir oh çeke¬ 
ceksiniz. Ama yanılıyorsunuz, önce dev pa¬ 
ravan öldürmeniz lazım. Ondan sonra ra¬ 
hatlayın, çünkü ikinci bölüme geldiniz. 

ikinci bolünde dikkat etmeniz gereken 
tehlikeler arılar, sülükler ve uçan balık ar. 
Bu bölümde kayalık yerlerde ve sa r D uçu- 
rjmtarda ilerliyorsunuz. Kılıçları, dev ker¬ 
tenkeleleri yok ederek alabilirsiniz. Tabii bu 
kertenkeleler öyle minili ve savunmasız de¬ 
ğiller. Tavsiyem alttaki kertenkeeyi öldürün 
ve enerji Kaybetmekten korkmayın çürkü 

hemen arkasında iki enerji pili mevcut. 


Bu ekranda ki farklı silah var Oyunu ha- 
z Mayanlar sağolsunlar kahramanımızı dü¬ 
şünüp değişik bir şeyler de koymuşlar. Bu 
silahlardan biri ekranın ortaiarında çtkıyor. 
Kes i nt siz vs uzun ışınlar gönderen bir la¬ 
zer. Gücü bir hayli yüksek. Arılar ve benzeri 
yaratıkları öir atışta öldırebiecek güce şa¬ 
hin. İkinci silah ise çok değişik. Bir cirs 
enerji topu, bu silah ile yarınıza yaklaşan 
düşmen yaratıkları bir kere ateş ederek yek 
edebiliyorsunuz, Ateşe baslığınızda elleri 
mzder çıkan enerji en çakırınızdaki yaratı 
ğın üzerine gidiyor ve onu yok ediyor Kısa¬ 
ca hedefi ıskalamıyorsunuz. 



Bu bölümde ayrıca büyülü kayalar var. 
Bu kayalar bölümler arasında uleşrmısağ ı- 
yor. Bunla'in üzerinde dolaşırken çok dik¬ 
katli o un. çünkü bazıları siz üzerine atladı¬ 
ğınız zaman aşağıya doğru inmekte. 

Üçüncü bölüm [geçetofoserr/z) ormanlı¬ 
da geçiyor. Buralarda sinek gibi minik hay- 




Su yokın 
somı yok 
siz iyisımi 
geri dönün. 
Ama önce 
yukarıya 
bir zıp’ayın. 


varıcı kİ ar tepenizden eksi-; olmuyor. Be bö 
lümü bitirdiğiniz zaman srasıyla deniz altın¬ 
da ve su altı mağralannda ilerlemeye de¬ 
vam edyorsunu:. Tabi bu arada karşınıza 
su altı adam lan., deniz atlan ve değişik ba¬ 
lıklar çıkıyor 

Bütün bu bölümleri geçtikten sonra final¬ 
de kötü kalpli büyücünün yaşadığı yere ge¬ 
liyorsunuz. Burada karşınıza büyücünün 
köleleri çıkıyor Bunlar şimdiye kadar karşı¬ 
ladığınız en güçlü rakipler. Burada da ca¬ 
navarları alt edebilirseniz final s an nesinde 
canavar büyücü ite karşılaşıyorsunuz. Bü¬ 
yücüyü yok etmek çin kullanabileceğiniz 
yegane silah enerji topu. Onu bulabilirseniz 
iş ir iz braz daha koay olacak. Büyücüyü 
yok ettikten sonra gezegeni kurtarıyorsu¬ 
nuz. Sizi gezegene yardıma gönceren bü¬ 
yücü sizi kuBuyor ve oyun biliyor. 



Büyücü 

üzerinizde 

çeşitli 

tuzaklarım 

deniyor. 


Evet dostlar oyun kısaca böyle. Size tav¬ 
siyem en kısa zamanda bu oyuna alın ve 
oynamaya başlayın. Hepinize iyi şanslar. 
Şimdiden Meğimz kuvvetli, Joystick’iniz 
sağlam olsun. 


Özgür Gürsu 
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1Mbyte 
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DİSK: Disk işlemler olduğunu söyle¬ 
mem gereksiz. 

EXIT: Meşhur çıkışımız. 

Oyun içi kontrol »ri ise hum Joyslick ile 


3 IMIEBT 


Strateji severler, da- 
ha geçen ay History Li- 
ne oynayıp beyağ eğ 
lenm iştik. Daha onun 
tadı damağı mızdayken, 
aynı firmadan, önceki 

oyundan farklı olarak 
sadece ilen bir yüzyılda 

geçenini yapmasının mantığım anlamı- 
yorum. Herhalde böylece biz bu tıp oyun¬ 
lardan bıktırmak istiyorlar. Ama başarama¬ 
yacaklar. Sadece kendilerini kötüleyip baş¬ 
ka firmalara yöneleceğiz o kadar. Stadi¬ 
lerden vazgeçmek mı? Asla I 


r 


Oyunun 

menüleri 



diğer 



oyunların 



menülerinden 


d 

pek farklı 


' J 

değil 


* 


veriyor. Kodu kul anarak ciğer bölüme ge¬ 
çemiyoruz. Bu kod teş harfli, History Li¬ 
ri e'da bu kodlar* bulmak çok kalaydı. Çüıkü 
günlük yaşamdan alman kodlardı. Eat-ie İs¬ 
le 2'de ise bi’az daha bilimsel kodlar kulla¬ 
nıldığından uydurarak kod bulma işi braz 

zor. Yar* bulunmuyor; İlla oynayıp, yenip 
öyle almak lazım. 


^ .* A ^ 


Aslında oyunu History Llne ı oynayanlara 
tekrar anlatmak boşa kürek çekmek olur 
Arra bit yolunu bulup History üne oynama¬ 
yı kabaranlara anlarsak fena olmaz. Belki 
birkaç kişiyi kandırıp Strateji seve-ler tarafı¬ 
na çekebiliriz. Cyun bu iş için biçilmiş kaf¬ 
tan, çünkü yen başlayanlar içir oldukça 
eğlenceli ve basit gelebilr. Hele i<i kişi oy¬ 
nandığında strateji yönü daha da güçleni¬ 
yor. Yoksa bilgisayar tam bir geri zekaı gibr 
oynuyor Yani rakip olarak hiç ze\* veremi- 
yot. 

Oyun iki disketler oluşuyor ama bir ga- 
ripiği var. Arada bir üçüncü disketi istiyor. 
Böyle yaptığında ikinci ciskeıi takdığınızda 
yoluna devam ediyor. Güzel güzel grafikle’ 
çıkarıyor Fakat bence bundan sonra iki ke¬ 
re kitlendi. İki kere de kitlenmeden devam 
etti. İki kişilik oynarken ise hiç kitlenniyor. 
Garip ama gerçek, F:oboi Hipicy’in hikaye 
terine benzedi. 

Oyunun genel görüntüsü şöyle; 

Oyun, bütün 3tue Byte stratejilerinde ol¬ 
duğu gibi bölümlere ayrılmış durumda. Bir 
sonraki bölüme geçmek için öncelikle raki¬ 
bimizi o bölümde yenilgiye uğratmamız gc 
rekir. Bunun üzerine bilg sayar bize bir kod 


Joysffctfe kuttanım hem kolay 
hem Ğe çok tahal. 


Menüler ise basit. Diğer oyunların aynı. 
Niye hiç bir değişiklik yapmamışlar anlamı¬ 
yorum, Tembellikten herhalde. 

START: Oyuna haşlama. 

OPTlONS: Kodu ve diğer işlemlerin yeri, 
İki oyuncu, oyun pale:i vs. gibi işlemler bu¬ 
radan yapılır Ayrıca savaş grafiklerinin de 
buradan kapatıldığı rivayet ediliyor ama Den 
kapatamadım, 


Birlikleinizin güçlerini 
iyi gözlemleyin. 


hem de mouse ile oluyor. Ama Mouse kul¬ 
lanımı o kadar iyi değil. Tavsiyem Joystick 
kullanılması. Hem kontrolü rahat henr. de iki 
kşi oynarken Mouse'un saçmalamaları yok 

Joystick harekeleri oldukça basit. Oyun¬ 
da iki bölüm var. Birincisi hareke! ki nesi 
ise saldın. Bu iki bölümde de Joystick'in 
ateş tuşuna basılıp yukarı aşağı ve sağa 
ssla hareketleri ile yapı an işlemleri kolayca 
anlayabilirsiniz. Anlayamayanlar derginin 
üçüncü sayısın*açıp Hi&ioıy üne isimli oyu¬ 
nu okusunlar, 

Üretim Factory'terde (fabrika) yapılıyor. 
İlk bölümde Factoıy yok. O yüzden üretim 
yapacağım diye yırtınmayın. Üzerinde F 
harfi yazılı binalar Factöry D hali yazılı bi¬ 
nalar ise Depot (depo). Deuularda iadece 
tamirat yapabi irsiniz. Üretim ve tami'at için 
her tur alacağınız enerji puanları o turda ya¬ 
pabileceğiniz üretim ve tamiratı sınırlat Ta¬ 
bi hiç bir şey yapmayarak h.j enerji puansa- 
rınızıbiriktirebiliısiniz. Böylece ilerisi için ya¬ 
tırım yapmış gül olursunuz. 

Savaşlarda yine savaş yapan birliğin sa¬ 
vaş yapma sayısı göz 6nüne alınmış. Birlik 
her savaşa girdiğinde adının yanında bir yri- 
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diz belirir. Alin ili savaşın sorunda birlik ha¬ 
la duruyorsa bu yıldızlar bir haç şeklini alır 
lar. işte yenilmez bir Dirliğiniz oldu. Birliğini¬ 
zi altıncı savaşın sur una kadar ayakta lut- 
ma< içinse her savaşın sonLnda yapabili¬ 
yorsa nız tamir ettirin. Tüpçülerinizin elit ol¬ 
ması dara kolaydır çünkü göğüs güyüstr 
çarpışmaya girmek zmınria cehillerdir. 
Eğer sckarsanız sonuç zaten hezimet olur. 
O yüzden tdpçUanrızı çalma cephe geri¬ 
sinde tutun Flit olduklarında inanılmaz bi' 
vuruş çücüne sahip olurlar. Yari kısacası 
savaşı "kazanırsınız, Tab rakibe böyle bir 
şans tanımamanz gerek! 

Moon of Chromosta bal ki en iyi olan şey 
daha önce düşünülmemiş olan arazi ve si¬ 
lah çeşidine göre tarafların birbirlerine üs- 
tünlûk göstermeleri. Eskilerinde Aynacıysa¬ 
nız hat narsınız bir tank birtği bir piyade 
toriğine saldırdığında aynı s ayıda kayıp ve¬ 
rirlerdi. Burada ise tank birliğinin tipine göre 
düşman piyade birliğine çok ağır kayıplar 
yeldirebiliyorsunuz. Ayrıca aynı tıp bi'likler 
karşılaştığında arazi şekline göre kayıplar 
belirleniyor. 

Slorteji olarak yapabileceğiniz pek fazla 
değişikik yok, Klasik Bine Byte taktiği uy¬ 
gulayın Önce savunmaya çekilin. Savun¬ 
manızı genstliklo Foctory veya Depot’lann 
yakınında korun ki tamir işleınleri için fazla 
uğ-aşmayır, Kara kuvvetleriniz düşman 
saldırı gücünü tulsün. Topçularınız rakı a 
topçular üzerinde Elit clsun. Daha sonra 


düşmanın kara toriifcerin yok edin. Yee, 
anakaragahını ele geçirin. Ya da tüm birlik¬ 
lerini yok edin, Yalnız savaşı ne kadar ön¬ 
ce bitirirseniz o kadar fazla puan alırs nız, 
Ûrelimie'de uzun menzilli s ilahların üretimi¬ 
ne önem verin. 

Savaşın sonunda size bir istatistik verili¬ 
yor. Bu statistik tur taşma güç kaybını ve 
kazancım gösteriyor. Savaştaki kaabiliyeti¬ 
nizi de biiylece gıafiksel olarak görmüş olu¬ 
yorsun uz. 


istatistiklerde savasın nasıl gelişip 
ona erdiğini görebilirsiniz. 


Oyun olarak vakit geçirmesi göz ör üne 
alınırsa iyidir. Ama bundan önce çıkanlarla 
arasında en ufak bir fark yok. Sadece gra¬ 
fikler. Eskisinde yeşil arazilerde yapılan sa 
vaşar volkanik CHROMÛS gezegenine 
kaydırılmış Dağlık vs karanlık arazi grafik¬ 
leriyle sadece oyunun atmosferini değiştir¬ 
mişler Hatta oyun Hisloıy Lîne'ın o heye¬ 
canlı havasını bi e yakalayamamış. Strateji 
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Piyade - 
ı etinizin 
bir zafer 
daha 

Zafer atışıyla 
buna 

kutlayalım 


yönünden yine zayıf. Topçu birlikleri her ra¬ 
nan önemli rcl oynuyor. SSI'm Blue Byte'a 
biraz ders vermesi gerekir. Savaşta her ne 
kadaı topçu bdikleri önemli rol oynuyorlar- 
sa da savaş stratejisi toplu ola-ak sağlan¬ 
malıdır Tek başına savaş kazanan topçu 
birliği anca tilirrılerüe olur. 

_ İki kişi oynanacaksa ona bir lafım yok. 
r abi ki kişide ayn stratejik güçlülükte da¬ 
malı. İşte o zaman bir bölüm yaklaşık üç 
gün f lan sürer. He* şeye rağmen bu strateji 
yokluğunda bu oyunu oynamakla yarar var. 
Yeni Dir şeyler çıkana kadar kolay gelsin. 
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Leyla ile Mecnur'u 
biliyordum da Sinbad 

ile »eyla'yı daha yeni 
öğrendin. Yeni bir halk 
hikayesi olsa gerek. Ne 
olursa olsun bu oyuı- 
da Sinbad küçük şipşi¬ 
rin bir a*ap. Ne bir du¬ 
dağı yerde nede bir dudağı gökte. Çok ze¬ 
ki. Düşmanlarından zekası yardımıyla kur¬ 
tuluyor. Çok hızlı ve atik. 

Ne yazık ki aşık öldüğü Prenses Leyla 
kötü bir büyücü tarafırdan kaçırılıyor Sa¬ 
rayda bahçıvan olan Sinbad. Leyla'nın kaçı¬ 
rılmasında suçlu bulunup hapise atılıyor 
Habise atı ması bir şey değil de Leyla'sı kö¬ 
tü büyücünün elinde asıl o problem. Hapis¬ 
ten kaçıp Leyla'ya vardım eimesi gerek. Eh 
artık Joystıck'i elinize alın da yardım edive¬ 
rin. Yalnız bir şey var. Yeterince akılı veya 
hızlı değilseniz şimdiden yavaş yavaş Joys- 
tick'i yerine koysanız iyi olur. 


PLATIDIM 




Oyunumuz Sinbad hapisleyken başlıyor. 
Solda bulunan hazine sandığını açarsanız 
kapının anahta'inı alırsınız. Sizin hap shane 
kapı s ına benzeyen lum kapıları bu anahtar¬ 
la açabilirsiniz. Oyunun ilginçliği ilk kez bir 
platform oyununda karakterin bir İnven- 
tcry'sı olması ve bu İnventory'den istediği¬ 
niz eşyayı elinize alıp kullanabilmeni*. Ney¬ 
se devam edelim. Sağa doğru gittiğinizde 
karşınıza çıkan gardiyanı biraz kaçak dövü¬ 
şerek haklayın. Kaçak dövüşmekten kastım 
ona vurup kaçmanızdıı Sakın gardiyana kı¬ 
lıcınızdan başka bir şeyle değmeyin yoksa 
enerji kaybedersiniz. Yine sağa doğru gi¬ 
din. Uçtare kapıyla karşılaşacaksınız. 


Bu kapılardan bastaki ve sondskine gire¬ 
bil yorsunuz. Orta kapıdan çıkabiliyorsunuz. 
Sağdaki kapıdan geçerseniıde bir malt 
kumla karşılaşırsınız. 

Bu arada Sinbad m başının üzerinde çı¬ 
kan lamba ne diye sorarsanız? O lamba 
çıktığırda Space tuşuna basarsanız ne ol¬ 
duğunu anarsınız. Lamba çfcan yerde ya 
bir işlem yapılacaktır ya da bir olay anlattı- 
yordur. Eğer biraz İngilizceniz varsa Space 
tuşuna basmakla neler olup bittiğini rahat¬ 
lık a ardaya bilirsiniz. 



Evet, mahkumla karşılaşınız ve lamba 
çıktı. Space e bastınız ve size, ona yardım 
ederseniz cnun da size yardım edebileceği¬ 
ni söyledi. Mahkumu asıdığı yerden kurtar¬ 
mak için öncelikle mekanizmayı çalıştıran 
kolu bulmanız gerekli. Sağda bu un an du- 
wa r ı kılcım urla yıkarsan ız gizli bir odaya ge¬ 
lirsiniz. Biradaki mücevheleri top ayır. 
Şimdi sola doğru gidin ve merdivenden çı¬ 
kın. Sağda yılar oynatan bir mahkum göre 
ce<sınız. Almış adet mücevher getirirseniz 
yılanı »ize verebileceğini söylüyor. Sola 
doğru gidip bütün mücevherleri toplamaya 
çalışın. Solda yukarda yani yolun sonunda 
açılmayan oir kapı var. Orası çıkış kapış. 
Şimdilik çıkamıyoruz. 

Topladığ nız mücevherleri yılan oynatan 
mahkuma götürdüğünüzde yılan sopa gibi 
sertleşiyor ye sizin oluycr. Sanırım ne yap 
manız gerektiğini biiyorsunuzdur. Yılanı alt 
kattaki mahkumun oraya götürün. Mokaniz 
manın önüne gelince lamba çıkar ve Spa- 


ce e baslığınızda mahkum aşağıya iner ve 
kurtulur. Bunun karşılığında size bir kilit 
açacağı veriyor. En yukarıda açamadığımız 
kap yı bu anahtarla açabiliyoruz. 

Açamadığımız kapıdan da geçtikten son¬ 
ra gardiyanların dinlenme odasına geliyo¬ 
ruz. Sağa doğru gidin ve aşağıya inip sola 
doğu yani ziyafet masasının oraya gidin. 
Orada bulunan gardiyanı da it al um yolarla 
halledip sandığı açın ve içinden çıkanı alın. 
Şimdi sağa doğru gidin sakın aşağıya düş¬ 
meyin. Önce en sağoaki mücevherleri top¬ 
layın. Daha sonra aşağıya atayın. Demin 
sandıktan çıkan şeyin ne şe yaradığını bu¬ 
rada anlıyorsunuz. Küplerin içinde bir maze 
saklı aslında. Doğru sırada ışınlanmaları 
kullanırsanız yukarı ç karsınız. Doğru küpü 
ise biraz önce saldıktan aldığımızsşya işa¬ 
ret edıycr. 



Maze in Urup şekttnde ölenin ı ilk defis bu 
oyunda gördüm. 


Doğn küplere girdiniz ve çıkışa doğru 
ışınlandınız. Bundan sonrası kolay gardi¬ 
yanları hallerim ve yukarı doğru çıkın Dışarı 
açılan kapıdan da çıktıktan sonra artık öz¬ 
gürsünüz. BUnci bolümün sonu, Bonuslar 
v.s.'ler filan. 

Artık derin bir ormandasınız, Bu orman¬ 
da da hâzinelerimiz altın paralar. Bolce bu 
paralardan :oplamani2 gerekli. Ağaçlara 
çarptıkça düşen yapraklar çok güzel. Ney¬ 
se sağa doğru gidelim, Arılara dikkat. Onlar 
çok hızlı olduklarından size genelce hasar 
veriyorlar. 

Bağa doğru gidin. İlk köprüye dikkat 
adin. Aşağıya düşerseniz bir hakkınız gider. 
İkinci köprüden aşağıya düşebilirsiniz. Aşa¬ 
ğıda bol miktarda para ve ekstra lak var. 
"Nasıl yukarı çıkacağım?" diye sorarsanız. 
Aşağıda yeşil sardık gibi bir kutu var. O as¬ 
lında biı teleporl. Onun üzerine çıkın ve 
Joystick'i gen çekin. Boytece yukarda bir 
yerlere ışınlanmış olacaksınız. Sağa doğru 
ilerlerken susuzluktan kurumuş bir bitki gö¬ 
receksiniz. Şimdi ık bu bitkiye bir şey yapa 
mıyorsunuz. Devam edin, 

Ağaç kovuklarına da girmeyi ihmal etme¬ 
yin. Paraların kalan ksmı buralarda. Gır de 
ağaçların tepelerinde bazı gizli yerler var. 
Buralardan da bol miktarda para çık yor 
Yeterince para topladığınızı zannediyorsa¬ 
nız sağdaki kaplumbağanın olduğu yere gi¬ 
din. Kaplumbağa paraları alınca karşı tarafa 
bir tünel kazacak Türelden geçip kuyuların 
oraya gelin. 
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Er sağdaki kuyu yıkardaki paralan top¬ 
lamaya yan yer. Ortadaki kuyu sizi gizli yer¬ 
lere ışınlayacak. Saldaki kuyu da yaşlı kadı¬ 
nın evine Yaşlı kadından bir kap alıyorsu¬ 
nuz, Şimdi ge'i dönün, 

Ayının bulunduğu yere 
gelin Ay ıdan aşağıya dü¬ 
şen şeyler sizi VLrrnac 
ı;in ceğii, merak eıme 

yin. Onlar su. Kap eli- 
nizdeyken bu damlala¬ 
rı yakalamaya çalışın. 

Kabı bu damlalarla dol¬ 
durur ve çiçeğin bulun¬ 
duğu yere gıdın. 

Su dolu kabı çiçek üzerinde 
kullanın. Çiğe* bir asansör haline gele¬ 
cek. 

Çiçeğe binin ve yukarıya çıkın, Sağa 
doğru sıçrayın, sonra sola doğru sıçrayın, 
Yolunuza devam edin ve sandıktan devin 
bulunduğu yere ış ntanın, 

Devi öldürün ve sandıktan özel pamuğu 
alın, Bu pamuğu yaşlı kadına götürün ve 
yaşlı kadın s-ze bir uçan halı örsün. Tabi 
jçan halı örmek o kadar <olay olmadığın¬ 
dan kadının evi havaya uçacak ve kadın 


baygınlık geçirecek.Bundan faydalarıp he¬ 
men halıyı kapın ve yolunura devam edin. 
İkinci bölümü de bilirdin z, Bjnus filan. 

Üçüncü bölüm braz zorlu. Shet'em Up'a 
kaçıyor oiraz. Pervaneli, balonlu 
bir sürü arap bulutların üze¬ 
rinde Karşınıza çıkıyor ve 
size zarar veriyorlar. 
Bunlardan Kunuimak 
için araplana ateş et¬ 
mek bir işe yaramıyor. 
Mutlaka arabı havada 

tutan mekan zmalardan 
vurmak gerekiyor. Öyle 
hemen bir vuruşta o a düş¬ 
müyorlar illa iki üç kere vur¬ 
mak lazım Sonlara doğru üç tane ha¬ 
vada uçan gemi karşımıza çıkıyor nepsn- 
de do üç top var. Bunları vurmanız lazım. 
Bu bölümde böyle. Bölümün semurda bir 
güverıeye iniyorsunuz. Artık gemidesin z. 
Uğraşmanız gereken tir sürü abuk sabuk 
canavar var. En tehükel len ahtapotla'. 

Oyunun ger sini size bırakıyorum. Olduk¬ 
ça zerkli alan bu oyun sadace bir platform 
oyunu değil, çerstnde daha fazla şeyler 
bar indir iyot Gerek oynanabiliri iği açısından 


Kurukafa¬ 

lardan 


oluşan 

asansör 

bayağı 


gerekse senaryosu açısından şimdiye ka¬ 
dar göıdüğürnpir çok platform oyunundan 
ço< daha iyi. İki disket için "Alayım m al¬ 
mayayım mı?" diye düşünmeye değmez. 
Gidip hemen al n. Bu güzel oyunu ben ol¬ 
sam kaçırmazd m. Kaçırmadım zaten He¬ 
pinize bol Ley lalı günler. 

Barış Okan 
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Hayr, hayır! 'fine bir 
helikop:srli oyun. Daha 
Deserl Strike'dan yeni 
kultılmuslun. ESü kadar 
da olmaz. Şimdi işin 
gücün yok otur bu 
oyunla uğra;. 


Neymiş etendim, Lafia denen bir memle¬ 


kette uyuşturucu mafyası orduyu ve ülkeyi 
ele geçinmişler. Gittikçe güçleniycrlarmış. 
Eh iyi kaijli olan Amer kan o rdi.su bu işe el 
atmış. Tam teçhizatı ı bir helikopter re onun 
efsanevi pilotu olan Ban'i göndermiş. Bize 


eşlik etmek üzere de bir de Destroyer 
(muhrip) görevlendir ilmiş. Merkezden gelen 
görevleri başarıyla tamamlamamızı bekli¬ 
yorlarmış. Kolay, siz görevi söyleyin 


Helikopteri 

sakın 

fazla 

saftamaym 

-'3ŞL - 
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Birinci görevde, uyuşturucu mafyasının 

gücünü öğrenmekle görevlendirilen casu¬ 
sumuzu düşman elinden kurtaracağız. Bu 
kurtarma görevlerini ce hiç sevmem. Her 
şefe rinde başıma bir lerslik gelir. Ya benzi¬ 
nim Diter ya da kurşunum. Bazen de tam 
kurtaracakken vurulumm. Ben vurulmaz- 
sam da mutlaka yani tşlıklacasL su muzu vu¬ 
rurun. Allahtan bu oyunda casusu vurmak 
gibi bir durum söz konusu değil 
Görevi ald k. Gir sürü demo. Sonunda 
helikopter havalanabildi. Hırnmm, görüntü 
ekram fena coğil O *ıe, ontıolleı. Hayır, 
inanamıyorum. Gerçek helikopter kontrolü. 
Tepeden bakan br oyunda bu da yapılmaz 
ki. Helikopterin içersinden görseydik neyse. 



Vuruldum işte Neyse üç adel kaka mm 
varmış. Kontrollere alışmak biraz uzun sü¬ 
rüyor, 

ilk hedefim bana ateş eden şu tot. İşi 
btti. Şimdi de karşıda k evden ateş ediyer- 
lar. Oıun işi biraz uzun sürecek gibi. Yok 
o unca boru sar çıkıyor iyi bir şey. Kalkanı 
ve mermileri tamamladık, Şimdi casusumu¬ 
zu kurtarmaya gidebiliriz. 

Casusumuzu kurtarmak o kadar da ko¬ 
lay bir iş ceğil. Önce yerini bulmamız gere¬ 
kiyor, Bu arada adadaki milet Loş utmu¬ 
yor. A lafı oe verdiyse bütün silahlarım san¬ 
ki üzerimizde deniyor. Bütün bu ateş gü¬ 
cünden bağıra bağıra kaçarken nelikopte'i- 
mizın önümdeki mecburi istikamet işaretini, 
ben eyle diyorum nalbuki o yanhzca basit 
br ok, izlemey urııtmayın, Çünkü o ok İşa¬ 
reti sizi doğruca sevimli casusumuza götü¬ 
recek. 

Casusumuzu bulduğumuz zaman derin 
h.r "oflonHıhhlı" çekemynnj7 Önce cas> 
sumuzu hedefin içine almamız lazım. Bu ; şı 
başar ile yapabilirsek ekran değişiyor. Ek¬ 
ran değişiğinde ben casusu kurtardığın- 
sanıp mutü o huştum fakat yapı ması gere¬ 
ken başka bir şey daha varmış. Bu kaz tıs- 
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Tüm düşman birimlerini yok ederseniz 
rütbeniz daha çabuk yükseli t 

likopterimizi arodan görüyeruz altından bir 
ip sallanıyor. Adamlar milyonlarca dolarlık 
helikopter yapmışlar bir m eldiven keyama 
mı şiar. Yakınlara bir yerlerde ise sakar ca¬ 
susumuz var. Gidip ipin yardımıyla casusu 
almanız lazım. Bu arada karşıdan düşman 
helikopterleri geliyor. Tabii biz de beş dur¬ 
muyor onlara ateş ediyoruz. Helikopterleri 
vjrrnak için sağ ve so tarafta beliren he¬ 
defler n yardımıyla (düşmanlar hedefe gjr- 
dği zaman hedefin rengi kırmızı oluyor) on¬ 
ları vuruyoruz. Joystick'inızı ateje basarak 
sağ ve sola hareket ettirdiğinizde hedefe 



Havaalanını vurmamanız düşman 

uçakları İşinizi bitirir. 


giren düşmanlan yok ediyorsunuz. Casusu¬ 
muz ipi yakalayıp tırmanmaya başladığı za¬ 
man sakın ha helfeopteriniıi sallamayın 
adam çümbürt diye düşüyor. Halbuki edam 
gibi birini yollasalarcı bu kadar uğraşmaz¬ 
dık. Adamı helikoptere eldi klan sonra bu 
bölümün sonuna gelmiş oluyoruz. Ama ön¬ 
ce sağ salım gemi ye dönmemiz gerekli. 

İkinci görev. İğrenç!. Bu sefer üç casusu 
kurtaracağız. Bu kadarı da fazla alık. Silah 
kapasitemiz aynı. Değişiklik yok. Her şey 
aynı. Havalanıyoruz, Aynı grafikler. Adalar 
biraz değişmiş. O ne? Jçaklar üzerimize 
geiyor. Zortj rakipler. Ço< da hızlı at 



Binaları yok etmenin kolay yolu; ıaır 
üzerlerine gidip Fırea basmac. Böylece bi¬ 
naların tepesine bombalarınızı atıyorsunuz. 
Makineli tüfekten İyidir. Ama bir dezavantajı 
vâr, Binalardan size daha fazla ateş edili¬ 
yor. Yani vu’ulma şansı ne artyer. 

kurtarma işlemlen aynı. 3u oyun tec 
halde sıkıcı olmaya başladı. Oyunun bun¬ 
dan sonrası sizin, sanlı lisanlar. 

Aslında tek cisko: için meraklı arının at¬ 
masına değer. Faka: Desert Strike'm yanı¬ 
na bile varamaz. Codemasters için yme de 
başarılı bir çalışma denebilir. Daha önceki 
oyunları tam bir rezalet örneği idi. Bu tip 
oyunlara meraklı olanlar Desert Strike'dan 
bıkmışlarsa bu cyunj rahatlıkla zevk duya¬ 
rak oy rayabilirler. 

Birde unutmadan söyleyay m, ey unumuz 
A 500 plus'larda çalışmıyor. 


BARIŞ CKAH 



CODEMASTERS 
1DİSK 
1Mb 

Billhonrdda 
TNurnm 
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2 , sayıda tanstımmı ûkuöuğu- 
rıuı DARKSEED eminim çoğu¬ 
nuzun ilgisini çekmiştir Adventu- 
ra oyunlannda yeni bir çığır açan 
bu oyun her yünden yeıçeklen 
mükemmel bir çalışmanın um. 

HRGiger'ın muhteşem ç- 
zin iteri sayesinde ortaya çıkan 
oyunu sanırım çoğunuz gördü. Hattâ ara¬ 
nızda takıldığı bazı yeri erde cinnet geçiren 
arkadaşlar Dile /ardı, bt yüzden tam çözü¬ 
münü vererek sizi hu dertten kurtaracağız. 

Oyunumuz konusu bakımından da hayli 
ilgi çekici. Kahramanımız Mike Davvson Ke- 
sahariakı evine yeni tasınm şiıc Mika, her 
yazar gibi sessiz sakın bir ortam aradığı için 
bu evi seçmiştir. Olcu uça eski bir mazisi olan 
ev bir çnk sır hmnd ıımakadır. Yen evini gör¬ 
mek için sabırsızlanan Mike daha eşyalan- 
nın taşın ması m beklemeden eve yerleşir. 


1. GÜN 

Sabah korkunç br baş ağr ısıya uyanı¬ 
yorsunuz. Bu baş ağrısıya bir şey yapma¬ 
nız mümkün değil, Hemen banycya gidin 
ve dolaptan bir esprin atıp için. Oyunun 
ikon kontrolleri geçer sayıdaki yazıda açık¬ 
lanmıştı. Bu yüzden bu kcnuya fazla değin¬ 
miyorum . Yinede kısa bir hâlriatma yapa¬ 
yım. Bir objeyi kullarır veya alırken el iko¬ 
nu ru, incelerken ünlemi!) ikonunu kullana¬ 
caksınız, Aspirin alıp baş ağrısından kurtul¬ 
duktan sonra bir duş alın. Dana sonra sağ 
taraftak odaya geçin. Odada bir dolap için¬ 
de de yağrıurluh var. Yağmur uğu inceledi¬ 
ğinizde ceplerinden birince bi' şey olduğu¬ 
nu : arkediyorsunuz, Yağmurluğun cebinden 
bir lütüohare kartı çıkıyor Aşağıya çalışma 
odasına inin ve masanın üzerindeki planı 
alır. Bu plan evin krckisiri gösteriyor ve bir 
gizi geçidin varlığın öğreniyorsunuz. Bağ 




Evin boyla 
olduğunu 
bilseniz 
3İ z tsşınu 
mıydınız ? 


Fakat evde geçirdiği daha ilk gece kor¬ 
kunç tir kebus görür. Kabusda Miko'm bey 
nhe bir embriyo yerleştirilir. Mike bu eve 
yerleşmekle fa'kında oknadan hayalındaki 
en korkunç karabasanın tam odasına düş 
müştü'. Anık yapabileceği tek şey kaderini 
sizin elinize terketmektir. 


taraftaki rafları çekin ve gizli geçicin kapısı¬ 
nı açın, ikinci kata çıkın ve yerdeki ipi alın. 
T tuşuna basarak zaıran geçlin. Saa: 
10:00 da kapının zil. çalıyor. Aşağıya inip 
kapıyı açtığnızca postacı size bir -şutu veri 
yor. Kulunun içine baktığınızda tur bebeğin 
canavara dönüşmesini seyrediyorsunuz. 


Daha sonra dışarı çıkın ve kapının önündeki 
gazeteyi alıp okuyun. Gazeteyi okuduktan 
sonra sağ taraftak yoldan avin arka tarafı¬ 
na geçin ve garaja gidin. 

Garajdaki arabanın bagajından levyeyi 
alın. Arabaya cinin ve torpido gözünden =1- 
diverleri alın. Arabadan çıkın ve eve geri 
dönerek lavan arasına çıkın. Çandaki bü¬ 
yük sandğı iterek ahırdaki saa:: al n. Artık 
zamanı istediğiniz zanan öğrenebilirsiniz. 
Levyeyi kutlanarak sandığı açın ve çinden 
günlüğü alıp okuyun. Balkona çıkın ve gzli 
geçilen aldırınız ipi garip başlı heykele 
bağlayın. Saat 11:3Cde telefon çalıyor, Ya¬ 
tak odanıza gidin ve telefona ocvap verin, 



Arayan külüphane görevlisi, Telefonu ka¬ 
pattıktan sonra d şan çıkın ve sac tarafa 
devam edere< kasabaya inin. Dükkana gi¬ 
rin ve dükkan sahibine para vererek sağ ta- 
laflaki VVlıiskey i satın alm, VYhiskeyi alınca 
alkolik komşunuz Del bert ile ka'şı taşıyorsu¬ 
nuz. Bir avukat olan Deîbeıt sizi yarın ak¬ 
şam saal altıda bahçesine davet ediyor. Ay¬ 
rılırken size kartını veri yor. Bu kart sizi hapi- 
se gidinizde kurtarabilecek tek şey. Dük- 
kancan çıkın ve sağa devam ederek kütüp- 
naneye 3 İd ir. İçeri girdiğinizde veredeki 
3obby Pn’ı alın. Daha sonra görevli kızla 
konuşun ve Kütüphane Karımı oıa verin. Si¬ 
ze yeşil kaplı bir kitahı (arif arip-cRktir. 

Sol taraftaki kapıdan Kitapların bulundu¬ 
ğu bölüme geçin. C bölümündeki kitapların 
arasındaki yeşil kaplı kitabı bulun ve arasın¬ 
daki kağıdı alın. Bu kağıt günlükten koparıl¬ 
mış bir parça kağ ıı ve üzerinde mezarlık a ki 
mozsleye nasıl girebileceğinizi yaz yor. Dı¬ 
şarı 3 ıkın ve çeri dönerek evin sol tarafında¬ 
ki patikayı takıp edin, Mezarlıktaki taş bina¬ 
nın önüne geldiğinizde kapının kenarların¬ 
daki taşlara sırasıyla basın. İçeri girin ve 
raflarda duran vazoların bulunduğu odaya 
geçin. Bu vazolar aile fertlarinin yakıldıktan 
sonra küllerinin muhafaza edildiği vazclar 
Sol taraftaki vazolardan birine bâklığmızda 
bir anahtar buluyorsunuz. Bu anahtar evde¬ 
ki büyük saat kabininin anahtarı. Eve geri 
dönün ve anahtarı Kulanarak saat kabinini 
açı a Kabinin içinde metal bir plaka üzerin¬ 
de John McKeegan isminin yazdığını öğre¬ 
niyorsunuz. Saati kapattıktan sonra ayna¬ 
nın üzerindeki notu alıp okuyun. Artık gün 
sizir içir sona erdi. Saat altıya kadar za- 
mar geçirin ve yatağı mza yatıp uyuyun. 
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2 . CüV 

İlk gece gördüğünüz kabusa benzer bir 
Kabusu bu gece ce ycrüyürsuruz. Kabusu* 
nuzda aynadaki aksiniz br yaraiığa dönü- 
şüyc-r. Sabah yataktan kalktığınızda başınız 
yine patlayacak kadar ağrıyor. Bir aspirin 
yutun ve bir duş alın Art k zorlu bir güne 
başlamaya hazırsınız. 



Aşağıya inin ve garaj* gidin. Arabanın 
radyosunu açtığınızda bir yardım çağrısı alı* 
yorsunuz. Arabadan çıktıktan sonra eve ge¬ 
ri dölün. Saat tam 10:QQ'da pestacr gel yor. 
Postacının getirdiği kutuda bu kez içerdeki 
aynanın kayıp kırık parçasını buluyorsunuz. 
Postacı gittikten sonra oturma odasına gi¬ 
din ve ayna parçasını büyük aynaya yerleş¬ 
tirin. Ayna birden parlamaya başlıyor ve es¬ 
ki haline dönüyor. Artık karanla bir dün yay¬ 
la aranızdaki köprü kurulmuş duaınıda. 

Aynadan geçerek karanlık dünyaya gi¬ 
din. Bu dünya aydınlık dünyanın tam tersi¬ 
dir. Normal dünyadaki herşeyin bu dünyada 
kötü bir kopyası vardır En kötüsü ise bu 
dünyadaki hcrçcy büyük bir tehlike yarat¬ 
maktadır 

Aynanın ciğer tarafına geçtiğinizde <erv 
ainizi garip bir odada buluyorsunuz. Odada 
garb kazalar bu unu var. Sol taraftaki kapı 
yaratıkların bakım odası oiara* kullanılıyor. 
Bu odaca yeşam makineleri içinde yan ölü 
yaratıklar ver. Birde boş bir makine var. 
Eğer bir hata yaparsanız bu maki ney ede si¬ 
zi yerleştiriyorlar. Sağ taraftaki iden geçin, 

Burası evinizin girişi, yani bu dünyadaki 
görüntüsü. Sol taraftaki kapı ufak bir odaya 
açıl yor. Bu odada ışıklı bir masanın üzerin¬ 
de k planlara bakabilirsiniz. Bu planlarda si¬ 
zin beyninize yerleştirilen embriyonun ay¬ 
rıntılarım göreceksiniz. Gerçekten çok il¬ 
ginç! Bu oda. eğer fa rkettiyşeniz evinizin 
çalışma odası ve sağ taraftaki kapı ise gizli 
geçidin kapısı. Eğer bu dünyada bu kapı¬ 
dan geçmek isliyorsanız nortral dünyadaki 
kapıyı açık bırakmalısınız,Çünkü kapı bura¬ 
dan açılmıyor. Sağ larala devam edince 
Turbo-lift adasına geliyorsunuz. Bu odadaki 
alet sizi yukarı kata ışınlıyor Diğer odaya 
varınca dışa r ı çıkın. Burası evinizin balkonu. 
Yerdeki dürbünü alın ve eldiveni kullanarak 
sağ tarafta iki kapının ortas nda bulunan 
kotu çekin. Böyıece kurukafaların bulundu- 
ğıs yerdeki dış kapıyı açtınız. Oraya geri dü¬ 
nür ve dışarı çıkın. 


Dışarı çıktıktan sonra sol tarafa İlerleyin. 
Yolunuzun üzerine bir kürek çı<arıa kaçar 
cevam edin. Küreği alın ve lorıtal dünyaya 
çeri cönüm Mezarlığa kısa bir gezinti yapın. 
Mezar odasının önüne gelince sağ tarafa 
devam edin, Burada ki üç mezardan biri 
„ 0 hn MçKeecan’ın mezarı. Mezarı bulup 
kürekle kazınca günlükten kopartılmış son 
bir kağıt parçasıyla karşılaşıyorsunuz. Kağı¬ 
dı okuyun ve mezarlıktan çıkın. Evinizin 
önüne geldiğinizde polis tarafından tutukla- 
m y ot suruz. S uçur uz. ise tfebiki mezaı soy¬ 
gunculuğu. Hapise girdikten sonra yapaca- 
ğınızilk iş parayı, eldivenleri ve Bobby Pn'i 
yastığın altına saklamak olmalı, işiniz bitti¬ 
ğinde yalağın üzerindeki bardağa benzer 
meta şeyi alın ve demirlere sülün. Böyle- 
ce gürültüyü duyan görevi kapıya geliyor. 
Ona alkclk komşunuzdan aldığınız kartı ve¬ 
rin. Del bertin bir arkadaşı olduğunuzu öğ¬ 
renen polis sizi serbest bırakıyor Hapisten 
çıkınca duvardaki antika silahı alın ve dışarı 
çıkarak geri dönün. 

Evinizin onune geldiğiniıoa evin artta ta¬ 
rafına geçin. Saat tam altıda Komşunuz 
Delbert yanınıza gelerek sizi bahçesine da¬ 
vet ediyor. 

Bahçeye girdiğinizde Ddbefl'in köpeğiy¬ 
le oynadığını görüyorsunuz, Delbert bir so¬ 
payı atıyor ve kopek gen getiriyor. Alkolik 
komşunuza dükkandan satın aldığınız 
VVhıskey' verdiğinizde evine gidiyor. Ö gi¬ 
dince yerden sopayı alın ve karanlık dünya¬ 
ya ged dönün. 


tarafından tutuklanıyorsunuz Suçunuz ise 
silahı çalmak. Hapise girince bütün eşyala¬ 
rınızın sizden alındığını tabedeceksiniz. 
Eğer yastığın altına sakladıklarınız olma¬ 
saydı laliniz haraptı. Eşyalarınızı yastığın 
altından aldıktan sonra Eobby Pir'i kula na¬ 
ra-; kapıyı açın. Koridora çıkliğinızdaSargo 
isimli bir mahkumla karşılaşıyorsunuz. Sar- 
go dediğine göre tam dokuz yıldır bu delik¬ 
teymiş. Tabii oda çıkmanın yolta’inı arıya- 
Ona Bobby Pin'i verince size tasma şeklin¬ 
de biı alet veriyor. Bu alet sizi istet iğiniz 
zaman görünmez yapma özelliğine sahip. 

Karakoldan çıkınca sağa devam edin. Bir 
açık kapı güre etiksiniz. Fakat Kapıda bir nö¬ 
betçi nöbet tuluyor. Tasmayı kullanmanın 
lam zamanı. Aleti takınca görünmez ola¬ 
caksınız. Nöbetçinin yarından rahatça içe'i 
gi’in. Fakal çabuk olun. Aslında görünmez- 
lik süreniz size yelerde arta- bile. Yine de 
siz acele edin, içeri gittiğinizde dev ekranı 
otan makineyi çalıştırın ve ekranına () iko¬ 
nuyla bakın. 

Ekrandaki kadın »ize önemli açıklamalar 
yaptıktan kayboluyor. Fakat konuşması ör¬ 
meden önce sizin eiinizde bir mikrofilm be¬ 
liriyor. Hemen dtşar çıkın ve normal dünya¬ 
ya geri dönün. Seat epey geç olduğu için 
yatağınıza yatın ve iy i bir uykj çekin. 

3, Gün 

Her gece olduğu gibi bu gecede bir ka¬ 
bus görüyorsunuz. Fakat bu seferki diğerle¬ 
rinden faklı. Çünkü kafanızın çürüyüp yok 
olmasını yani ölümünüzü görüyorsunuz. 



Kurukafaların bulunduğu yerdeki kapı¬ 
dan dışarı çıkın ve sağa ilerleyin, Fakat yo¬ 
lunuzu garip bir yaratık kesiyor. Aslına bu 
garip yaratık Delbsrfir köpeğinin bu dürya- 
daki korkunç yansımasından başka bir şey 
deği. Tek çare ise Delta rt'ın yaptığı gibi so¬ 
payı kullanarak onu buradan uzaklaştırmak. 
Sopayı aşağıya arınca yaratıkta aşağıya at¬ 
lıyor ve yolunuzdan çekilmş oluyor. 

Yolunuza devanı edin ve karşılaştığınız 
ilk açık kapıdan içeri girin. Burası bı dünya¬ 
nın polis karakolu. İçeri girdiğinizde polisler 


Sabah yine müthiş bir başağrısıyla kalkıyor¬ 
sunuz, Aspirin n iz i içip duş aldıktan son-a 
aşağıya inin. Saat H}:03'daposlacıdan ku¬ 
tuyu alın. KutLnun içinden bu k3Z ufak bir 
ei baltası çıkıyor. Dışarı çıkın ve doğru kü¬ 
tüphaneye gidin. İçeri girince sağ taraftaki 
odaya geçin. Bu odada bir mikrofilm maki¬ 
nesi var, Makineyi çalıştırın ve mikrofilmi 
makireye takın. Filmde mahzendeki bir ta¬ 
şın allırıdc arabanın anahta-lamıın saklı ol¬ 
duğu yazıyor. Makineyi kapatıp dışarı çıkın 
ve geri dölün. 























Oyunu daha rahat 


oynayabilmeniz için sîze 
gerekli olan haritalar 

KARANLIK 

A NORMAL 

DÜNYANIN 

HARİTASI 

^ DÜNYA NIN 
HARİTASI 


Sonsuz 
drnter.me 
odısı. 
Hata 
yaparsanız 
yeriniz 
soldaki öoş 

koltuk olur. 
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Geri dönerken dükkana uğrayın ve yen 
gelmiş olan Whiskey şişesini satmalın. Eve 
döndüğünüzde saat 11:00'de teie'on çalı- 
yor. Telefonun ahizesini «kJırdıâınızda ka¬ 
ranlık dünyadaki ekranda gördüğünüz esra¬ 
rengiz kedınm melalik sesini e uyuyorsunuz 
Aynen şunları söylüyor 'Aynanın öte tara¬ 
fındaki hiçbirşey gerçek deği. Sadece ay¬ 
nanın kendisi gerçek Yeni asıl prublemimiz 
ayna. Ayna o dünyaya geçişi sağladığ gibi, 
ay m zamanda o dünyayı yaratan şey. Tele¬ 
fonu kapattıktan sonra mahzene inin ve 


yerceki taşlar arasında gevşek taşı bulun. 
Taşı ve altındaki anahtarları aldıktan sonra 
hemen varanlık dünyaya gidin ve küreği 
bulduğunuz ekrandaki kapıdan içeri girin, 
İçeri çirdiğnizce yaratıkların bulundukları 
bölmelerle karşılaşıyorsunuz. Sakın onlara 
dokunmayın. Bu ekrandaki kapıdan bîr baş¬ 
ka odaya geçiyorsunuz. Bu odada ana bil¬ 
gisayara bağlı bir makineyle karşılaşıyorsu¬ 
nuz. Makinenin alt tarafında ufak oir çelik 
var. Bu delik herşeyi yakıp kavuran bir 
enerjinin tutulduğu bir böme. Mahzenden 



► ► ► ► ► ► ► ► ► ► ►►►►►►►►►►►► 


aldığınız taşı bu detğe sokunca enerjinin bu 
taş üzerinde garip bir etki yaptığ nı görüyor¬ 
sunuz. Kızgın oir durumda olan taşı geri al¬ 
dıktan sor ra baltayı klikleyince baltanın sa 
pı ile taş birleş yor ve işinize çok yarayacak 
dan bir çekiç haline gel yor. 

Normal dünyaya geri dönün ve garaja gi 
dn. Arabanın deposunu dükkandan salın 
aldığınız son VVhıskey’le döktürün. Daha 
sonra içeri girin anahtarla kontağı çevirin. 
Motor bir kere çalıştıktan sonra Dark 
Wortda geri bönün ve d İşarı çıkınca sol la- 
raflaki kapıdan içeri giri-ı. Eldivenle kolu çe¬ 
kin ve.... 

Artk oyunun sonu geldi sayılı'. Artık yap¬ 
ım anrz gereken çok az şey kaldı. Bjnların 
en önemlisi ise geri döndükten sonra ayna¬ 
yı bir daha öte tarafa açılmasın diye kırmak 
olmalı. 

Darkseed tam anlamıyla, mükemmel bir 
oyun. Şimdiye kadar gördüğüm en pratik 
yükleme metodunu bulmuşlar. Bu muhte¬ 
şem grafikler arasında gezinirken yükleme¬ 
ler en aza indirgenmiş. Eğer bir kıy aslana 
yapmak gerekirse SierraTın uyuııu ulan 
Larry I kadar az yüçleme yapabiliyor. 

Nihayel bir oyunu daha beraberce bitir¬ 
dik. Bir daha ki Advenlura'a kadar hoşça 
vakit jeçirmeriz dileğiyle. 
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Erçüneni Sezer 
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O GARANTİLİ o 
VE 

PARÇA 

İADELİ 

TAMİR SERVİSİMİZ 
EMRİNİZDEDİR! 


BİLGİSAYAR 

BU AY 

SÜRPRİZLERLE 

DOLU! 

✓ STAR YAZICILARDA 
OLAY FİYATLAR ! 

✓ MUHTEŞEM DİSKET 
KAMPANYASI ! 


■ I 


✓ 1200 İSTER MISINIZ ? 

✓ HALA PYTHON’UNUZ 
YOK MU ? 

✓ BİLGİSAYARINIZI GENÇ 
MASA'NIN ÜSTÜNDE 
KULLANIN I 

✓ BU AYKİ HEDİYENİZİ 
ALDINIZ MI ? 

HER 200.000._ ALIŞ 
VERİŞE...! 


DİJİ GÖZTEPE: İSTASYON CAD. AKASYA SOK. NO: 9/4 GÖZTEPE/İSTANBUL 

TEL: 363 3153 FAX: 358 Tl 66 


DİJİ FEN ER YO LU: 
BAĞDAT CAD. NO:176 
FENER YOLU/İSTANBUL 
TEL: 336 96 41 


DİJİ KADIKÖY: 
KARADUT SOKAK NO: 24/A 
KADİKÖY/İSTANOUL 
TEL: $37 4190 FAX: 348 55 48 


DİJİ KADIKÖY: 
BAŞÇAVUŞ SOKAK YAZtCİOĞLU 
İŞHANI KAT: 3 Ne; 50 KADIKÖYÂST, 
TEL : 414 48 42 


DİJİ BAKIRKÖY 

İSTASYON CADDESİ CEMAL 
İŞHANI Ne: 36 BÜRO Nt>: 4 
TEL: $66 1322 
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ELEKTRONİK 

AMIGA & COMMODORE64 

«İş •EğHlm •UtlIİty «Grafik «Müzik «Animasyon 
•Mimari Çöm «Kelime İşlem «Masaüstü Yayıncılık 
ve Oyun Programları tüm versiyonları ile ayrca, 

£00 dPi Lasfti Prtnfer Çıkışı ve Scantner 
Uygula malan ite 
dalma hizmetinizdeyiz. ^ 

f aykırıya SK Kanberoğlu Işhanı ila; KADIKÖ Y-İSTJNB U L 


ot : 337 35 97 


ALFA COMPUTER ÇENTER 

• Parrot PC & Amıga 500 Plua 600 & C-64 ST 

• 1084 S Monitör & 15*1 II driver Sı Prlnter lar 

• PC-Amıga 500-C 64 oyun ve programlan 

• Joystlck Mouse Cıskeı Kaeei çeşitlen 

• Disket kutu su-Bilgisayar yan ürünleri 

• Komaks bilgisayar ve yazıcı masaları... 

• Computer Club üyeı iği Sega Club üyeliği. 

- Teietemık Yetkili Satcısı 

Nispet İye Cad. Ata Apt No. 3-F LevenUlSTANBUL 
Telefon: 280 14 97 


BELLEK BİLGİSAYAR 

* ULTRA PC - STAR OKI, CITIZEN YASCLAH 

*■ AMIGA COMMODORE64 ve TÜM YAN Cin ÜNLERİ 

A- En yeni oyunlar, Joystick, Mause Türleri 

* Her iürlü sarf malzemeleri ve aksesuarlar 


i ‘BuyçLT %iLçis&ymt 

OYUN SALONU 

* OVUN ÇEKİMİ 

İ AMIGA VE COMMODORE 64 ALIŞ SATIŞ VE TAMİRİ 

► TEYP VE J0YSTIC< TAMİRİ VE TÜM YAN ÜRÜNLER 

► KULLANILMIŞ BİLGİSAYARAUŞ VE SATIŞI 

* AMIGA'NIZf ALP PC VERİYORUZ 

ARAYIN GÖRÜŞELİM. 

Osmanağa Camii yanı Pavlonya Sok. No:5 

Kaçı köy / İSTANBUL 

Tel: 347 69 97-34? 0513 

1 / İmî^a-Dfiçl K lüh'ı öyssi ölw1 her ay 4C- sdâte^unq-Bİdirmg< Eafekımj plçyfı. 

• 1 / PC-Dosl KlL-bü üyesi dıjn her ay l diskal ddosu flyun yö utEÜty pragramjanrt 
BEDAVA gûnööf&lim, 

lir dâlada 3 Amîga oyın çafctErin 1 oyun BEDAVA çenelim, 
ı/ gir tlel^çt 3 id^t Comrnö-:-n: 54 urunu aflııı 20 oyunluk paket EEDAVA veislim. 

Dğftıflraaîlaımm &ğfarmalı çbı Ifıtf Am »sytn. 

Bu lanlagelan herkse 2 Am«*«unıi v*riecskir 

Sandal Cad. 15SS1 MALTEPE .lSTAfCUL T«l : 370 60 23-352 43 ŞO 




\SEJMTSm 

■ AMH3A crçun çtkiml- 

- AMIGA Commedûre Driver. Monitör, alış sattş m tarriri. 

■ Cemmodor& Ö Ttyp kâfa ayar i 0 di. 

- Joyıilok. Ekrar Flhre-, DlsKcl KjIual, Mouse Psd, Plaket Çeşlltert, 

512K Rran Kartları 

- Renkli ennator lotDğral işferinfz itina ila y^ıiEır. 

Türhtlvenln her yerine, sip^lşter niz APS ödemeli olarak yollanır. 

YENİ YOL TANZİMAT SOKAK NO, 23A DENİZ APT. 
GÖZTEPE / İSTANBUL TELEFON 360 69 46 


AY SA COMPUTER 

Arniga & C-64 & PC için 

1 Çok geniş iş, müzik, animasyon, grafik 
ve oyun program tan arşivi, 

* Disket, Jaysİîck, kafa temizleme... vb. 
her türlü yan ürün ve donanım. 

* Şshir dışına kargo vBya APS ile sipariş gönderilir, 

Bağdat Cad. Talay Ps}. No, 171/89 

Küçü ky a 1 (- ISTAKIBÜ1 

Telefon: 388 93 06 


ŞİŞLİ AMIGA ÇENTER 

AMir-A A rrvNunrvTRFJU 
HAFTAM 7 GÜM İ4 SAAT ACIK 
GİCE-GUNDLJZ Mtî«ET VEREN ti* BİLGİSAYARCI 
icTAMayc'C-A^i ucu: oyun çenm merheb 


eabül BMûjaaaaa 

Film ■, FTIMTUJCUILLÖJ 

IPKEFUU SATIŞ r^ld-îE: 

FÂJKİ - DEMETİ 

ikU ftı n u -.Lir nFttrtitföZ 

İtKTÎtfBL'İSAYlllCII 

FjMkl - -KıUTESJ 

iMöûflAy v£ cmu uA'rı; 

ÜLI-.KAH! ÖÜVENCEl 


öfcKAT . 

aâkR HI,ÇaÇ*.VWÇI t AIW*W TÇHKI 

içiK en ucu; cmjn cckm 

m LCLG CMAZ YE YAN üflüN &faâ 

rİyATLtUİİfl iÇlOJLVmjrYSHJff 
EfAhö-L DC?+Ü SOGÜM MfV* tPS ll£ 

n saatte gtPHtg bötcehİui 

rOFT/N aİPAnt&£-nCC 3UU-IA WDirwi 
JYGbN MI 

:hASA.IŞ- 5 ATIŞÜE TAMA* 


İtiEPCHl *3 I T S- *■ DJBIU 

AfflES '-EVSER SOK F£ZA APT Nû. Sil i AL t KAÎı NE«r asj.Şşj •, İSTANBUL 
RüNELİ ZAÛ 'Lt'1 CîELfŞ'E YELDEN YAJKi SEfcÂÛlhÜW* 

t'MhOMÜ NLWH '±1. tş İr 't«t AMhiW VAN SUK^HLV-'ı 

OaiAKE^TPfNOfilŞTE. MOBlHfiEK" YM SÖMÜRÜL 
5tgL!üEN CELlŞTE Air SöttftifcUtN 

KCLAYUKU ÛElittfSilR 


KAMER BİLGİSAYAR 

AMIGA ve PC ÇİLER ÜCRETSİZ LİSTEMİZ 
İÇİN BİZİ ARAMANIZ YETERLİ 
SİPARİŞLERİNİZ APS İLE ÖDEMELİ OLARAK 
GÖNDERİLİR. 

Köy içi Cad. Şair Leyla Sok. Mutlu Han 
NÖilG/14 Beşiktaş-İSTANBUL 
Ttel; & Cl> 259 07 91 


GÜMRAH BİLGİSAYAR MERKEZİ 
COMMODORE 64 - AMIGA - PC 

Ojun, Muhasebe^ Ulilih T iırufık vt Vluı k Programları 
Ram Kanlar, .lovstick, Disket ve Tiint Yarı Ürünler 
îlarddask. Frinter 
VI,IS - SATIŞ - TAMİRİ 

Bir defada Soyun çektirin 2 oyun bedava verelim. 

Bu [Kanla f;dcn liLTkcKi S uyan çekimi bedava vt 
bilgisayar ürünlerinde % 10 m diri m 
Amjga nı/ı alıp l J ! v umuru/.. 

TEL: 352 15 m ' 

Tamirhane Durağı Çınar Cad No:1 Û'B CEVİZLİ / KARTAL 


MASTER ELEKTRONİK & BİLGİSAYAR 

AMIGA & PC için, 

* vûta geniş ve en yeni Jş, müzik, animasyon, grafik, e^un 
programlan 

+ AMIGA. PC ve tüm yân ürünlari... 

+ Har türlü bilgisayar ve ûkâ-ösuaFİan EjaEışunch, he ti Kaliteyi 

hem de ucuzluğu bulmak İstiyorsanız,, kesinlikle- bize gelin... 

* AlviGA ve Kçin sanır ve bakım servisi ile ftzme’jmzceyız,., 

* 3 OYUN ALANA TEK DİSKETLİK DtUN BEDAVA II 

ADRES: Çuhadarağa Sok Gailemin İş Merkezi 
Md: 33/45 Kalî 1 KADIKÖY t İSTANBUL 
Tel: 345 M 62 Fax:345S3 35 
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GEMİLER ALDINIZ _ ŞEHİRLER KURDUNUZ , UZAYDA DOLAŞTINIZ . 
DÖVDÜNÜZ. DÖVÜLDÜNÜZ, 

JOYSTİCK'LER KIRDINIZ. TRENLER YÖNETTİNİZ, SAVAŞLAR YAPTINIZ. 
TAKIMLAR KURDUNUZ, MAC YAPTINIZ, 

PEKİ NEDEN ÇİFTLİK KURMAYI DÜŞÜNMÜYORSUN UZ? 

CEM EL DAĞITIM î 

FLASH BİLGİSAYAK 

ADRES : KOCAMAfİSÜR SOK KEMAL HAN 67/13 ŞİŞLİ İSTANBUL 
(CAMİİ PASAJI ARKASI TEL; 231 57 69 252 85 89 
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| Oyu ritmimin fiyat* 6B.ÛOO,- (KDVdaKîklîr} Oyunumuîu iîeyenktin 
I ödcıne koşu ilanımı bîrini feaıeileyeıek Hesaba 6^000.-vütınfi 

I dekontun ijreEîvb kınnoTuı gamleniebri yeteridir* 
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İSTEK KUPONU 
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i TELEFON 


OVUKMtKTARI 


ÖDEME SEKLİ 

_J t} IkllİİlAU 
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ŞLg-L Şubesi 
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İKİ Kişilik oyunlar ne zaman 
oynanır? Arkadaşınız ile hoş va¬ 
ki getirmenin en i/i yoludur iki 
kişilik uyurlar. Birkaç kişi olunca 
Monopoly filan da oynanabilir. 
Ama elinizin akındaki oyun dört 
joy Eoap'örünü destekliyorsa 
hemen bir adaptör alınır ve her¬ 


kes kendi jcy'unu getirip tek bilgisayarda 
ayn oy ıktu oynamanın keyfi ne varır. 



Bu oyunlardan ilk ada geleni Kıck- 
Off'tur. Hemen her yerde bululur fakat hep 
futbol oynamaktan biKifcJigındapek de fazla 
seçenek yoktur. İçte ister (ek, isler dcirt kişi¬ 
nin binden oynayabileceği ve kolay kolay da 
bikamayacagı nefis bir oyun. Nefis olması 
oyunun basitliğinden ve yaratıığj çekişmeli 
ortamdan ileri geliyor. Oyunda rakiplerinizi 
elemek çin oldukça iyi zamanlama yapma¬ 
nız gerekiyor. Hatta bazen de kendi kazdı¬ 
ğınız kuyuya düşü veriyorsunuz ve iki bom¬ 
banın arasında fâiıvenyo'sunuz. Merak et¬ 
tiniz değil mi? *Nb bombası, anlatın da tanı¬ 
yalım şu oyunu' seslerini duya 1 gibiyim. 



Peki canırr kızmayın, işte geliyor, kaşı¬ 
nızda DYMA BLASTER 1 
İşe tek kişilik oyunun konusuyla başlaya¬ 
lım. Sevgti arkadaşınızın kız ını kaç ıran düş¬ 
manınızdan hem oc almak hamda kızı kur¬ 
tarmak için yollara düşersiniz. Yolunuz 
uzun ve zorludur amacınızsa düşmanımın 
kalesine giden yolda çeştii tehlikelerden 
kurtulmak ve kaleye g rip düşmanınızı ate- 
derek kızı kurtarmaktır Canınızı dişiıize ta¬ 
karak yola koyulur ve düşmanınızın uşakla¬ 
rı m bombalarla y ekşimeye baş arsınız. İler 
bölümün bir ce gizli kapısı vardır. Bu kapıyı 
bulsanız da geçemezsiniz çünkü asıl amaç 
hem Kap yı bulmak hem de tüm yaratıkları 



yoketmektir. Tüm yaratıkları yokettğinizde 
se gizli kapıyı buduysanız yarıp sönmeye 
oaşlar ve girip bir sonraki kısııra ışınlan rsı- 
nız. Eğer hala bulamadınızsa.€n kısa süre¬ 
de bulmanız gerekir. Tjm yarat klan gebert¬ 
tikten sonra yanıp sönen yerde bir bonus 
bulacaksınız. Bu bonustarrn çeşitli etkileri 
rar. Alev bombalarınızın gücünü, bomba 
tek seterde b takabileceğine bomba sayısı¬ 
nı ve kalp de kahramanınızın hayat sayısını 
artını' Bunlar çeşitli yenende bulabilirsiniz. 
Bombaları kullanmak için sadece ateş tuşu¬ 
na basmak yeteridir. Bırakın ve kaçın çün¬ 
kü ksa bir süre sonra patlarlar. Panamalar 
dört yönde olur ve top ad iğiniz ateş gücüne 
oranla etkileri anar. Eğer aynı sıraya iki 
bomba bırakır ve o hizada kaçnaya başlar¬ 
sanız büyük İhtimalle bir hak kaybedersiniz. 
Çünkü ilk patlayan bombanın giicii yeterli 
gelir de ikinci bombaya erişirse süresini 
bekleyemeyen ikinci bomba anında patlar 
ve şıra size gelir, Gitti bir hak. 

işte böyle, tek kişi; ie bie oldukça zevkli 
ama daha fazla kişi ile verdiği koyi voımi 



►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►► 



yor. İki Kişi bile olsa oyun çok zevkli bir ha! 
alıyor ve taraflar brbirlerini yoketmek için 
elinden geleni yapıyor. Oyunun bu kısmın¬ 
da da herşey aynı anesk bölüm geçine ile 
ilgili herhangi bir şey yok. Birada amaç ya¬ 
ratıkları öldürmek değil, yeterince güçlenip 
rakibi yoketmek. Bj sayede seçilen kupa 
sayısına ulaşıp asıl büyük kupayı kasmak. 

Oyunu bir ile beş Kupa arasında oynamak 
mümkün. Sonuçta gerekli sayıda kupayı 
toplayan asıl kupayı alır. Oyundaki hileler¬ 
den biri de rakibinize sinsice yaklaşmak ve 
çıkmaz bir kışıma girince arkadan bir bom¬ 
ba bırakıp menzil dışına kaçmak. Dergide 
kullan lan laktik bu işte. Eyvah simden Ka¬ 
çırdım. şimdi herkes dergide Oyna Blaster 
oynanmas yüzünden bu dergilenn gBcikli- 
ğni anlayacak. 

Editör bey pardon, al. özür 1 Ah neyse, o 
da Dyna Blaster oynuyornıış, durumu far- 
ketmedi. 


Nome oveM 

emir hu s 

£Mj 

:>) 3 

V 

. UKİ 3 L 


_ 


Şaka bir yana dergide stes atmanın en 
büyük yolu basit oyunlar oynamak. Gerçi 
pek vakit Kafm yor, ayrıca editör de bu oyu¬ 
nu hiç sevmiyor, neyse canım, zevkler ve 
renkler tartışılmazmış. 

OHRENK TUMSENCİK 


HuteonSoft 
t Disket 
512 KByte 

Bmoardda 

4mmmm 
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OYUNCUNUN 

HLKİİAU 



PsmiQD içn SÛÜ'çten fada 
oyunun aç^kamo w VkkTIcki 

TUNÇ DİNDAŞ 


SULTANSOFT 
HİZMETLERİ 
DEVAM EDİYOR. 

SİZ AMJGA’CILAR İÇİM SULTANSOFT'ÜN HİZMETİ. 
OYUNCUNUN EL KİTABI. 300'DEN FAZLA OYUN İÇİN 
AÇIKLAMA, KOD VE Tİ YOLAR HEPSİ SİZLER İÇİN. 
KİTAP HİZMETİMİZ DEVAM EDECEK. PROFESYONEL 
KİTAP SERİMİZ YAKINDA SİZLER İÇİN ÇIKIYOR. 
EĞER BATİLERİMİZDEN ÜRÜNLERİMİZİ TEMİN 
EDMİYORSAN1Z, FİRMAMIZA TELEFON AÇIP 
SİPARİŞİNİZİ VERMENİZ YETERLİ. 


Genel Dağıtım: Sayım Ticaret 
Ahmet Vefik Paşa Cad. No: 59 Çapa-İ5T. 

Tef: 9 (1)589 2618 
Fax: 9 (1) 530 07 19 



BİLGİSAYAR 


SEGA, MEGA DRIVER ve GAME GEAR’lar 
muhteşem taksitlerle, peşin - vadeli 
Game Boy ve El Tetrisi ve oyunları. 

Oyun kartuşları kiralanır ve değiştirilir 

Her türlü Hardware ■ Software ürünler 
uygun fiyatlarla. 


Kullanılmış 
bilgisayarlarınız 
alınır - değiştirilir 




REDOK BİLGİSAYAR 
Ahmet Vefik Paşa Caddesi No: 59 
Odabaşı / ÇAPA / İSTANBUL 
Tel: 589 26 18 
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EISHOCKEY 

MANAGER 



SFSDT SSHULMlDft 



1S92 senesinde bir- 
çok yorumcuya güre 
gelmiş geçmiş en iyi 
lutbcl menajerlik oyunu 
Olan BÜNDE 8 UGA 
W AK Afi FR PROFES- 
SIONAL pıyj 

rü üü. Oyununlarınm çok tutul' 

Softvuare 2000 firması, en 
d£r güzellikte olan Ei$ Hqfl 
adlı oyunu geçtiğimiz ay içersini 
Oyun oynanış bakımından aynı ~ 
gibi, yalnız oyun Bundeslîga can daha ge¬ 
liştirilmiş, tn önemli özelliği, istersek Alman 
liginde dır buz hokeyi takımnı .istersek de 
Alman milli buz hokeyi takımını çalıştırabil¬ 
memiz. Ge elim oyunun oynanışına, 



Oyuncu 
sayısı ile 
sınırlı, ama 
tevkii bk 
oyun için 

bence tek 
oyuncu 
yeterli. 


\ Fffimnrrv/I 

m 

r ■ m 

• -M™! 


□ 

mm 

.■ . ,F ~ İ 

«PTH Mum 

PTA W rp-14 

n 


STAKT.^Tlttf 

rj 

k O 

İHH 1 


Unutmadan buz hokeyi hakkırda biraz 
bilgi ve'eyim, Bu spjr altışar kişi ik iki la¬ 
kımla oynanır, fyun 20 dakikalık üç devre¬ 
den toplam 30 dakika sürer. Oyun boyunca 
en fazla 20 oyuncu değiştirilir, Takımlar bir 
kaleci, ki savunma ve ü; hücum oyuncu¬ 
sundan oluşur. —#-— •— 

eJifr w <jytrn ekranına. Ekranı 
dört yukarıda ol-mşk uzara şı 

M, 

Û MANAGER: 

Ftnanzer: Bankadan krecı .(paraf çel 
pek, 

VVerbung: Fıjîrfıanmza, şaija - kenarına 
'jeklam al m ek v^fcir TV istasyonu ite ani 
-fnak. 

S tadı on: St 

salonu, yestaurant' 
let tıyat'ajjtaaj ayart 
Jugend tTfkyapıy 
Neuer Oyun 
sokmak 



STARKEN : Takımların güçlerini görmek 
içirt kullanılır 
• GEMISCHTES: 

Laden: Yüklemek (toadı 
Sichem: Kaydetmek (save). 

Einst : Buradan TORSZENEN seçene¬ 
ğini klikleyerek siyah nokiadan penguene 
çevirirsek maçların önemli anlarını seyrede¬ 
biliri?. 




,i 2 önem 


yenÜ^byjncuJ i 


Oyun en fazla dört kşi ile oynanıyor. İlk 
ekranın soundaki boş karelerden takımımı¬ 
zı seçip, resmimizi bezeyip sor ola r ak is¬ 
mimizi de yazdıktar sonra geliyoruz sağda¬ 
ki menüleri, ,// 

SPIEL HODUS: Buraca dünyş muinin 
üstüne k|ıkle'$ek alman ligsnde#rftlw*finı bay¬ 
rağı m rı üstüne kliklersek Alman milli takı¬ 
mında mücade e etmeye na^f-anıyorjz. 

SPIEL LEVEL: Oy^6 torluk derece¬ 
si var, Bunlardan ers-koisyı bebek resmi, en 
zoru da yaşlı atsam jpsmidir. 

SPIEL DAJW€RıTOyunun uzunluğu ile il¬ 
gili bö ümerasıdır. Eğer, cetvel resnı kısa 
TSmHTflÇuı>4 1 2 sazon sonra Ditiyor yok 

uzun olursa uyur sürekli öevam 


yeni bir 

■^v\l 

Atıfet ; Kadromuzu mup gerekli tlıûi- 

şk^feMS / 

tekt-k : Takft lâf ım^îj zırlamak, 
aac, 

"f 

ntib 


Kaleyi gene ıskaladınız. 
Oynarlarınızı İyi gözleyin. 


• UND TSCHUB: 


: - Oyun tenetm&k istiyorsak buraya gelı 
Jpnfflşttarjp' evet, kete gedenke:hay:r)\ 


nıyı yi 
kbı 


ol! 


ulara 
i yellemek 
irtsfer : Kentli oyuncı 
çıkartıp,diğer takı mİ antta ntfajıSîer etm^. 
rralnlng : Takım ımızıkam ııa gündemıeK 

• STATISTIKEN: 

Totate; Kulübün malt statisHkfen 

-rüher : Takımların istatistikten, 

Vereln : O seneni kupa şampiyonlar*.- 
Sp reler : Gol kra-lğı. 

Fairplay : En cem ilmen takımlar 

• TABELLErt; 

t, 2 ve 3,lig. Federasyon kupası ve 
pa kupası Puan ve sıra durumum buradan 

öğreniyoruz. fşsem bwftz UTLın suru 1 

PAARUNGEN : Son skorlar buradaki parsaiiız da oyunun I 
ilandadır. İsteyer bakar. olursa olsun bu oyı 


nabu kadaı açıklamak sanı- 
Eğor Alman milli tak mrı 
istiyorsanız menüler oldukça 
a İlk işiniz transfer ikonuyla 
Alman müfl takır-na oyurüu çağırmak ol- 
BTün’^aHİŞıata'inız yaptıktan sonra 
| ,g üstteki fauiMMîsîm sağ butonla kliK- 
icy*c*|tefaşc böşiaypbilıryıyr.oa maç sıra¬ 
sındada yine aıiîrayiftikjflffiel fcoyuncu de -1 
ğıştt'ebilirssnijîi.. ' jr 

Sorlti£ olarakçuatf oöybmeifck^ojH 
20 KJ- ■ 


Bundesüga 
| ’eğiştk twr sporu konu 
îerrlyi bi'Tg başarmış. Göı 
s ener ses 
;s ayaı dos 



yor. 

START-STARKE: Buradan da oyundaki 
rakiplerimizin zorluk deıeceleriııi ayarlıyo¬ 
ruz. 

START LIĞA: Oyuna kaçıncı iğden baş¬ 
layacağımızı seçiyoruz (BundesSga. = 1.lig, 
Zweıte Lığa - 2.lig, Oberliga= 3.lig). 

Daha sonra LOS JETZTi klikleyerek 
oyuna giriyoruz. 

ŞirTıdt bize DEB Roka! {Federasyon ku¬ 
pası) <ura çekimini seyretmek isleyip iste¬ 
mediğimiz soruluyor (ataklar = evel, ktrirı- 
gedanke = hayır) 




açıkolüpsa- •- 

' t 


eseridir, sakın kanırma™ 

Özellikle de Bundesliga hayranlarına 
seslen iye ru t.. 

SELİM SARI/KOBHAN DEMİRKAYA 



Bundesliga gibi büfen oyun 
menülere dayanıyor. 


SES 


80 







KronSottmre 
2000 
1 Mbyte 
1 Disket 
BHtboartida 
5 numara 


GENEL 


□ 

GRAFİK 
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/ Uzaktan kumanda! ı 
55 kanal rece iver 
/ Amıga 3.5 Extern Drive 
/ Amiga 5.25 Extern Drive 
/ Amiga Kickstart 1.3 
/ Amiga 512KByte Ram Kart 
/ Amiga 1.0MByte Ram Kart 
/ Amiga 1.5MByte Ram Kart 
/ Amiga 2.0MByte Ram Kart 
S Amiga Sound Sampler 
/ Amiga Midi Ara Birimi 
/ Amiga Adaptörü 
/ Commodore Mu İti îce III 
/ Commodore Mu İti îce VI 
/ Diğer Commodore Kartuşları 
Ve ayrıca 

/ Bilgisayar Sarf Malzemeleri 


r AMİGA 500 PLUS 
alamadım diye üzülmeyin 


Ebbuziya Cad.Mamara Çarşısı 
No:105-I06 Bakırköy/istanbu 

Tel: 58314 90-583 42 37 


2,0 Kickstart ROM’uııuzu a lifi sizin de bir PLUS'mız olsun 


PLUS 


Ve TEKNOLOJİ 
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takım oyunu kazanır. 

D yetim Ki 1 PLAYCR GAME'i seçtik kar¬ 
şımıza iû ülke (akımı geliyor, kend takımı¬ 
mızı seçiyoruz ve kadrola" ekrana gelince 
BEST 11 seçeneğiyle 11 oyuncu seçip O,K 
ire karşı takımı seçiyoruz. Rakibimizi seçtik¬ 
ten sonra karşımıza çıkan menüden AU- 
TO'yu seçiyoruz ve oyuna geçiyoruz. 

Maçtan evvel yazı tura atlatö {tafce 
heads: tura teke taifs. yaz<). Eğer kaza ur¬ 
sak ilk önce savunmamı, atak mı? yapaca¬ 
ğımızı soruyorlar. Bunu da belir edikten 
sonra oyun başlıyor. 

Son söz claraK şu iu söyleyeyim ki bu 
ayur daha evvel çıkan VVÛRLD CRIC- 
KETden çok daha iyi, Eğe' bu değişik spo- 
u keşfelnrek ve unun zevkine varabilmek 
stiyorsamz bu güzel grafikli oyunu mutlaka 
alın. 


SELİM SARİ/ KORHAN DEMİR KAYA 


Grsham Gooch 
1Mbyte 
1 Disket 
Biliboard'da 
T norma 


GENEL 


GRAFİK 


Sabayı turlayıp 
bir say/ daha kazandınız 

EDITCREÂTE TEAMS: Takımların ■sim¬ 
lerimi ve oyuncu arını değişSinnak çin bunu 
seçiyoruz. 


İPl.l SIHUUTIH Y|||a]t , ( ^ te|2 . 

vizyonlarından imrene¬ 
rek seyrettiğim* kriket 
sporunun zevkim arlık 
bizde tadacağız, çünkü 
Graham Gooch VVorfcf 
C?ass Cricket geldi, ül¬ 
kemizde pek bilinmeyen ve faztaca sevil¬ 
meyen bu oyun üzerine biraz eğilinciğinde 
çok zevkti bir spor olduğu odaya çıkar. As¬ 
tında kriket, eskiler bilirler, çelik çurııyk oyu¬ 
nun braz daha geliştinmış versiyonundan 
başka bir şey değildir. 


Vuruş için 
oyuncunuzu 
seçin ve 
sıkı durun. 


şıra bırakır. Her ki takımın 
oyuncuları ikişer kere vurucu 
olduktan sonra puanlar toplanır 

Oyun yüklendikten sonra 
karşım zaç Kacak uları uutiors 
menüsü şu ikonlardan oluşu¬ 
yor, 

1 PLAYER GAME: Tek ba¬ 
şımıza bilgisayara karşı cynamak istiyorsak 
bu ikonu seçiyoruz. 

I PLAYER GAMEr Aıkacaşımıza karşı 
karşıya oynayacaksak bınu seçiyoruz. 

RESTORED 5AVE GAM E Bu seçenek¬ 
le daha evvelden Save ediğimiz ovunu yük¬ 
leyebiliyoruz. 

3KILL LEVEL: Oyunun zorluk derecesi¬ 
ni buradan ayartyoruz. 

MATCH SETTINGS: UaçE^rın kaç sstter 
oluşacağı, kaç güne kadar uzayaöiieceğ 
vs... buradan ayarlarabiltyor. 


SOUND: Oyundak ses efektlerim açıp 
kapamaya yarıyor, 

COMPUTER vs COMPUTER: Burada 
bilgisayar oyunu oynanışım dem o şeklinde 
gösteriyor. 


ilk önce kriket sporunu bilmeyenler iç.n 
kısaca şu İngiliz sporunu anlatalım. Kriket 
onbira' kişilik iki takımla Oynanır. Amaç sı¬ 
rayla kaleleri savunmak ve akın yapmak! r. 
Oyunculardan atıcı topu karşı kaleye gön¬ 
derir, vurucu {'i.arşJaytcı) lopu durdurarak 
mümkün o an en uiak noktaya gönderme- 
ye çalışır. Oyun sahasına yayılmış olan ra¬ 
kip lakımın oyuncuları topu yakalamak için 
gayret sarfederler. Vurucu iki kale araşınca 
mümkün olduğu kadar çok gidip ge meye 
çatışır Her gidiş gelş bir puan demektir. To- 
pL kaçıran vurucu yerin başka bir arkada- 


Afiş 

yaparken 

vurucunun 

arkasındaki 

çubuktan 

devirmek 


zorundasınız. 


GRAHAM GOOCH 

WORLD CLASS CRİCKET 

Kriket belki de dünyanın en zevkli oyunlarından biri, 

Oraham Gooch bu oyunu evinize getirdi 


























BİLGİSAYAR 


O G4 VEYA \jHICpA 'sini GUmm PC V ElUYOIt. 


BİLGİSAYAR ALIŞ- SATIŞ 
TAMİR VE BAKIM HİZMETLERİ 


UYGUN TAKSITLLUIJÎ 

# 2*6 ■ 586 - 486 PC BİLGİSAYARLAR AMİGALAR COMMADORE 641er 

# EN YENİ AMİGA VE PC OYUNLARI 

« MONİTÖRLER RAM KARTLAR DİSKET KUTULARI- MOUSE'laf ve MOUSEPADler 

# EKRAN FİLTRELERİ - JOYSTİCKLER - SÜRÜCÜLER - DİSKET ÇEŞİTLERİ 

# YAZICILAR (FAMASO NİC - STAR - CITIZEN) 
m C-64 TEYPLERE KAFA AYAR LEDÎ TAKILIR 

# FİRMAMIZA ÜYE OLAN HERKESE İNDİRİMLİ VE TAKSİTLE ALIŞ VEKİŞ İMKANI 

VE DAHA NELER NELERİ*.* 


Aidi G A 12 00 


ADRESİNİZ : KOCAMAPiSUR SOKAK KEMAL HAFİ NO; 67/13 ŞİŞLİ - İSTANBUL 
[ŞİŞLİ CAMİİ PASAJI ARKASI) TEL; 231 57 69 - 252 65 89 


İSTANBUL VE TURKIYENIN HER YERİNE PTT İLE BİLGİSAYAR 
YAN ÜRÜNLERİ GÖNDERİLİR & ARŞİV LİSTESİNİ İSTEMEYİ UNUTMAYINIZ 
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O.UEST FOR A İARE 


Fakat bu arada yaratıklarda boş dünnaz. 
Özelikle başlarda rastladığınız iskeletler 
uzaktan atış yaparak size zarar verirler. Ya- 
nınıza yaklaşıklarında sizin beriki üç vuru¬ 
şunuza karşılık onlar bir vuruş yaparlar ve 
her vuruşları beş sağlık puanı götürür. Tabi 
bütün bunlar İlk başta geçerti, İlerleyen bö¬ 
lümlerinde anammi7 daha da güçleneceği 
için tu değer de değişeceklir. 



Ölünce nedense uyuyormuş 
Qibi Övrayorsmuz, 



MCA IH AOVİITIJIE Rn ay size garip, şi- 
rn ve eğlenceli bir oyu¬ 
numuz var. Sevimli bir 
mağara İnsanını knntrd 
ettiğiniz SQFB oldukça 
farklı bir oyun. Aslında 
m ağ s ra irsanı mı bebe¬ 
ği mi? Pek anlayamadım, Bebek ise bileği 
oldukça kuvvetli. Adam ise niye bebek şek¬ 
linde çizmişler Oyunun türü ise tam bir 
m Lamım Hem FRFlik var hem Arcade'iik. 
Ay'tca Arcade Advenıure'a çok benziyor. 
Biz bu oyunun, uzun tanş mal ardan sonra. 
Arcade FRP bölümü olmadığı iç n Arcade 
Adventure bölümüne koyulması gerektiğim 
uygun gördük. 


lUlS/K reK 

kişilik 
FRPlere 
benziyor 
Ama bu sizi 
yanıltmasın. 



Oyunu yüklediğinizde kahramanımızı 
dağlık bir yerde buluyorsunuz. Yanrndû da 
sandıklar var. Bu tür s an aşkların içindekileri 
alntak çin üzerine gelip ateşe şaşmanı: 
yeterli. Sandıklardan bir çok değişik obje çı¬ 
kabiliyor. Fakat genellikle Bucks ıpara biri¬ 
mi) çık yor Paralar genelde oyunda bazı 
kapılanı açılmasında ku lan ılı yor Örneğin, 
bir kapının önüne gediğinizde 'Bazı kapıla¬ 
rın açılması için Buck gerekir' cümlesiyle 
karşılaşırsınız. YES cevabın ve d iğinizde 
gerekli Bucks’lan vererek kapının açılmasını 
sağlarsınız. Ekranın sağ tarafında bazı gös¬ 
tergeler var. Sunlar Health (scğlık;,Strength 
(güç), Bucka ve Churks. Sağlı< ve gııç oy ur 
ileredikçe alabiliyor. Ateşi bir saniye kadar 
basılı tutarsanız bir menü ortaya çıkar. Bl 
menüdeki seçenekler şurlardır: 


USE İT EM- Aldığınız eşyaların çoğu kul¬ 
lanılacak eşyalardır. Bunlar genelime size 
sağlık verirler. Bazıları ise alırlar. Bu eşyala¬ 
rı kullanmak için bu seçeneği ve eşyayı 
seçmelisiniz. 



Oyun îcrhjk inktmından 

iyi dengelenmiş. 


D ROP ITEM s Aldığınız eşyaları yere bı¬ 
rakılanı zı sağlar. Baz eşyaları belirli bir ye¬ 
re koymak gerekir. Bu işlem için yine bu se¬ 
çeneği kullar mariz lazım. 

SWAP ITEM: iki otyenh yerlerini değiş¬ 
tirmek için kıllanriıç 

LQAD vc SAVE: Bu işlemlerin neye ya¬ 
radığı malum. 

EXIT MENÜ ve OUIT GAME: Biri oyuna 
dönmen zi diğeri oyunu bitmenizi sağlar. 

Etrafta gezinirken bir kaç kapak göre¬ 
ceksiniz. Bu kapaklar sizi yeraltı dehlizleri¬ 
ne götürür. Bu dehlizler oldukça tehlkeli 
yaratıkları barınanda: İlk başta yaratıklar 
çok etkisizken, oyunun ilerleyen bölümle¬ 
rinde her biri sizi epey terletebilecek cana¬ 
varlara rastlarsınız, Dehlizlerde bir yaratıkla 
karşı taşlığınızda ekran değişir ve doğuş ek¬ 
ranına geçilir, Bu ekranda adarı iniz ve ya- 
ralık yardan görünüyarsunuz. Ateşe bastı¬ 
ğınızda eğer yaratık biraz uzaktaysa geği¬ 
rirsiniz. Bu geğirme yaratıktan her seferin¬ 
de bir sağlık puanı düşürür. Eğer yakınınıza 
kadar gelirse bu kez sopayla vurmaya baş¬ 
lıyorsunuz. Her sopa daıtıeni: dürt sağlık 
puanı götürür. 


Dehlizlerde bir çok oda ve bu odalara 
açılan bir çok kapı var. Bu kapıların çoğu 
açıktır Eazılan demin bahsettiğim gibi 
Bucks isterler. Bazıları da renklidir ve rengi¬ 
ne göre bir arahtarla açılırlar Bu anahtarla 
hep tehlikeli bölgelerde saklıdır. Bu tehlikeli 
bölgeler paralıkların yoğun olduğu yerler 
olabilir. Bazende karşınıza renk renk taşlar 
çıkar. Bu taşların üzerine bastığınızda sağ¬ 
lık puanlarınızı götürürler. Bu götürme sayı¬ 
sı taşın rengi re göre azalıp artabiliyor. Ba¬ 
zen de yere yerleştirilmiş düğmelerle karşı¬ 
laşabilirsiniz.. Surları çevirdiğinizde veya 
çektiğinizde bir kapı açılabilir, br duvar yok 
olabiir, kısaca herşey olabilir. Bu çeşit şey¬ 
lerin yanında oir parşömen? yarılı kısa bil¬ 
giler sulu nur. Bunları okuyarak bazı ıpuça- 
rını öğrenebilirsiniz. 

Dehlizlerde dolaşırken doğüşlüğünüz ya¬ 
ratıklar yüzünden sağlığınız azaldığında onu 
artıracak bir çok yolu kullanabil irsiniz. Yanı¬ 
nızdaki mavi şişeleri kullanabilir, hayat ve¬ 
ren çeşmelerden yararlanabilir, odalarda 
bulabileceğiniz küçük (kilere benzeyen ob¬ 
jeleri kullanabilirsiniz, hiç birini yapamıyor¬ 
sanız bir süre kimseye karşılaşamamaya 
çalışın ve sağhğınızmartmasını bekleyin. 

3OF0, kal ileli sayılabilecek bir çalışrı a- 
rın sonucu odaya çıkan eğenceli bi- oyı.n 
Farklı hir çizgi yakalamayı amaç ayan prog¬ 
ramcılar klasik çizginin ötesine pek geçe¬ 
memişler. Bu oyunun tutup tum ayacağı m 
Giboard listeniz belirleyecek. 
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PC - IBM - AMIGA -C64-PC - IBM - AMIGA - C 64 


AMIGA 

HARDVVARE & SOFTVVARE 


Commodore 

CM 



* AİDATA 286 1386 i 486 /DX ! SX SİSTEMLERİ PC SATIŞI .. 

* 40 / 801 1201 160 MB HARDDİSKLER 1 EXTRA RAM 
SVGA - M ON O MONİTÖRLERİ.. 

* AMIGA son ! PLUS f 600 ! 1200 BİLGİSAYARLARI 
DONANIMLARI i 1084 SP! MONİTÖRLER ! DRTVER 

* COMMODORE 64 ÜRÜNLERİ 1 1541 İ! DRTVER 
DESTEK ÜNİTELERİ / MÜLTİ ÎCE1 KARTUŞLAR 

* SINIRSIZ PC t AMİGA i C 64 OYUN . UTILTY, DERS 
PROGRAMLARI ARŞİVİ. EN YENİ OYUNLAR.. 

* ZENGİN AKSESUAR / JOYSTICKLER t DD,HD , 

3.5.5.25 HER MARKA DİSKETLER, KUTULAR. 

* PRINTER ÇEŞİTLERİ i ŞERİTLER ! TEKNİK 
ÜRÜNLER i KİTAP VE YAYINLAR l DERGİLER 

* CLUB CONCORDE’E Ü YE OLARAK İNDİRİMLİ 
A LİS VERİŞ İMKAN! i CLUB HİZMETLERİ.. 

* TÜRKİYE'NİN VE K/i?/?/,™ HER YERİNE 
APS ÖDEMELİ SİPARİŞ. GÖNDERİLİR... 

* 3ÜTÜN CİHAZLARIN GÜNÜNDE BAKIM VE TAMİRİ. 
SORU VE SİPARİŞLERİNİZ İÇİN BİZİ ARAYIN „ _ 
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Çelmiş geçmiş en popüler 
film karakterlerinden biri otan 

fj şimdi de 

en son macerası ite AMlGA'da 



AND THEIATE OF ATİANIIS 


Yaptığı her oyun hit 
o an Lucasarts'ın (fisto 
aâı Lvcas^m) son hari 
kası Indiana Jones 4 bir 
süre önce piyasaya çık¬ 
tı Her Liicasarts oyu 
nunda olduğu gibi bunu 
da diğerlerinden ayıran 
özellikler süper grafik ve sos ötekileri, Bayı 
cı bir şekilde disket değiştirmesin^ de unut¬ 
mamak gerekir. Oyunda amacını: kayıp kı¬ 
ta Atlaıtis’e ulaşıp, esrarını çözmek. Bu 
arada Maziler de ensenizde. Onların amacı 
da Atlantis'in gelişmiş teknolojisinden ya 
roranıp dünyayı Kontrollerine almak. 

Oyun, Indy'nin Barnelt Ccilege'de camı 
kırıp içeri dalmasıyla başlıyor, Buralar aslın¬ 
da demo sayılabilir. Gu deneyi, bitirmek 
içinse yapmanız gereken şeyler şöyle: 

önce soöakı heykele (Pecutisr Statue\ 
klıkleyin. Aşağıca ips, br kat aşağıda işe 
soldaki kitaplara klikeyin. Şindi karşınızda 
kedi heykelleri var. Sırasıyla klikleyin ve ne 
olduğunu görün. Kazan dairesinde dolapla¬ 
ra açıp heykeli alın ve Msrcus'un yanına gi¬ 
din. Tam heykele kavuştuk derken Mar- 
cus’un yamadaki adam (/fener) onu çalı¬ 
yor. Kaçarken hdy onun formasını alıyor 
Bunun içinden bir 
dergi çıkıyuı ve 
Inriy, buradan Nazi- 
terin bir sonraki he¬ 
definin Indy'nh bir 
aralar birlBete çalış¬ 
tığı Sophia olcuğu- 
m öğrenip om 
uyarmaya gidiyor 




Artık oyun tamamen başladı. 

New York‘la yerdeki panodan gazeteyi 
alın Arka kapıdsKı atamla konuşurken se¬ 
çeceğiniz cümlelerin sıras şöyie; l-2-ı -3-3, 
İçerde Sophia'yı izledikten sonra adamla 
konuşu; gaz öteyi ora verin. Adam gider¬ 
ken makineye gidip kollarla oynayıp haya¬ 
leti rahneye çıkarın. 

Lzun bir cemcdan sonra kendini¬ 
zi İzlanda'da buluyorsu¬ 
nuz Kazı yerine gi¬ 
dip Heimdsfta ko¬ 
nuşun; 3-3-1. 

Şimdi Atlantis 

hakkında ge¬ 
niş bilgiye sa¬ 
hip olan Lcst 
Diabgue of 
Plato adlı kitabı 
bulmamız gerek- 
yor. Buradan çıkıp 
Tikal'e gidin. Ormenda 
kemirgen yaktığa kamçıyla vura¬ 
rak orman çıkışma ilin. Dalı a sonra siz de 
peşinden gidip ağaca tırmanarak karşıya, 
geçin. Burada Sternhart la konuşun; 1-2-2- 
2-2, Sonra papağanla konjşup kitabın baş¬ 
lığını öğrenip, ona söyleyin. Tapınağın için¬ 
de Sophia'yia konuşup ondan Sternhart'ı 
meşgul etmesini -steyin. Dışarı çıkıp içi gaz 
dolu lambayı alıp gen dönün Lambayı açıp 
duvardaki desen üzerinde kullanıp fil dşinı 
alın. Bu dişi yan rtgvardak kafaya lakıp itin 
ve gizli mezarı açıp içinrtan boncığu alın. 
Bu aldığımızboncuk ferde oldukça işimize 
yarayacak.Üstün güce sahip olan bu bon¬ 
cuk. Nazilerin de peşince oldukları şey, 


$imd İzlanda'ya gidin. Heimdail ölmüş, Du¬ 
vardaki yılan şeklinin üzerine bir boncuk 
koyup bunu alın. 

Bir sonraki durağımız Azor takım adaları. 
Yapmamız g e'eken Ccsta'yı bize bilgi ver¬ 
mesi İçin ikna ölmek. Bunun için; Talk to 
Sophia 1,2,1 ,4,3,2,1,1 - Talk lo lidy.1 - Talk 
to Cosla, 2,3,'4,1,1.1, Tekrar oyuna başladı¬ 
ğımız yer olan Barnetl'a ghlyoruz. 
Okulun karş ıs ı ndaki ofisinize 
gidip buzluğu açıp ka¬ 
vanozu alın. Koleje 
gidip üst kata çı¬ 
kın ve sıradan 
sakızı atın, ipe 
tırmanıp yukarı 
çıkın ve yukar- 
daki totemin atı¬ 
na mayonez sü¬ 
rün. Totemi itin ve 
üst kafa çıkın, Kabı 
açıp içinde a nah ta- olan 
külleri alın. Aşağıya inip sandığı yo¬ 
lunuzdan çekp arkasındaki sandığı açn. 
Kitap buradan çıkmazsa aşağı irmecen ön¬ 
ce falardan okun ucunu alın. Kazana gidip 
kaydırağın üzerine kaymaması için sakız 
yapıştırın. Buradan tırmanıp kedilerden bal¬ 
mumu olanı alın ve kazana atın Kitap bor¬ 
dada yoksa çıkmadan önoe kirli bezi ve kö¬ 
mürü alıp kütüphanaya gidin. Use arrow 
head with rag,böylece bir tornavidamız ol¬ 
du. Devrilmiş kitaplığı bjnurla açın ve niha¬ 
yet kriabı aldık. Ofise geri sönünce Sophia 
Atlantis'e ulaşmak için üç iaşa ihtiyacımız 
olduğunu söylüyor. Biraz uzjn sürecek olsa 
da onları bulucağız. 
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t Yapılan işlem 
2 Verme 
J Açma 
-1 Kapama 


5 Toplama 

6 Konuşma 

7 Bakma 

S Kullanma 


11 Eşyaları ekrana getirme 

12 Eşyalar 


Kederinizle basbasa falduvz. 

Artık derginizi kutlanıp çözüm? ulaşabilirsiniz 


Barnett'tan sonra ik önce ASgiers, [Ce¬ 
zayir’e gidin. Soldaki da r yoldan arkadaki 
dükkans gidip naskeyi alın. Artık Monte 
Carlo'ya gidebiliriz. Otelin etrafında durup 
Trçjottier'i büun. Onu tanımakta zorlanma' 
ya cağ m za emin m; yeşil saçarı /e yaka¬ 
sında da bir çiçek var. Onuıtla konuşun; 
1-2-1-3. Sorduğu sorunan cfcvatı kitabla 
yaz yor. Otele çıkınca Sophia onun falına 
bakıyor Sizde dolabı açıp içinden maskeyi 
elıp duvardan devreyi kapayın. Işıklar kesi¬ 
lince yataktan çarşafı alın. Maskeyi takın, 
çarşafı giyin, feneri de takın, işte size Sop- 
hia'nn iletişim kurduğu meşhur Atlanlıs 
Kraı Nur-Afc-Sal Trcttier gidince masanın 
üzerinden güneş taşım alıp Cezayir'e gidin. 
Yine dükkana gidip adamla konuşun ve taşı 


Julia ya yardım etliğinizde çeşitli 
çözümlerden Dirine ulaşırsınız. 


ona verip, 1-3-1, karşılığında bir harita alın. 
Aynim açan önce maskeyi bir şeyle takas 
edin vs takas etiğiniz şeyi so-tağn girdin¬ 
deki bakkal size üzernde yiyecek olan çu¬ 
buğu verinceye kadar değiştirmeye devam 
edin. Bu çubuğu alınca sağdaki dilenciye 
götürüp verirt ve bir bilet kazama Sophia 


le konuşup bıçak atan adam ir gösterisine 
satılmaya ikra edin; 3-1. Sophia adama 
yaklaşınca onu itin. Adam Sophia'yz kahra¬ 
manlığından dolayı bir bıçak hediye ediyor. 
Bağa gidp çatıya çıkın ve bilet adama ve¬ 
rin. Balon havalanınca ipi bıçakla kesin. 
Şimdi uyunur en kazı< kısımlarından birin- 
deyiz. Amacımız haritadaki x işaretini bul¬ 
mak. Mouseun sağ ve sol düğmeleri balo¬ 
nun yükselip alça masını konlrol edyor. Xi 
bulmak için kamplardan b'rirıtı inip haritayı 
göstererek yerini soma Eğer adem 
'Slıghtly,very" derse X aynı ekranda, sade¬ 
ce yön adı söyler»» söylediği yöne bir ek¬ 
ran uzak:a. "Considerably furt her" derse X 
bulunduğunuz yerden iki ekran uzakta de¬ 
mektir. > işaretli yeri bulunca balonunuz 
patlıyor ve SoDhia aşağıya iniyor. Sizde sol¬ 
daki merdivenlerden aşağıya inin. Burası 
karanlık olduğu tçln nerşey net gözükmü¬ 
yor. Almanız gereken şeyler htr hortum ve 
kalay kavanoz. Dışarı çıkın, kamyonun de¬ 
posunu açıp kavanoza hortum yardımıyla 
benzin döktürün Yeniden aşağıya inin ve 
jeneratörün yerini bu un kapağının açın. 
Daha sonra içini gazla doyurul Şimdi je¬ 
neratörü açtığınız zaman, etraf aydınlana¬ 
cak. Gemi direğin alın ve çatlamış duvarı 
bununla itin. Masarifi üzerindeki tahta 
mandalı da alıp duvardaki deliğe tasın. Ki¬ 
tabı açıp laşın nasıl yerleştirilmesi gerektiği¬ 
ni öğrenip taşı duvara yerleşirin, Kitabın 
sayfaların al açla ra basıp çevirebilirsiniz. 
Taşı kitapta anlatıldığı gibi ayarlayıp eksene 


(dikleyince gizi geçit açılacak ve Sophia 
kurtulacak. Taşı yerleştirirken kitapta anlatı¬ 
lan şeklin epedeki boynuzun alt nda olma¬ 
sına dikkat edin. Sophia size bir balık ile tir 
distribütör kapağı veriyor. Duvardan taşı al¬ 
dıktan sonra jeneratörü kapayın. Jeneratö¬ 
rü açıp içinden sökeli alın ve yukarı çıkın. 
Kamyonun motorunu açıp sapağı motora 
sökerleri de birbirlerine bağlayın. 


Indy şimdi ce Glrlt'e gidiyor, öncellikie 
ekranın so undaki patikaya inin. Merdiven¬ 
lerden yukarı çıkıp toprak clçûm aletlerim 
alın. Harabelere gidip bu civardaki faşlan 
inceleyin ve gevşek olanlarını itip boğa Kc 
fası ile kuyruğunu ortaya çıkana Ölçüm 
aletini boğa kafası ie kuyruğu üzerine kc- 
yup meydanda duran boynuzlardan birine 
ayarlayın. Doğru ayarlamayı yapınca ortaya 
çıcan i işa’eli size kinci taşın yerini göste¬ 
recektir. Burayı gemi direği ile kazın ve ay- 
taşımalın. Tekrar adayaçıktığınızyere gidip 
el nizdaki taşları Plato'nun kilabırda anlatı - 
dığı şekilde yerdeki çarka yerleştirin ve ek¬ 
sene klikleyim Gizli kapı açılınca taşları alın. 
İçeri g rip rafta duran iki heykeli alın. Kap- 
dan girip kamç mzla diğer taraftaki üçüncü 
heykeli de alır. Labirentte dolaşıp içinde 
biıyük heykel olan oday bulun ve sallanan 
zeminin ürerinde durup kamçıyla heykelin 
kafasını koparın. Scphia'da yanınıza gelin¬ 
ce zemin aşağıya iniyor. Stemhırfın cese¬ 
dinin yanından balonunu ve üçüncü taşı 
alın. İşiniz bitince şelalenin a r kas ndaki zin¬ 
cirle yukarı tırmanın. Tekrar etrari araştım 
ve kapalı kapı bulunan bit odaya gelince 
taşlan rafın üzerine koyup tapıyı açın. İçin¬ 
de altın kutu bulunan odayı bulup bastonla 
ağırlığı aşağı düşürün. Buradan çıkıp geçit¬ 
teki diğer odaya gidip sopayı heykelin ağzı¬ 
na sokun ve asansörün çalışmasını sağla¬ 
yın. Yukarı çıkınca altın Kutuyu ve ık> Oric- 
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Oyunu da en az ff imlen kadar 
heyecanlı ve sürükleyici. 
Hemen hemen her yerde 
zorluklar karşımıa çıkıyor. 


indy 

için 

en iyi 
rehber 
asimde w 
sîzsiniz. ' : 


kolunu İlip düğmeye basmayı unutmayır, 
Scphia'nın yanındaki dümeni kutudan aldı¬ 
ğına aıahtarta açın ve fcslu çekin, Şu anda 
denizatı tamamen sizin. Denizde bir süre 
dolaşıp, sonra açılan hava boşluğuna girin. 

Denizaltı durunca kendinizi karanlık bir 
yerde ouluyorsunuz, Eşrafı arayın ve tahta 
merdiveni alın. Sağ tarafa gidip merdiver. 
kaya çıkınlısına dayayıp yıkarı tırmanır. 
Yukarca taıta şeyi açıp içindeki metal çu¬ 
buğa bir boncuk atıp odanın aydırlanmasım 
sağlayn. Taşları çarkın üzerine yerleştirip 
ayarlayın. Bu sefer şekilleri boynuzlara 
16ü‘derece ters çevirin. İlerlemeden önce 
heykel n ağzına boncuk atn. Taşlan ve 
merdiveni alıp burayı leritedir. 

Şimdi Atlantik'in labirent gibi bir kısınır¬ 
dayız, Buıadakı halkalar bayağı barışık kı¬ 
sımlardan meydana geliyor. Etrafın dolaşır¬ 
ken nöbetçilere görünmemeye dkkal edin. 
Girilmeyen birçok odaya duvarlardaki ka¬ 
pakları açarak ulaşabileceğinizi de unutma¬ 
yın. Bu bölümde yapılması gereken şeyler 
ise şöyle: Heykel uuiuran "odaya gelince 
merdivene çıkıp heytelin kafasını alın Orta¬ 
sında boşluk bulurun odada ise merdiven 
boşluğun üzerine koyup heykelin tepesin¬ 
deki kabı alın Dışarı çıkarken merdiven 
edada bırakmayın. Sophia'nın tutulduğu 
odaya gelince duvar¬ 
daki delikten hey kem 
ağzına bir tane Orc- 
halcum boncuğu alın 
ve Nazi askerinin tuz¬ 
la buz oluşunu seyre¬ 
din. Etraftaki odalar¬ 
dan icpiamanız gere- 
kan şeyler ise; bir ia¬ 
ne bronz tekerlek, bir 
tane yılan heykelciği. 

En üsl kısımdaki yo¬ 
lun soıuncakı bölüm¬ 
den kaburga komiklen 
ve en son bronz çark. 


halcum boncuğunu alın. Tekrar Sophia'nın 
yanına dönüp arkadaki kapıdan çıkın. Sır 
sonra* odada Soghia'yı yıkardaki deliğe 
çıkıp tapıyı açmaya ikna edin. Şimdi akın 
kutuyu açıp boncukları içine atın ve 
Sophia’yı «İyesini vermeye ikna ecin Talk 
to Sophia 3-3-1 -1 -1. Sûphia'nm size verd ği 
balık aslında bir Grichacum arayıcıs .Bunu 
kullanıp gidi bir geçit arayın. Gizli geçiti bu¬ 
lunca duvarı yıkıp içeri girin. İçerde Atlan- 
tisin maketi var. PEalo'yu açıp taşların nasıl 
yerleştirileceğini öğrenip laşlan ortadaki 
çarka yerleşirin. Açılan kapıdan girince 
Kemer'in Sophia'yı kaçırdığını anlıyorsu¬ 
nuz. Kemer gelince kahramanlık yapmadan 
taşlar ona verin. Sağdaki duvarı kırın ve 
buradan çıkınca direk iskeledeki den zaltıya 
gidin, Deniialimin üst katma çıkıp kapağı 
açın. Deminin kaptanı çıkmea İndy onu yıl¬ 
dı rıyor ve yeni kaptanımız göreve hazır. 


Denizaltı dLrunca haberleşme cihazı ile 
askererie konuşun. Bir kat aşağı inip en 
sola gidin. Buradan bir kat daha aşağı inn. 
Sağdaki parmaklıklardan Sophia ile konu¬ 
şun, “alk :o Sopnia 3-2. Scphia'nın yanna 
(jdip adanı temizleyin, Çıkan konuşma se¬ 
çeneklerinden sonuncusu hariç istediğinizi 
seçin. Bağdan pompayı alın, tekrar en sol 
kı e m s gidip buradan porselen kabı, ekmeği 
ve seğuk yiyecekleri alın. Aşağıda kattaki 
asidi kaba doldurun. ÜterMann’a Kemer'in 
konuştuktan yerin yanındak odaya gidin ve 
kutuyu asit dolu katla eritip açın. İçinden 
taşlar ve dümenin anahtarı çıkıyor. En iıst 
kata çıkıp kolu çekin, Kol kırılınca pompayı 
takın ve kolu itin. Gemideki diğer kont'ol 


Eu parçaları toplayınca geriye çözmemiz 
gereken birkaç bilmece kalıyor. Lava odası¬ 
na gidin, Zeminin üzerine kabı, duvarın 
üze'ine de kâfayı koyup kabı lavla dodu r un. 

Buradan makine odasına gidin, Bronz çarkı 
çivinin üzerine, lava dolu kabı da huniye 
yertaştırp oluşan boncukları alın, Tekrar la¬ 
va odasına gidip <abı doldurun ve aynı işle- 
mi ;ekrarlayın. Artık yeterli miktarda Oric- 
halcum aide ettik. Makine odasından ayrıi 
madan bronz tekerleği alın, Yengeç bulu¬ 
nan odada bu hayvanlara bir tuza< kum 
UâO bre a d with cald cuts Use rib cage nrith 
gum-Use rib cage vrith submarine sand- 
wich. Tuzağı havuza koyun yengeç yakala¬ 
nınca da tuzağı alın. Ortası su dolu ve kapı 
sı kapalı odaya gelince yılan heykeline bir 
boncuk atın, BalK heykelin ağzına bir bon¬ 
cuk atıp açılan kapıdan girin. Soldaki oda 
Sophia'nın esir tutulduğu yer. Buradan hey¬ 
kel parçasını almalısınız. Kanala gidip yen¬ 
geç ahtapota verin. Ahtapot ölünce karşıya 
geçp sala bir boncuk atarak aktif hale geti¬ 
rin, Herlerken kapıları açmak içn taşları kul¬ 
lanacaksınız. Siz ilerledikçe ihtiyaç duyulan 
taş da küçülecek. Sola doğru ilerleyin. 


Kollar: dikkatli bir biçimde indirin. 


Yukarda bir kapı gür ünce üurup buraya 
çıkın. Dolaptan hilal <oEu alıp kapağındaki 
şaki inceleyin. Bu şekiller birazdan görece¬ 
ğiniz «bolun nasıl kutlanacağını anlatıyor. 
Tekrar ssfa i erişmeye devam edip bir son¬ 
raki bölmedeki y da girin. Bu odada robotun 
kollarını kımfciararak -tapıyı açmaya çalışa¬ 
cağız. Merdiveni rnbcfa dayayıp eksik par¬ 
çaları yedesi irin. Oltaya bronz tekerlek, 
üzehne heykel parçası, sol üsle bronz kol, 
sağdaki iki çiviye de hilâl kolu koyun ve 
boncuk atarak robotu çalıştırın. Merdiven¬ 
den inip zinciri bronz halkaya sağlayın zin¬ 
ciri heykelin koluna bağlayın. v erdeki men¬ 
teşeyi alıp Sophia'yı kurtarmaya gidin. Sop 








AMIGA ve PC BİLGİSAYAR KAMPANYASI. 

REDOX BİLGİSAYAR 

Ahmet Veflk Paşa Cad. No: 59 Odabaşı / Çapa - İstanbul 

Tel: 589 26 18 


\fakina Tiirü 

Peşin 

.3 Taksit 

5 Taksit 

7 İ li k si E 

\mign Sflfi (SİZ Kh r^m) 

4.250.000 

5.150.000 

5.750.000 

6.405.000 

Amigu60(l < l Mb ram) 

4.500.000 

5.450.000 

6.100,000 

6.750,Ü(H} 

Atıtiga 1200 (2 ML> ram) 

7.500.000 

9.Ü75.000 

10.125.000 

11.250.000 

1084 SPI Monitör 

3.500.000 

4.250,000 

4.725.000 

5.250.000 

A 5 20 M odu la tor 

650.000 

790.000 

880.000 

975.000 

512 Kb Ram Kartı 

350.000 

425.000 

472.000 

525.000 


Yukarıdaki M akmalarla birlikte orjiual ambalen haricinde 10 oyun + 10 disket + mousc + nümse pad + l adet joysıick + 
1 adet Erildik p rot raini hediye edilir. M ak.n alır her türlü imalat hatasından doğb ilecek arızalan karşı 6 AY garantilidir 
Vadeli satışlarda aşağıdaki satış şartlım geçeri ittir, 'dekandaki 3iy.n Lu Türk Lirası olarak bir süre için sabittir. 

Döviz kurlarındaki artışlara £öre fiyatlar değiştiril ir 

*** Antika 500 ve 6(Hİ T lcnniz en uygun şartlarla Amiga 1200'lerle değişiirilir.*** 

KRN PC 


\1 ak i na Tiirü 

IVşın 

İ hık sil 

5 Taksi! 

7 Taksit 

3fW S A-33 

646 

743 

sos 

873 

3Kfi SV-40 

676 

778 

845 

913 

386 DX-40 

766 

881 

95 fi 

1.035 

m SX-25 

820 

943 

1.025 

1.107 

486 DX33 

1,252 

1.440 

1,565 

1,691 

486 DX-2,S0 

1.421) 

i .633 

1.775 

1,917 

486 DX-5fl 

1.590 

1.829 

T98Ü 

2.14? 

486 DX*2.66 

1.672 

1.920 

2.090 

2.260 

AUSTİN 286-16 

522 

601 

653 

705 


YUKARIDAKİ MAKİNALARIN SARfT ÖZELLİKLERİ 

2 MB Ram • Mini Tovver Case - VGA Morto Vlonitör - Mouse - 2 seri, 1 paralel Fort - 3.5" lik 144 MB Fkıppy Driver - MS. 
Dos 5.0 işletim sistemi -10disket + 10 oyun * Dos kullanım klavuzu -101 tuş Türkçe klavye - Game Fort - I Sene Garanti. 

YUKARIDAKİ KONFİGURASYONLAR ÜZERİNE İLAVE MALZEMELER 
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240 
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63 
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m 

4fS5 
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***YİI karıdaki fıyallsr dolar olarak sah il t. r. Kur olarak emişin yapıldığı günkü dolar satış kuru üzerinden fiyatlar TL’ye 
çevrilerek fiyat sabitlenir, bundan sonraki kur farkları müşteriyi etkilemez. 


Sal ış Şiiri Itırı: 

1. Fiyatlara K.D.V. dahil değildir. 

2. Vadeli satışlarda peşinat sonrası kalan kısma çek ya da senet alınır. Senetli satışlarda en az hir kefil alınır, Alıcı ve kefil 20 
yadını doldurmuş olmalıdır. Ayrıca i ki sininde bağlı oldukları muhtarlıktan ikametgah ilmühaberini yatımdı bulundurmalıdır... 

3. Mal rr,ü$teriye dükkanda teslim edilir. 

*** Kullanılmış bilgi s ayar bin iz alınır, Eski PC [eririz yeni modellerle değiştirilir,*** 1 

Açık Adresimiz: t-mdıkzaüe göbeğinden yukarı sağ çapraza çıkan cadde üzerinde solda 59 nuırıar*. 


































































EN UCUZ, 
İNANILMAZ 
FİYATLAR 

bizde günkü bizim 
konumuz sadece 

SOFTVVARE 


* Oyun, Utility, İş, Grafik, Müzik ve Den olardan oluşan Türkiye’nin en iyi AMlGAve PC 

arşivimizle hizmetinizdeyiz, 

★ Arayıp bulamadığınız orj i nal programları en kısa sure içerisinde elinize ulaştırıyoruz. 

Pek yakında AMiGA’da Kick Off III (GOAL) ve DÜNE II 
+ Siparişleriniz Türkiye ve KKTC’nin her yerine 24 saat içerisinde adresinize ulaştırılır 

PK 236 80212 Teşvikiye - İSTANBUL 


hia'ya merteşeyi verin ve onunla konuşun, 
3-3. Sonra onu kurtarır. Menteşeyi almayı 
unutmayın. Sophia'mn garip davranmasının 
nedeni Nur-Ab-Sal'm onu kontrolüne alma- 
sı. Sophia’yı tapınağa kadar izleyin. Burada 
onun kolyesine bakıp içine boncuk al m. 
Sophta kolyeyi etinde tutarken altın kutuya 
atıp kolyeyi lavların arasına atn. N.ır-Abı- 
Sal korkunç bir patlamayla yak o uyar. 


Indy butun 
zorlukların 
üstesinden 
gelir 
Tabi sizin 
yardımınızla 



Sol taraman <ra1ın sopasını alın. Dev ma- 
khanın yanma g&inoe, olmayan kolların 
yerine sopayı ve menteşeyi yerleştirip ağzı¬ 
na boncuk yerleştirip çalıştırın. Makine kı¬ 
mıldamazsa kolları oush ve pull komutlarıy¬ 
la oynatın. Duvarı yıkarak A’lantis'in pir kat 
içine giriyoruz. Makineyi kollarla oynayarak 
durdurup platformdan aşağı inin. Sonunda 
birkaç odalın bulunduğu bir yöre geliyoruz. 
Her oda farklı bir yere çıkıyor Dolaşırken 
duvardaki şekli bir yere not al m. Lav basa¬ 
maklının bulunduğu yere gelirce karşıya 



Oyunun sonlarına yaklaşıyorsunuz. 
Ama son hiç de h olay degit. 


geçin. Yalnız adım atarken dikkatli olur 
çünkü ad ut attığınız yem önündeki basa' 
mak çokuyer. 

Atlantis e gelince çeri girin. Taşları daha 
önce duvarda gördüğünüz şede ayarladığı¬ 
nız anda san neye Kemer'le LlberMann çıkı¬ 
yor Incy onara dünyayı birkaç Orichalcurr 
bombasıyla ele geçire m e yedeklerini söylü¬ 
yor. ÜberMann ise amaçlarnm AHartis’ir 



gücünden yararlanıp tanrı-ınsanla - ya'at- 
mak olduğunu söyleyip Indy'yi knhay olarak 
bunu denemeye cavel ediyor. Fakaı Kemer 
bunu ilk olarak denemek istiyor ve canın¬ 
dan oluyor Bunun üzerine LlberMann sizi 
çağırıyor Onunla konuşurken şu diyalog sı¬ 
rasını kullanın. 3-2-3-4-3-2-1. UberManrîda 
hırsla ilk olarak makınayı denemek İstiyor 
ve çoktan hakertiği sonunu hazırlıyor Atlan- 
tis y kılmaya başlayınca üenizaltıya kaçın. 



Ve oyunu romantik bir Indy-Sophia gö¬ 
rüntüsüyle bilirin. 

Oyun son zamanlarda gelen en iyi Ad- 
venture'lardan biri, Ses efektleri ve grafikle¬ 
ri büyüleyici. Hare disk veya ikinci sürücüy¬ 
le oynamaksa büyük sevk. Tek sürücülü 
Amıga sahipleri uyarı Ediniz! Tek sürûcülû bir 
malöneds oyun bir kağnı hızıyla çalışıyor 
Siz yine de alın çünkü ben bukadar yazıyı 
boş yere yazmadım herhalde!.. 

YİĞİT ÇALIŞKAN 



ıııııııımmımmmı TAM 

ÇÖZÜM 
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COBRA 



6 Micro surilchs 
2 Ateşleme tuşu 
Otomat k ateşleme (auta tire) 
Yapılabilen vantuzlar 

Geliştirilmiş kabza 

Commodore, Atan ve Sega uyumlu 

Garantili 


TURBO 



6 Micro siAJitehs 
2 Ateş eme tuşu 
Otomatik ateşleme (auto fire) 
Yapışabilin vantuzlar 
Commodo f e, Atari ve Sega uyumlu 
Garantili 


PLUS 



£ Micro svıiteht 

8 Yöne çalışan çelik islarvoz 

2 Ateşleme tuşu 

Otomatik ateştema (auto lira) 

Yapılabilen vantuzlar 

Commodcre, Atarı ve Sega uyumlu 

Garantili 


Commodore 64 
bilgisayarları için 
Lrettiğime ve 
1li ketlilerimizin büyük 
bedenisini kazanan 
adaptörler i m izin 
özel olarak üretilmiş 
besleme ünitesi kararlı 
gorilim voltajı verir. 
Orijıftal görünümü, yıllara 
yayılan kalitesi ile 

adaplörlerimtz 

GARANTİLİDİR. 



Commodore 64 Adaptör AMtGA 500 Adaptör 


Aniga 500 için 
özel olarak ürettiğimiz 
özel besleme 
ünitesine sahip 

AC ADAPTÖRÜDÜR. 

Orijinali görüntüsünde, 
gamımı kontrollü 
Orijinaline göre daha 
dayan klı olan 
adaptörlerimiz 

GARANTİLİDİR. 


TOPTAN-PERAKENDE 
BAYİLİKLER VERİLECEKTİR 

İmalatçı Firma : EMEK ELEKTRONİK. Millet Caddesi Fildişi İsmerkezi No: 90 / 2 Fındıkzade/İSlANBUL 
Tel: 9 (1) 523 11 40 - 525 47 52 Fax: 9 (1) 534 62 73 
Bayiler : SEDA MANYETİK SAN. TİG. A.Ş., Şehit Fehmi Bey Caddesi No: 4;A Konak/İZMİ R 

Te!: 9 (51) 83 50 01 

: NOKTA LTD. ŞTİ. Tunalı Hilmi Caddesi Kuğulu İş Ham A Blok No: 123/45 Kavaklıdere/ANKARA 
Tel: 9 (4)427 75 22 (5 Hat) Fax: 9 (4) 427 28 03 

: OYGÜH ELEKTRONİK. Rırttım Caddesi BaşçavLŞ Sokak Yazıcıoğlu iş Hanı No: 10 Kadıköy/İSTANBUL 
Tel: 9 (1) 336 60 59 Fsx: S (1) 349 03 24 
















FIGHTERII 


(Q2).KICK 


. FLASH BACK 


( 82 ).BOOY BLOVVS 


26 (08) EVE OF THE BEMOLÜ ER II 

27 (24) PREMIERE 

28 (--) TRANSARCTICA (YG) 

29(16) F NAL FIGHT 

30 (23) CURSE OF ENCHANTIA 

31 (14) LEMMINGS + DATA 

32 (33) W!NG COMMANDER 

33 (26) MYTH 

34 (47) NICK FALDO'S GOLF 

35 (51) TV SPORTS BASKETBALL (TG) 

36 (21) SENSIBLE SOCCER 1,0 

37 (29) CtVILSZATlON 

38 (35) DÜNE 

39 (45) SİLKVVGRM 

40 (131)SLEEP WALKER 

41 (25) EPIC 

42 (36) Tl JRRICAN 11 

43 (85) SW|V(TG) 

44 (128}NO SECÖND PRİZE (TG) 

45 (37) SPEEDBALL 2 

46 (81) PRINCE OF PFRSIA (TG) 

47 (2S) NORTH & SOUTH 

48 (31) FIRST SAMUFAI 

49 (49) ZOOL 

50 (59) POPIJLOUS II (TG) 


5 (03) ANOTHER WORLD 

6 (10) SENSIBLE SOCCER 1.1 

7 (48) LEMMINGS 2 

8 (07) LOTUS TURBO III 

9 (’-) BAT II (YG) 

10(05) MONKEY1SLAND II 
11 (11) PROJEGT X 
12(13) LOTUS TURBO II 

13 (06) SÜPER TETRIS 

14 (17) MOONSTONE 

15 (16) SHADOW OF THE BE AST III 

16 (15) THE MANAGER 

17 (09) PIRATES 

18 (-) DESERT STRIKE (YG) 

19 (20) JAGUAR KJ220 

20 {-) WAX WORKS (YG) 

21 (137JTHE CHAOS ENGİNE 

22 (32) PINBALL FANTASI ES 

23 (12) VVINGS 

24 (104JDARK SEED 

25 (40) PINBALL DREAMS 












TG: Listeye tekrar girenler. YG: Listeye yeni girenler 
işte bu ay m en y ileri ve ödülleri 

Mjslaf BİLSEL (İstanbul) 10 VİTES MÛUNTAIN BIKE kazandı. 

Kıvanç ESEN (İstanbul) TRACK8ALL kazandı. 

Ulaş Ata (İzmir) 6 Ay AMIGA dergisi ve Manyetik Paket Aboneliği kazandı . 

Gelacek saysnuı büyük ödülüne hak kazanan su olabilirsiniz. Ödüllerimiz ise, 

Birinciye her bilgisayar kullanıcısırınihtiyacı A500 çın 20 MByte Harddisk 
İkinciye sizi kablo dercinden kurtaracak Inlrared (kablosuz) mouse 

Üçûncüye ise tabii 6 Ay ücretsiz AMIGA dergisi ve Manyetik Paket Aboneliği 

KATILMAK İÇİN: 

En beğendiğiniz 20 oyunu beğeni sıranıza göre yazın, Kıilandığımzbikjisayarı, yaşınızı, ad inci, adresinizi ve te- 
teton numaranızı ek ey in ve temen adresimize gönderin. 

AMiGA Dergisi FN İYİ SU Köşesi PK 41 -81311 Bahariye İSTANBUL 
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PC'DE 

PARROT 




AHIGALAR,YAZICILAR 
MONİTÖRLER 


A12B0 

PROGRAMLARI 

BRILLIANCE 
ALA»»IH2.04+ 
PERSONAL PAINT 
AGA DEMOS 
VISTA 3.6 
REAL3» 2.03 
SAS C 6.26 

...VE SINIRSIZ 
A1200 j A506 
OYUNLARI 


DİSKET VE KUTULARI 
JOYSTICKLER 


MOUSE VE 

AKSESUARLARI 


ÜCRETSİZ VE 
HEDIYELI ÜYELİK 




r 


A1200 *LERINIZE 



GARANTİLİ 


HER CESIT 

HARDDISK 


BİLGİSAYAR 

TAKILIR 

t 

TAMİR EDİLİR 




SUADİYE 

SUBESI 


MERKEZ 

ÇOLAK İSMAİL SOK 


NEŞET ÖMER SOK 

NO 2/2 

İSTANBUL 


10/14 KADIKÖY 
TEL:418 15 68 

TEL:380 

31 59 


FAX:418 15 68 
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J > V 


board'un gözde oyu 
nu da Arabian Nighls Bir başka 
platform oyunu olan E-nfıty ise fit; 
men atlında yar atıyor 
Bu ay platform soyar lor tn ay t olsa 
gerek 


f- Dark Seed 
I 2- BAT If 
2 - Mgnkey isfemd il 
I 4 . KOR 

fi- Gürse Of ErtçhanHa 
fi- V*een - The Prppheçy 
7+ The Lege-nd or ^yrenoîa 

9- L jjA ûl TöfrtplTGfiS 
fi- Secreî of Monksy Islanef 
fff- Indlana Jönse & Lası Orusade! 


IIIII IHılIHI 

2 - 


W 


Sİ 


Ânothsr Würtel 
Rastıeack 
Bftast III 

Hare Raisin Havoc 
Sntfcana Jönse & Fam of Attanfe 1 
Mafoenary III 
Füme AD 12 
SwOrC E>f H-ûfsûur 
Schelobef 's Ouesî Far A Sabe ] 
hekncloll 


1* El ite S E lile II 
2- Armour Gedd04 
i 3- TranSârctİca 
4- FlarTHis of Freedom 
fi- Etârglidöt !l 
The Kıliing Ckaud 
7- Fifatefi 
fi- Dragon's Breat 15 ! 

9 Millenium 2-2 

10- Rotan Hood 




rıııiEi j- PowEr Moıger + D*ia Dsh 

2- Utopia + Cara Disk 

3- Hislory Üre 1914-1318 
I 4 - Mogalü Mansa 

fi- Civılisaticn 
fi- Poptıtous l 

7* Batilere L M , Ul cnr&jnos 
fi- Sim Earth 

9- Roma™ at Th ee Kingdoms I 
JÛ- Sim Crty + Temin Editör 




y 


J- Le-nıtlıgâ 2 

2 - Süper Tetris 

3- PushCVer 

4- Dyna Blaster 

5 Treddlers 

6 VVızkd 
7- Stsg 

4- Human* 

o- Le-nmings + dala di£k|#ri 
İ0- Klax 


f- No $&oond Pıtze 

2 * Lome Turbo Chatanga IH 

3- Lotus Turbo Challenge II 

4- Nlgıî Mansül s Warld Oha rrp. 

5- Jaguar XJ 

fi- Road Flash 220 
7- Süper Çare 2 
fi- Slurt Car Racer 
^ Vro&m 
10* Teatn Suzuki 


im li İP 




tu 


1 - Street Ftghler II 
2* Fîrsl Samural 

3- Mylb 

4- Ecdy B'awa 

5- Infsmaliona Karate 
fi- Budokan 

7- Final Fğhi 
fi- Pil Fioktflf 
O- DoubJe Dragon 11 
lO Ninja Wariois 


mı mı t, PlebaN Fantasıes 

2- Arkanori II - Revange Ot O0H 

3- Srutüe Pack Gala 
■ BLnny Bricks 

5- Ar<anoid 

4 - Betice 
7* Pınball Dneams 
fi* Utan 
fi- Balltatb 

T fi- Lorda of War 


S o 


?- MI Tark Ptatro^ 

2 - Şilem Service İl 
3 Team Yankee II 
4- Team Yaokee 
& Siıenl Service 
fi- Sherman M4 
7- Opsratçn Spruance 
fi- Conquflror 
e- Aduançod Doetroyor Sknulator 
JC* Red Storm Risi/ıg 


Wl İRİP 


r-“ 

8 


l* Pıoject X 
2- Ghaos Engine 
2- SWIV 
4- Da&ârtStrihe 
J- Turriç^ı 2 
fi- Si k Warm 
7- H r enawk 
Tiii'rican 
9- Simutera 
Ifi- Z-Oul 


HLiıır İlimin T- A32û Aiıtkıfi 

2 - B-17 Flyiıg FortreSs 

3- YVing Commander 

4- Air Suppcırl 

5 5- Studte 

fi* Flig-ht of Lhe Intrudör 
^ 7* F-ıî sıoalih Fif^ıter 

^ ^ A-IrtT^nk Killer 

J RedBa^&n 

çjj JO- Birdi of Pray 


truruı i. Might & Magic ili 

2- Faıe Gates oi Dawn 

3 - Eshar 

4- EyeOtThe Bebolder ll 

5- Abondored Plaees 2 
fi- Leganda Ol Vatour 
7- Wâxwûrks 

fi- D. M. ’ ChaosSktkaa Back 
fi- Blaçk Cr^pt 
10- Pool& Of Oarkne&^ 


Uj 


r. 


1- Slsep^alker 

2- Arabian H>qHs 

3- Entity 

4 - Zodl 

5~ Premıct* 

fi- Süper Fıog 
7- Llor Heart 

3- Joe S Mac - Cavoman Ninja 
fi- Ufltı 

Parasol S-tats 


n 


srır silicin j. Nıck Faldo’a Golfl 

2- Kıck Off II + Data Diskleri 

3- Satış ible Soccer Ş2-93 

4 - Ch&rnpionebip Managen - 
fi- Eisho^tey Manag^f 
fi- Jîmmy White s WW Snooker 
7- u.c r vvoria uaes encieî 

fi- PrDTennrfiTour 
fi- PGA Tour Gdtf + Data Disk 


s 


f Q~ The Manage* 
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